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Creative presanta 3D Blaster GeForce 256 Annitrì lator 
PRO, con la nuova e rivoluzionaria tecnologìa 
Trai sforni and Lighling per essane Indipendenti dalla I 
potenza dalla CPU, Ora disponibile con 02MB di 
velocissima memoria DDH per ottenere prestazioni 
impareggiabili anche ad attissimo risoluzioni. Sei 
nrnnin a uiwfpm che non potrai racconijra? 
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La lunga strada del 



ono già cinque minuti che scrivo e riscrivo questa riga, se da una parie vorrei 
sottrarmi alla febbre millenariste (alle stelle in quest'occasione anche per 
l'oscuro incombere del "terribile' 1 Bug), d'altra parte mi è impossìbile non 
pensare con una certa emozione, che queste parole composte pochi giorni 
dai Natale '99, si concreteranno e verranno lette solo in un nuovo millennio, 

Del futuro si vuole parlare, ma ancor piu del presente, che di quel futuro getta le basi, i 
primi semi. ’ 

PC Zeta prosegue sulla lunga strada dei cambiamento, che in questo numero si annun¬ 
cia con qualche novità, quali le rubriche internet Village e Alter Ego. La prima spalanca 
le porte di queste pagine a quel fremente villaggio globale di videogiocatori che in mille 
forme e iniziative popolano e tarmo crescere la Rete, la seconda getta uno sguardo sul¬ 
l'altra metà del mondo del divertimento elettronico, le console, per dare un assaggio 
delle perle e dei fenomeni che costellano quell'universo, sconosciuto a molti lettori di 
PC Zeta. Entrambe sono eie che sono ma estremamente ir nuce: cresceranno e pren¬ 
deranno forma mese dopo mese. Ed è solo l'inizio... 

Voglio tranquillizzare gli aficionados che seguono I Budget e I Gadget hardware, 

La loro assenza da.questo numero, è da leggere come vacanza di Natale, non come 
parte del cambiamento suddetto: torneranno, ma questo mese la quantità di titoli in 
ballo era tale, che sì sono dovuti fare salti mortali per trovare lo spazio per tutto, spazio 
in gran parte occupato da una "story" su presente e futura degli sparatutto 
3D, genere che in questi freddi mesi invernali, scalderà non poco 
'ambiente dei videogiochi e con titoli di aito livello. 

E tempo di passare tre pagine più avanti per scoprire il sommario e 
la nuova mappa di navigazione della rivista. 

A tutti auguro un felice anno nuovo da parte mia e di tutta ia redazione 
di PC Zeta. 

Matteo Camisnsca 
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Hai voluto 3D REVELÀTOR, E come darti torto? Con gli occhiali 3D REVE- 
LÀTOR di ELSA giocare non è più la stessa cosa., ma è un’esperienza vera¬ 
mente incredibile dove tu sei dentro e il 
gioco è tutto intorno a te! Perché le immagi¬ 



ni 3D ti danno quelle emozioni che solo il realismo alla massima potenza ti 
può offrire. E poi visto che oggi la maggior parte dei giochi per PC è 
già realizzata in 3D, il problema diventa un altro: prova ad uscirne! 
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Nel Cd allegato alla riviste, oltre 
ai demo dei giachi del momento 
troverete una marea di Utilities e di 
patch per i vostri giochi e per il 
vostre computer. Oltre a numerosi 
aggiornamenti per I programmi che avete 
installati sul vostra hard disk. 
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MARIO 

PC 


IL VADEMECUM DI PCZETA 

I redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrìvere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos¬ 
sono impedire ai recensore di finire il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan¬ 
do la recensione dei titolo in questione. 

LA RECENSIONE 

IL TESTO 

II testo è sezione più importante della recensione, l’ambiente 
in cui il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che il titolo in questione è in grado di procura¬ 
re. Nel testo troverete i motivi che dovrebbero spingervi a con¬ 
siderare o meno l’acquisto del gioco, commenti sulla realizza¬ 
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco in esame. 


IL COMMENTO 

Il commento è il giudizio finate che il recensore esprìme a 
proposito del gioco. 

E’ in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio¬ 
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 


IL VOTO 

Il voto riassume le prime due voci, ma non può mai sostituirle, 
il voto è il risultato ponderato di migliaia dì caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 


LA LEGENDA DEI VOTI 

Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60 : così come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90, Ognuno, leg¬ 
gendo la recensione, potrà capire se il gioco in questio¬ 
ne può comunque risultare interessante nonostante le 
sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto elevato, il 
gioco non può essere preso in considerazione in quanto 
non rispondente ai propri gusti, 

100 

La perfezione. Come noto, non è eli questo mondo. 

90-99 

Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco è da comprare 
a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere. 

80-89 

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigliabile per le sue grandissime qual tà Un gioco che 
lascia dE segno e viene ricordato cor piacere per morto tempo. 

7079 

Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall'essere 
considerato un classico. Si piazza ai piani alti della classifica 
del suo genere, senza pere bri Ilare per originalità. 

60-69 

Un gioco che può essere anche realizzato tecnicamente bene, 
ma che a livello di concezione mostra alcune lacune che ne 
minano il divertimento e iagiocabìlita. 

50-59 

Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, a 
causa di problemi di giocabilità e di concetto. 

Non è divertente, non propone grosse sfide: un titolo che non 
riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali dei nego¬ 
zi in nessuna maniera. 

40-49 

C'è poco da salvare in un gioco che prende un voto come 
questo, Forse giusto un'idea, un concetto che però è stato 
realizzato In maniera assolutamente inadeguata, oppure una 
caratteristica innovativa in un mare di banalità. 

3039 

Niente da saivare, niente che possa minimamente interessare 
anche il più grande appassionato cultore dei trash. 

20-29 

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego, 

Il foro in mezzo lo rende poco adatto pure a questo. 

10-19 

Un costosissimo freesbee. 

Non le vorremmo in casa nemmeno gratis. 
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Nella lotta fra te e il mondo, 
stai dalla parte del mondo. 
(Alessandro Goti, da un'intervista del Gennaio 1984). 



POTETE MANDARE 
LE VOSTRE MAIL A 


Ncn c'è Hit-ite di meglio di \rs lettera 
alla PCZ-Mail di ritemo da una biffata 
in compagnia. Celta, l'alcool potrebbe 
indurvi a dire cose troppo intesemi, 
ma ogni tanto non guasta, 

Affittate te missive ai turni defalcaci, 
non senza specificare che 'indirizzo 
giusto cer evitare stragi del sabato 
sera è PCZFTA MAH - Stàio Vit - Ite 
flfetfft 15-20ì58MHm 
Everiluaimenie cuccate stancamente 
so vostro piu odiato pnjffanma di 
posta etetfroraca (riservate >i migliare 
per usi maggiormente p-'oduTtrv^ e 
^dirizzate e e. maiale a zetaOstudlo- 
vtteofh. Il perissimo Glzmq e l'indaEfa- 
rato corpo segretarsie del Vtt (nella 
splendide persone ti Ranca e Serena) 
vi ringrazieranne una busto in mena 
da aprire, un testa in meno co. cupo 
re... sole a pensarci è una ìaiica tre 
menda! Facciamo cosi: mancale pure 
te attere, -arie di segralibrì c'è sempre 
bisogno da queste parti. 

Atri rrxxli per conlfere la ZETA-Cw 
sono l'tnteroette, sotto fonria di Internet 
Relay Chat '.server irc.Jnet.rt arniche 
■fllmenie definito "& Gemette ' cate ie 
sue cr-gini romane, canale &zeto) e di 
Newsgroup (sembra l,~i agenzia stam¬ 
pa ma ncn lo è. quella è I Ansa, zucco¬ 
ni), rammentando sempre che il grup¬ 
pi dedicate allo Studio Vrt si chiama 
iUan.stucro vrt e che il benvenuto, 
sposso, può essere devastante. Chi 
resiste al primo impatto ncn se ne 
stacca pd II prude Ceczasasi mi 
ammonisce per aver scritto che sin mo 
ttete pippe a Quake 3 Qiisrameme 
non £i può furo- di tutta l'erba un fésco 
e alierà diciamo te cose come stanno: 
se c'è una pppa qua dentro è orepho 
il sgnor Gabriele, mia ncn bisogna er¬ 
galo o si ingrlfa in maniera tremenda, 
ir: ogni caso, fjr;azie alla morissima h 
luccicoss rete locale instatela n casa 
rie 1 potente inviato zelatolo Andrea 
Madama potremo migliorare parec¬ 
chio. Ora bisogna sole fare in mode 
che i cavi creati dal Soletta, ncto maga 
della pinza a or mpare. la smettano di 
nisaonneitere i computer daUHB a 
ogni passar di gatto. La casa su Mccn 
c'è sempre quindi gli appassicnatt gio 
saturi di IMrm or? Line possono cer 
carsi su tale server. Ma non ci bove - 
ranco, se ncn -utenti a oziare iacendo 
fintai di pescare dei tutto annoiati da 
quest, sancquesi e dungecn vari, 
l'eroe™ noti la per no: $ le gilde 
incatenano la nostra htostfia ira iberl 
pensatori Un posto sui nostro ponte 
ncn si nega a nessuno, ma sviluppate 
il todpdàng che non abbiamo voglia 
di venire ad aprirvi il cancello Ah, 
benedetta astenia* 


PROLOGO FRA 
IL LUSCO E IL BRUSCO 

Cera una volta.. - Un re! - 
diranno i miei piccoli lettori. No, 
ragazzi, avete sbasi ate, C'3 f a 
una volta Iva Zanicchi Era la tor¬ 
pida e torbida estate del 1992, 
Tutti se ne stavano tappati r casa 
a vedersi i mondiali di cateto. Sì, 
lo sò che nnell'anno i mondiali 
non c'erar. 0 , ma non &i sa come 
mai tutti passarono quell tostate a 
riguardarsi Ie partite registrate 
due anni prima, lutti tutti, ma non 
tutti-tutti tutti. Due sole eccezioni 
alla regola: Alfio Settorialiaaniti, 
un celebre idraulico, e appunto 
Iva detta la persona Zani se hi In 
quella su Ito rea astate, riva ciazio 
naie presentava in televisione 
uno, se mi passate ri termine 
intelligentemente ingegnoso, 
show-shock. Quel programma 
contenitore, di cui mi fregio di 
non ricordare it nome, era coni 
posto da tanti divergi angoli cottu¬ 
ra, Quello più gradito dal pubblico 
e dalla critica blasé era la seziona 
Indica, chiamata confidenzialmen 
te "La Pressa". Ora i miei pìccoli 
amici si staranno chiedendo in 
che consisteva? In pratica, uno 
sciagurato portava in trasmissione 
la propria vettura, il cui valore 
veniva valutato in lire da un perito 
(forse era 1 Alvaro di Forum), li 
portatore sano dell'auto poteva a 
quel punta scegliere se partecipa¬ 
re o meno ad un simpatico qiuo- 
chetto, siile sorpresine Mulino 
Bianco Se v riceva tornava a casa 
cor l'auto e ri corrispettivo valore 
in segmod ssim gettoni di rovere 
ine servivano un miliardo e venti’ 
quattro di gettoni solo per rag¬ 
giungere le seicento lire), E se 
perdeva? Eh beh, se perdeva 
scattava la circostanza-pressa, 
signori miei La vettura veniva 
inserita afj'toterrw} di un pernicio¬ 
so oggetto pressa, e ridotta ad un 
patetico cubo di lamiere setto lo 
sguardo nel concorrente, il tutto 
in un angosciante spi il screen, 
con tanto di stucchevoli primissi¬ 
mi piarli sugli occhi lucidi del per¬ 


dente (nel gioco e nella vita), E la 
Zairicchi giu a infierire, con 
microfono puntato in faccia al 
concorrente, e a suon di doman 
de faziose e sovente, diciamocelo, 
anche capziose. 

Lei chiedeva "Cosa arava in que¬ 
sto momento?" e il concorrente 
piangendo lacrime sangue 
ribatteva "Quel gran senso ci puli¬ 
to.. Lei, ancora non sazia, 
infieriva: "Qual'aja la cosa che 
amava di più in guaito Duna?". E 
si sentiva rispondere "Aveva una 
convergenza molto sensuale", La 


sagra del patetismo. Massimo 
detta presa pei il, scusatemi il 
termina un po’ andito naso, ara iì 
fatto che il concorrente caduto in 
disgrazia veniva rispedito a casa 
con un premio di consci azione 
che era tutte un programma: una 
Graziella, 

Un solo- rimpianto: che l'iva, in 
quel caso, non fosse scaricabile 
[battuta nazional -popolare!. 
lotto questo pub sembrare frutto 
s e II'immaginazione di un pestaro¬ 
le raccomandato, In realtà è la 
verità più tautologica che s sia 


mai ietta su questa rivista, Forse 
vi ricordate pure voi, se non sta¬ 
vate ngusmanac- i gol di Se il iliaci, 
di quella indecente trasmissione 
In uno Pei prossimi numeri, vi 
racconterò la variante di quei 
gioco che mettemmo in pratica 
coi miei amici proprio in quell'e¬ 
state. 

Orbò! Guarda caso Za nicchi e 2- 
Marl iniziano con la stessa lettera 
(la Q), quindi non mi resta che 
Imprincipiare. 

Alessandro “Orzino” Gori 
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RUBRICHE PC 


PROBLEMI CON LA TNT 2 

Ci sono persone cui piace gioca 
re d 1 azzardo: 

i sono persone cui piace gioca¬ 
re al sesso estremo; 
j sono persone cui piace gioca 
m al piccola nazista; 

Ci sono persone cui piace gioca¬ 
re e schiantarsi con l'auto dopo 
essersi 

spaccale il legato con quanto il 
buon Dio e i suoi piceni: cliim ci 
olirono eli meglio sul mercato; 

Ci sono persone cui piace gioca¬ 
re a! dottore, 

C sono persone cui piace giocare 
a fare a botta coi primo che capi¬ 
ta; 

Ci sono persone cui piace gioca¬ 
re a vìvere al ai sopra delle pro¬ 
prie possibilità'; 

Ci sono persone cui piace gioca¬ 
re a tare ia donna anche se si 
chiamano Ugo; 

Gl sene persone cui piace gioca¬ 
re al lira a segno con i compagni 
dì scuola: 

Ci sono persone cui piace gioca¬ 
re m borsa, 

0 sono persone cui piace gioca¬ 
le a rapinare i furgoni portava ieri; 
Ci sono persone cui piace gioca¬ 
re a fare la persona seria; 

; sono persone cui piace gioca¬ 
re a fare i scemi. 

A me piace giocare a FIFA 
2000... problemi'? 

Giovanni "Taf azzi" D’Oria 
RS. chi parie male nei giochi di 
caie io E A non si è mai dovuto 
accontentare di Manchester 
Intieri Europe pei anni, 

Ci sono persone a cui piace cats- 
ìzzare il substrato euristico* 
■r^ntre altri ore feriscono ia trippa 
tn umido. 

Ci sono persone a cui piace 
ascoltare ì Ricchi & Poveri, 
mentre altri preferiscono guarda¬ 
re ì Ricchi & Pomi. 

Ci sono persone a coi piace, con 
amplio partner, giocare ai dot¬ 
tore, 

mentre altri preferiscono giocare 
ai dottore da soli. 

Cì sono persone che guardano ia 
televisione ovunque, 
mentre altri vedono televisori 
ovunque. 

datili che,., oddio, qui ho sba¬ 
gliato, questo è Jànnacd. 

Ci sono persone che amano divi¬ 


dere in due l'atomo, 

mentre altri preferiscono divìderlo 

in quattro. Non si sa mai. 

Ci sono persone che ritengono 
Asia Argento, la Juiiette Lewis dei 
noveri, 

mentre stiri considerano Rea ina 
Orioiii'Asia Argento dei disgra¬ 
ziati, 

Ci sono persone che coiierionano 
successi sportivi, 
mentre altri collezionare foto ade¬ 
sive di persone che collezionano 
successi sportivi. 

C'è Attilio Fontana dei Ragazzi 
italiani. 

Ci sono persone che nella vita 
hanno detto più di cento volte il 
termina "consociativismo\ 
mentre afri preferiscono sosti- 
tuirto con un sinonimo: imbuto 
Ci sono persone che si farebbero 
volentieri un piatto di patata aita 
Julienne , 

mentre altri si farebbero volentieri 
direttamente Menno, anche 
senza patate. 

Ci sono pèrsone che dicono che¬ 
la piò grossa taccia da maniaco 
di indovina Chi sia quella di 
Peter, 

mentre altri sostengono che 
Susan sin te donna più disinibite 
in quei portento é gioco da tavo¬ 
lo. 

Ci sono persone che preteriscono 
Mlchelle Pfeiffer a Wynona 
riarder, 

mentre io preferisco Paolo 
Uguori. 

C'è Flora Dora, 
e c'è i! resto dai mondo. 

A cosa stai pensando amore? 

Alle ghiande, 

CINQUEMILA CARATTERI 
Dì MORBIDEZZA 

Desr Gizmo, perdona questa mio 
maldestro tentativo di comunica¬ 
re con te ma soprattutto con la 
re nazione tutta: il tatto che io stia 
scrivendo queste righe di set 
minuti prima di andari 1 a mutare 
sonoramente, complice il mio 
livelle di alti vita ne uranica non 
propriamente esaltante, può 
essere tranquillamente additato 
come IJ colpevole di ogni 
mostruosità lessico-sintattica che 
si potrà leggere nelle righe a 
seguire. D'altro canto, non ho 
proprio pelle di usare li correttore 
ortopedico {ammesso che poi 


esiste, pur avendo installato 
Linux da dica quattro mesi re 
conoscerò si e no l'un percento 
delle potenzialità) 

Yes, potevo (doveva?) prendermi 
un po' prima per mettermi a 
pigiare stupidi tasti, ma sai 
corri e, c'è sempre qualcos'altro 

da tare. quindi non picchiarmi 

se leggerai frasi un po' insulse. 
Orbene, li chiederai, e anche se 
non lo farai qhissenefrega, chi è 
sto qua e che avrà da scrivere di 
così interessante? 

Bé, senza scrivere la mia auto 
biografia, di nome fa Francesco e 
da 22 anni appesto queste pia¬ 
cete, appesterei anche il new¬ 
sgroup e il canale IRC se soltanto 
l'università e mamma Telecom 
non me lo impedissero (Tempo & 


Deaero, accidenti a loro, cmq 
approfitto per salutare tutti i bab- 
baioni del newsgroup, G opep. 
baione. Fto e Quedex in particola¬ 
re), Quanto alte seconda dòma fi¬ 
na, erm, ,, 

TI diro, io meditavo é rivolgermi 
soprattutto (non volermene) al 
dinamico duo Cemisasca & Sale, 
per ringraziarli, 

Esatto, lo ero (sono?) uno di quei 
letta rami che da un (bel) po' di 
tempo a questa carte cominciava 
ad essere stiro di spendere dee 
sùcchi (no, nove a nove ;)) al 
mese per cinque-sei pagine di 
rivista e un Del sottobicchiere in 
alluminio contenente driver e 
amenità 

Senti™ to spinto dello Studio Vit 
abbandonare sempre di p._ que¬ 


ste pagine, cosa peraltro ovvia in 
quanto, di latto, lo Studio Vit pur 
troppo non esiste piu (e qui 
qual cime si sia vigorosamente 
massaggiando i gioielli di tomi- 
glia... ND Sole) 0 meglio, è cam¬ 
biato, si è evoluto, ma per qual¬ 
cuno (per me sicuramente) non è 
piu la stessa cosa Non Che 
passa farci molto certo, ma ripe¬ 
scando i vecchi numeri di K e ds 
Zeta (per ine, Da sempre, ora e 
PER sempre Zete, senza PC di 
sorta) e confrontando! con quelli 
piu recenti ia differenza si faceva 
sentire. Insamma, senza tediarti 
troppo (mi sto ancora leggendo? 
Ottimo, bai del togato), la lettera 
di DarkSky tisi numero di Ottobre 
mi trovava totalmente d'accendo, 
Se aggiungiamo il latto che, in 
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quello stesso Rumerò, sla il 
Barattolo- che lo Zave partivano 
per altri lidi, sinceramente la 
voglia rii mollare tetto, dopo dieci 
anni dì simbiosi (in verità no latto 
pure qualche numero di 
VitfeóGiochi. ma al l'epoca aro 
poco consapevole rii cosa mi tro¬ 
vavo davanti.}, mi si è parata 

cavanti con piglio deciso e ha 
cominciate a prendermi per 
mano.. Cosi, dopo aver salutate r 
modo dignitosa Ea faccia della 
pulzella in copertina, mi ero reca¬ 
to dal min edicolante per veder 
se c’ora un modo per far entrare 
EDGE ira le mura di casa mia. 
D’altra parte, questo Novembre, 
qualcosa dovevo par comprare. 
Questa mia lettera, e mi sto ster¬ 
zando assa par renderlo com¬ 
prensivi le a tutti, vuole essere un 
caloroso ringrazi a mento a quei 
due di cui sopra, e a lotta la 
redazione, per avermi fatto cam¬ 
biare idea. Nel numero di 
Novembre ho finalmente ritrovate 
(per il moménto in nuce, voglia 
Iddio che possa svilupparsi} quel¬ 
lo spirito, quella voglia di fare, 
quel l'amichevole professionalità 
che colava copiosa dalle pagine 
di quella rivista uscita nal 
Febbraio di ano addietro, quella 
con Flight Unii reiteri in coperti¬ 
na... 


Quel o spirito tutte nostrano, si 
riconoscono al volo le pagine 
scritte; e PENSATE da voi che 
mi ha sempre fatto credere (a 
ragióne] dJ leggere uria delle 
migliori rivisse che parlassero di 
computer e dintorni Noto uno 
sterzo volto a lasciar cadere nel 
dimenticatolo i mesi bui del 
periodo Castel laro e Tardo 
Dennisiano. che avevano trasfor^ 
mate la rivista in un vuoto conte¬ 
nitore di annunci economici, 
modello Panorama Presenta (pre¬ 
sente gli opuscoli che li rifilano In 
cassetta della posta?], che sto¬ 
macavano e stomacano tuttora 
ogni lettorante. che si rispetti, 
lo non ha la pati a di vetro ! grazie 
al celo ne ho due, organiche, e 
funzionanti A _ A ì, per cui non so 
dire se la strada imboccata ste 
quella giusta e porterà ad uria 
valle piena di meraviglie Tuttavia 
sasso dare per scontato che 
questa strada la percorrerò anco¬ 
re con voi. ben felice di spandere 
nove sacchi e nove al mese ner 
ricevere, questa volta nfarniazio- 
ni e opinioni GENUINE ed utili ai 
miei scopi, altro che balle! 

Erm, onestamente ho fuso del 
lutto. Non ho la pazienza di rileg¬ 
germi (non voglio morire), e 
voglio andare a dormi. Se questa 
lettera non ti ha stressato troppo. 


e se la ritieni degna di qualcosa 
rii più dei Trashcan, beh, fanne 
un oo' quello che ti pare Tante 
so che nel migliore dei casi mi 
arriveranno dei fragorosi pernac- 
chiOrii, vi voglie bene per que¬ 
sto . 

in ogni caso xà (fame economim. 
ESIGO che tu ringrazi la roda da 
parta mia, chiara? 

(Mei, credo sla tutto (quello che 
ho da dare, non ria dire; x cui 
chiudo qui. 

C si risenta nei ìtiesì a venire. 
Mary Tbanx 

Francesco Marzot a.tea. 

Grifter thè masked gen-atti¬ 
ve. 

Caro Marzo!, tf tuo cognome 
m *ha fatto tornare in mente una 
delie lente domande esistenziali 
che mi perseguitano da una vita 
e che sono presumibilmente 
destinate a non trovar mai soddi¬ 
sfazione ovvero se Drupl non sia 
In realtà Marta Morsone coi 
capelli tinti di nero. Boti, a vedetti 
sono uguali spiaccicati. 
Comunque, caro il mio Marzi/, 
volevo cestinare al voto questa 
tetterà ma non l'ho fatto. Me 
tìmno impedito dall'alto. I miei 
venti lettori mi chiederanno etti 
m'abbia ostacolato in questo. 

No, non posso dirvelo, ette poi 


dovrei uccidervi tutti, uno ad uno, 
patta al centro, magari con dei 
curaro tattile messo nelle pagine 
del prossimo numero di PC-Zeta, 
sempre ammesso che la ricorri ■ 
oriate tutti Anzi, forse in quei 
modo ci scapperebbe pure guai 
che vittima innocente. Che non 
guasta mai, pet carità! 

Questa tua lettera non Etto nem¬ 
meno letta tutta, ma mi sono ter 
mate ad una trase ette- m ha fatto 
dare di matto, trattasi di do 
meditavo di rivolgermi soprattutto 
(non volermene} al dinamico duo 
Camisasca & Sole, per ringraziar - 
li 1 '. "Non volermene", oli? facile! 
Tu m: saluti Camisasca il 
Boodilmorfo e Sole il Wrestler in 
disarmo e io non dovrei risentir¬ 
mi?!?! Bei tipini davvero che 
siete, lutti a tra. Lo anche un 
quatto: tu che stai leggendo in 
questo momento!' Screanzato 
disamicelo! Tu sei il peggio di 
tuttli Ti osservo .' Sa chi sei e cosa 
hai fatto! 

Comunque una cosa sia chiara- 
io quei dittico di cristiani (SI Sole 
fi il Scarnili io iodio (mi senso 


delio iodio). Non c entra (t fatto 
ette scriviamo sulla stessa rivista. 
Tu ari forse amico di tutti i tuoi 
compagni di classe? .No. Adora 
stai in campana, ciccia. E non 
rimandarmi mai più una lettera 
dei genere. Almeno fino àliti 
prossima. 

A parie gli scherzi. CI tta fatto 
piacere neli'uiiirm mese ricevere 
molte lettere come io tua, dopo 
mesi di magra, f inalmente qual¬ 
che comptimenìucclo, magari 
anche mettiate, in realtà ìa 
manna di PCZeta è stata proprio 
la gran quantità di critiche rice¬ 
vuto in duci omacci maledetti, 
Naturalmente solo le critiche 
costruttive, vuoi perché ■ discorsi 
sarcastici li accetto scio da me. 
vuoi perché la lettura di un insul¬ 
to e la selezione dell'icona 
"Elimina " nell'Outlook cammina¬ 
no a braccetto nella postocela 
eiettronretterta dei Oizmettino 
vostra e della teda tutta (eccezion 
Ma per Simene lì Soletta}... 
L'aspetto singolare dell'attuate 
Pc-Zeta , è iì fatto otte non esiste 
una vera e propria redazione 


Nella latta fra te e il mando, 
stai dalla parte del mondo, 

[Frank Zappa da unentervista del Dicembre 1985)* 
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RUBRICHE PC 


intesa come sède di famii E' 
grazie ali'oggetto internet la rivi¬ 
sta nasce, articolo per articolo. 

Noe a caso le zone di appari»* 
nenia del vari redattori coprono 
praticamente tutta ('Italia. Quindi 
sarebbe improponibile avare una 
vere e propria sede lavorativa. 
Addirittura, a Pro va, è previsto 
! ‘arrivo di un nuovo redattore uc 
udito udite. Cuneo! Ragazzi. Sem¬ 
pra incredibile pure a enei 
Certo, Questo comporta anche 
dei dei problemi di carattere logi¬ 
stico, Alcuni di noi non hanno la 
possibilità di accedere aittoggetto 
concettuale dcii'ìntern&t. e Quindi 
sono costretti a dettare gli articoli 
radi all'Impaginatore via telefono 
talami disgraziati anche via GB o 
coi morse), il problema non è 
tanto per gii articoli, quanto per 
gii screensPot a loro corredo. 

Cosa succede in questi casi? 

Ben. l'articolista di turno si studia 
pena l'Immagine e fa da ", naviga¬ 
tore" a chi poi impaginerà ti tutto r 
a suoit di indicazioni scientifica¬ 
mente approssimative: sinistra, 
destra, in aito, in basso, cambia 
colore, sfuma, qui c'è un effetto 
di rifrazione, qui è pixetioso. qui 
c'e un dump mapping stile ruga 
di Charles Brortson... Tipo dise¬ 
gnare coi topo, insamma 
Addirittura c'è anche qualche 
pezzente che non ha in dotazione 
nemmeno l'oggetto computer, e 
che quindi deve mettersi in con¬ 
tatto, per ogni artìcolo da fare , 
con la nota signora Famoso foie, 
sensitiva, twagnosta, cartomante 
e cuoca. 

Elia, nei senso di alia, con in 
mano, nell'ordine, i'oggetto Cd- 
Rom. il caico dai molari del uro- 
grammtore capo del gioco, ed 
una foto di Luciano Under, riesce 
3 recensire in trance (inteso ne! 
significato Mano dei termine) il 
gioco in questione, senza nem¬ 
meno provarlo. Tutto per transu- 
stansaziom Purtroppo non riesce 
a leggere i DVD. Qualcun altro di 
coi poi, pur avendo un PC, è 
sfornito di un lettore pm Cd Rotti, 
n questo caso, i giochi gli vengo¬ 
no spediti copiati su dischetti a 
casse censita. Perchè a bassa o 
non ad alta 7 Perché si. Esempio: 
so uno di questi nostri redattori P 
stato spedito Sim Goniindustria 
£ OD) copiato in ben ottocenfo- 


miiadodid dischetti (alcuni erano 
1 /wp.ft tanto per innervosirlo). La 
spesa è stata insostenibile, e pari 
in valere ai prodotto interno lordo 
dei Botsmia nei 1996, Dei rum 
pipaste in questionò non intendo 
rivelare il nome, 'sto pezzente, 
ma solo le iniziaiì; S. S. Questioni 
di privacy, voi capite ... 

Comunque alia fine . // nostro 
buon Simone Soletta, è riuscito a 
recensire Sim Confìndustria che 
troverete probabilmente nel pros¬ 
simo numero. Sempre che il 
prossimo numero si chiami PC- 
Zeta e non cambi il nome in. per 
esempio. The Fabuldus Glzmo 's 
Afegazine, come ho appena pro¬ 
posto ai demiurgo Gamsasca. 
BaciottonH 

IL CASO MAZZOCCO: 

UNA PICCOLA PISTE 
AL SERVIZIO DEL GOVERNO 

Sto '/erarrente tìlvantantto un 
rampi, osono solamente nr 
mi tornane, che vuole apparire? 
Rispondo sernplbCementB che dai 
tempi ai K (perù come passa il 
tèmpo.. ) sono sempre stalo 
attrailo dalle classifiche {vedi il 
mitico K-parametro), 
i gust sene gusti Giusto. Kanl 


direbbe che le qualità sono nel 
soggetto (cioè in noi che giudi¬ 
chiamo) e noii nel l'oggetto ii 
viràeoglochi). Un videogame non è 
bello perchè in sé e latto bene, 
ma perché piace agli user. 
Volendo gettare la benzina sul 
tu eoo HOMEWORLD bave le 
mettiamo ????7¥7 
Tanto più che mi è costato piu di 
"C&CTioenaii Sun'. 

Ma voglio calarmi nella PCZeta 
cultura: Psyeho rifatto che senso 
ha, allora? 

Dune 2000 non sarà un PCZeLa- 
para metro {ma dai coniamolo 
pure questo termine.! ma è, 
secondo me, un giusto tributo ai 
patriarca di tutti i real-time-stra- 
tegy. 

Non lo voglio certo nel borsino. 
Queste considerazioni solo per 
scordare che il borsino è fatto 
lanche) dai lottori.. 

Ciao a lutti. Continuate cosi. 

Alberto Ma zzo eco 

Albero Mazzecco io non ti reggo 
più. Due lettore in tre mesi? 
Basta! Se, veramente esoso, peri¬ 
toso. liboriùcteotidicof 
Testualmente mi chiedi: 
Homeworld dove io mettiamo? 


Beh, varo Alby fosse per me 
Homeworld te io potresti mettere, 
scusa H termine un pò ardito, fra 
gli strategici 3D in tempo reaie. 
Comunque hai ragione: Èva Kani 
direbbe quotiti cosa lì che hai 
ricordato te. io dice anche n av¬ 
verbio no? Non è belio ciò che è 
belio, ma Meg Byùh e carina. 
Comunque bisogna dire Che 
tutto, a parte forse Hattaeiio 
Rusconi, è soggettivo. .Ad esem¬ 
pio; conosci Stanley Kubrick? 
Regista minoro, inglese, deceduto 
anni e anni orsono e inventore 
deli omonimo cubo? Bah, cine¬ 
matograficamente parlando è 
considerato un geni etto pratica 
mente da (otti. Secondo me è 
solo un buon regista. Oso ancora 
di piu; un modesto artigiano da 
cinemsìto della parrocchia, 
(Qualcuno blocchi il Beretta 
PRIMA che raggiunga in ronco¬ 
la... NO Scie) 

Bei suoi Firn he timidamente 
apprezzato ‘20 ? 0 -l dono del 
confetto ' e. in parta. 'Lolita' di 
Adrian Lune. Molto meno invece 
Shine s Fui! Molai Gear Solid 
Mentre ho trovato pessimo, prò 
prio )i suo ultimo film, queiio con 
Tom Omise e Nicole didimo 


Corti è che sì chiamava? Ah si, 
Cuori Ribelli. In realtà, io devo 
ammettere, c 'è una sua onera 
che r per sua fortuna, ho amato 
alia foìiia, trattasi de il Dottor 
Stranamùre. Benìssimo sedai 
televisivo durato ben quattro sia ■ 
gleni, Psichedelico ai massimo! 

Si presentava come una trasmis¬ 
sione televisiva basti con, come 
protagonista -presentatore, un 
Uno battette-dotato doppiato in 
toscanaccio, e eoo una colonna 
sonora tormentone dei Beatles 
(Quelli di Lady B . Mister Day e 
iella a S?r? Marino), Se si fosse 
trattato di una trasmissione tele¬ 
visiva vera e propria., sarebbe 
stato il massimo dei cattivo 
gusto: la solita pacchianata ìtafiù 
ìa. Mentre intese, come è da 
intendere, nei senso di serial 
televisivo , s da considerami 
senza dubbio uno dei capolavori 
dei cinema indipendente! Dna 
satire grafitante s intelligente su 
certi tipi di televisione, e io parie., 
anche su un certi lipidi televisori 
fgusifì delia Shaub Lorentzl A 
metà tra John Watsrs ed Enrico 
Oio'oini, Bravino, io Stanley! 

Un grande ktss! 
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Do Lucasarfs un gioco on line ambientato nel mondo di Guerre Stellarli 



Probabilmente neppure & stesso George 
Luca® si immaginava quale eccezionale pili- 
na dall'., uova d oro avesse in mano mentre 
stava lavorando a Guerre Stellari ("episodio 
4” dovrei dire a questo punto). Sull'orda è 
su : soldi nel clamoroso successo dei lilm di 
Star Wars sono arrivai prima I altra grande 
ciclo di film dedicato ad Indiana Jones, poi 
una tra le più brillanti software house del 
pianeta (la Lucasarts, attiva da anni b serri 
pre in grado m sfornare piccoli gioielli sia nel 
campo celle avventure sia n cud ù dei 
simulatori di pitia spaziali). Intinta la migliore 
az soda ideatrice ti effetti succiai cinemato¬ 
grafici (la Industriai Lioht e Magic divenuta 
nota a: grande pubblico grazie a Jurassft 
Park). Ma tutto questo io sapete già. . 
Parliamo piuttosto di quella che rappresenta 
una notizia ca 'bava alla bocca"; ci stiamo 
preparando ad avere un gioco on line 
ambientato iieh'uiverso di Guerre Stellari' 
Non esagero se affermo che questo rappre¬ 
se rito il sogno videoludico di una generazio¬ 
ne di appassionati, vero? Volete saperne di 
più? Male! Purtroppo non se ne sa molto,. 
anzi non &e ne sa quasi niente! L'unica cosa 
certa e che. poiché la Lucasarts ha un'espe- 
riertza astutamente nu la ne; confronti del 
geco p rate, si sono rivolti a chi Invece 
aveva già svolto parecchio lavoro nel campo, 
;t mostrando un'intelligenza che pare manca 
re a molti nei mondo dei videogìoch. Dato 
che la ge ne di Ultima OnL'neem saldainen¬ 
te l’i maito alla Origin, quale alternativa 
migliore delta Vararti Interactive? So vi sem¬ 
brar» degli sconosciuti sappiate che sono 
quel ; che hanno creato due tra i più famosi 
giochi di ruolo on lana: Ev&rquesl e Tanarus , 
Purtroppo è tutto quello che è trapalato ab 
oggi... OK. per togliervi amaro <f bocca vi 


parliamo del prossimo g eco ambientato nel- 
l'universo di Star Wars; Force Commetter 
dovrebbe uscire all'inizio d febbraio e sarà 
uno strategico in tempo reale cor alcuni 
spunti aggiuntivi, La caratteristica che col pi¬ 
sce di più è il tatto che il gioco si prasérita ir: 
SO . Niente di nuovo vero? F invece noi la 
Lucas promette di inserire una componente 
(ridimensionate nel classico schema di gioco 
bidimensionale die Ita fatto i successo d 
WBf-StarcraftQ di Gommanti & Conquer. Ci 
saranno due telecamere; la prima fornirà una 
visuale ccs adotta "lattica' che e quella 
classica degli strategie in tempo reale: l'alba 
ci {farà una visuale 30 ravvicinata, con cui 
potremo seguire dal vivo :e azioni di una 
nostra unità sul campo di battaglia GB ordini 
potranno essere assegnati usando ndiffe- 
rentemente Luna o l'altra te scarnerà 
Impressione è che l'ott atbvo delia nuova 
visuale 3D. sia cucilo di garantire una ma-y- 



giore immersivifà r.s: l'azione arti che una 
reale necessità legata allo schema di 
gioca... Tra poco dovremmo saperne di più 
e quindi è imitile lanciarsi ri Illazioni Tenete 
cento che in contemporanea ala Loess 
stanno lavorando a un arcade, solo ner PSX. 
che avrà come protagonisti cavalieri Jedk 
non ci interessa direttamente ma ci da un i 
{tea della quantità di "roba" dio sta botlendo 
in pentola,,, Speriamo cucciano tutto al 
punte giusto.. 
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Il ritorno di Dirk noi remake di un <las$Uo di tutti i tempi 


Leupgj suuede a Ballarci 



"Interagivila nulla... Grafica e sonoro ila 
cria... Bello a vedersi ma tremendamen¬ 
te frustrante a li'inizio. . Uhm...E' forse 
un film interattivo?' Si! Se questo è un 
film interattivo è il re di latti i film ime rat 
Irvi. l capostipitB, quello che. diciassette 
anni fa, tenne migliaia di persone inco la¬ 
te alla sala giochi quando usci La mec¬ 
canica di gioco ara piattissima e non giu¬ 


stificava assolutamente il successo del 
titolo: perfino ‘po/tp era più giocatile. . 
d'altra parte la graffe a e ambi un (azione 
erano uno spettacolo. Sto parlando di 
Dragan's Lair, il gioco a cartoni animali 
che sfruttava l'abilità grafica e io stile 
caratteristico de! più famoso e* cartoonist 
Disney: Don Bluffi. Non era un picce: era 
un cartone animato in cui dovevamo pre¬ 


mere i tasti ai momento giusto per far si 
cne il filmato continuasse. Le scene 
erano lette rio un laser disk posto all'in¬ 
terno della macchina (e cosi si spiega la 
grafica da urlo ir un peri a do ancora prei¬ 
storico del V'deogioco), se si sbagliava I! 
"clic' il filmato si interrompeva e veniva 
caricata una sequenza in cui vedevamo la 
nostra morte, Il protagonista era il cava 
Itera Dirk che doveva liberare Daphne, la 
classica fanciulla catturata rial Drago. Ma 
band o a I ia postai gin Dirk sfa torna n no" 
linai mente Dragon's Lair diventa un 
"vero' videogioco, grazie alla potenza 
delle macchine udiche odierne cne sono 
in grado di sfornare una grafica all'altez¬ 
za dell'originale senza per questo rinun¬ 
ciare a! Unte cattività. La Blue Byte sta 
lavorando a Dragoni Lw 30, un gioco in 
stile Tornò Raìdar, che ci vedrà, ancora 
una volta impegnati a liberare Daphne. 
Nonostante la necessità di ammazzare 
una mmadc di mostri non ci sarà violen¬ 
za grafica nel gioco i nemici si dissolve¬ 
ranno in nuvoletta viola (11!} meni re Dirk 
morirà eoo scene più da cartone animato 
che da cavaliere. Tutto ciò punta, naturai 
menta, a tara di questo titolo un gioco 




ANCORA NELL A TANA 

DEL DRAGONE^H 


IL NUOVO 
CEO DI 
3DIX 

Le veci che riguardavano if cambio al 
vertice di 3DFX si sono finalmente con¬ 
cretizzata: A ax Leupp succeda al discus¬ 
so Greg Ballarci Genie torse ricorderete 
ha le accuse massa a Ballard c era quel 
fa della sua ' scarsa inclinazione tecnolo¬ 
gica' ossia gl si Imputava di essere un 
uomo di marketing, un “commerciale', 
piuttosto che il leader rii un'azienda urie 
aveva tatto dell innovatone tecnologica 
te sua bandiera. 

Guarda caso 6 nuovo Geo di 3tffc ria una 
l aurea con specializzazione io tisica de 
semlcoixMori e 25 anni di esperienza 
Industriate alle spalle. Da un estremo 
all'altra eh? 


per tutti Lo veuremo sui nostri PC (e su: 
Mac) per fine 2000', mentre è molto pro¬ 
babile anche una versione per Playstation 
2. Piccola va lutazione, il giocatore s : tro¬ 
verà dava oli il cui etto ai Dirk invece ai 
quello di Lara Grafi... ci sarà lo stesso 
feeling? 



Un tool per lo digitalizzazione dei volti veri 

H 


EPPURE QUELLO LI L'HO 
DA QUALCHE PARTE..." 


VISTO 


Altro che David Bowie in Omikiw, per 0 
futuro potremo aspettarci una grande 
abbondanza di volti famosi perfettamente 
ricostruiti per i nostri videogiochi, No. non 
è in cantiere un titolo ambientato nel 
mondo dpi VIP, ma è stato sviluppato un 
programma che permette di ricostruire 
facilmente {almeno cosi dicono g i ruttori) 
un modello di volto umano molto somi - 
gliante al l'a rigiriate e dotato delle espres- 
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sioni e delle smorfie caratteristiche del 
proprietario. I! programma si chiama 
FAMQUSfeces 1.5 e, Ira le varie opzioni 
disponibili, c'è anche quella di estrarre il 
modella rii animazione facciale Indimeli sio 
naie analizzando un filmato AVI, 
Naturalmente li modella cosi create potrà 
essere poi imporrato in tutti più diffusi 
programmi di animazione. Ora,., noi 
abbiamo giocato sul nome per associarlo 


ai personaggi noti, ria resta il tatto cne 
cernii eque, dovrebbe essere In grado d 
tornire animazioni facciali malto più reali¬ 
stiche di tutto quello che si trova in circo¬ 
lazione..; indipendentemente dalla "faina" 
deli originale da digitalizzare.Si capisce 
bene cene le possibilità di questo software 
vadano molte al di fà del usa cari i vi neo- 
giochi, pu non scostandosi molto dall’in- 
diistiia dalliribatterlimento. 
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S PC 


Una notizia che sconvolgerà t patiti dei simulatori di volo. 



HASBRO 

Interactive 


Cretto corresse l'anno 1991 o 1992 quan¬ 
do il mondo dei simulatori di volo vide la 
nascita di quello che rimase, per an.in, i 
metro di paragone: Falco n 3.0 delia 
Spectnum HoSoibytel Forse fu l più realistico 
simulatore della sua epoca. Per vertere i 
successore Falconi A 1u necessario attende 
re tino allo scorso arre, quando dopo un¬ 


gi ssi mi rinvì i e d i ritard gli autori decisero 
di uscire, sotto etichetta Mtercprasé. con 
una versione che ere dichiaratamente una 
beta! La motivazione, molto schiette, tu; "0 
usciamo cos promettendo si continuare a 
sviluppare e supportare il gioco tramite 
patcn finche non avremo la versione defini¬ 
tiva, o non usciremo mai più!" In pratica 
chiesero l'appoggio dei fan per poter finire 
l lavoro Effettivamente hai™ mantenuto le 
promesse, facendo uscire una patch dopo 
l'altra, tinche, due settimane prima de 
Natale, arriva la notizia snack Hasbro, prò 
prctana da alcuni anni della Micron rose, ha 
deciso di fare ur bel regalo ai suoi dipen¬ 
de ri ti e a tutti gl appassionati dei siimi ator 
di volo!. Ha licenziate 2,200 persone, tra cui 
gli appartenerti al team d fata 4.0. Pare 
che Fata fosse un prodotto troppo di nic¬ 
chia e che i suo team sia stato tra primi a 
fare te spese delle riduzione di organico 
legate alia decisione di chiudere te attività 
poco produttive. Hasbro ha confermato rin¬ 
tenzione di Investire di più sui mercato ri ai 


Un tifalo di corse tutto dedicato al gioiellino 
Volkswagen 


UN MAGGIOLINO 
TUTTO MATTO 



HASBRO DISTRUGGE 
IL FALCONI^^^B 


gscapoli ad afta tecnologia e di abbando¬ 
nare completamente il settore dei si mi latori 
di vote; si concentrerà ! attenzione su giocn, 
rted nati a un ‘target" piu esteso possibile e 
meno soggetti ad obsolescenza rispetto a 
fligh sim.. Detto in so*ctoni il Falcon è stato 
ucciso per far pesto a liìoii da bambini r.e 
campo dei victeogiochi a per far posto a 
una crescite Pei Furby (f|) nel campo dei 


giocattoli. Superfluo Ite notare cosa stia 
succedendo nel mando del business che è 
diventato l'industria del virteogiocc: non c'è 
più poste per il prestigio, ma solo par il 
denaro. Complimenti vivissimi alla Hasbro 
Interactive che ha rinunciato a un prodotto 
d'elite, per quante iter limitati ritorni econo¬ 
mici. .. e complimenti per la scelte di 
tempo nei licenziamenti! 


LA MAGLIA NERA. 

E a chi assegniamo tei maglia nera per queste 
pruno numero del 2DOO? Andrebbe di aeso- 
luto diritta alla Hasbro per la chiusura de 
reparto “Simulatori di velo", , conte ai solita 
a questo argomento abbiamo dedicalo una 
ruews apposta e non d piace intere 
Quindi, le magia nera la passiamo alla Origini 
e alla Electronics Aite che gii sta alle spalle, 
che da parte oro temo tetto di tutta per 
meritarsela. L'ultimo capitole delia serie (Mna, ossia tMia Ascensori è stato accolto con 
profonda delusione dai fans. non tanto per il gioco in sé (iro:c premeriente) quanto per le 
increc bifi ncnieste hardware e per il pessimo suppc rtr Mar ire scrivo queste parete il 

gioco non è ancora nelle mie mari), ma eh lo ha visto y ara che una qualunque scheda 



No,, rvon centrano niente gli insetti emoni 
mi: il Maggiolino di cui stiamo parlando e 
utì'automobiie che ha l'atto epoca, creata 
natta Volkswagen negl anni fio e vendu¬ 
tissima in tutto il mondo, La tondeggiante 
auto ha già, a suo tempo, fatte un Ingres 
so trionfale nel mondo del cinema; come 
dimenticare Medile. Il maggiolino senzien¬ 
te protagonista di vari film Disney? Non 
poteva il mondo dei videogiochi tirarsi 
Indiètro di fronte alla possibilità di fare un 
omaggio a quella che è una celie macchi 
ne più popolari di tutti i tempi. Agli inizi 
dell'anno (data non meglio specificato) 
dovrebbe uscire Buggin, arcane di arrida 


interamente dedicato al Maggiolino: 20 
Circuiti, 17 diversi veicoli ampiamente per¬ 
sonal labili. C sarà la possibilità di greca¬ 
re le solite gare singola o il campionato, 
con tanto di veicoli segreti da sbloccare 
vincendo le corse. Notevole là possibilità 
di gareggiare n 8 su una rete focate. I 1 
■gioco uscirà sotto clic fretta Infogna mes e, 
incredibile dieta per un. titolo cos: parto 
lare- si scontrerà con un filato incito simile 
;i lui (almeno sulla carta) 8eetleAómtture 
Rating di quel crosso che risponde ai 
nome di Electronics Arts. Ma non poteva 
uno rii loro dedicarsi alte mitica 
Cinquecento? 


3 r Jt>:, anche una Voorico 1. surclassi tutte e schede d] ultima gene:azione. Non parliamo 
pd dei frequenti crash di sistema. delPimmobi la dei i ersonaggì, dell'Intelligenza Artificiale 
dei mostri... La maggior parta dei problemi si sono dimostrati riscMiili con delle patch 
subito promessa da Lord Misti ma te figuraccia resta. Non si pus dimenticare che la 
Origin ha sempre prodotto dei gioco c amorosamente uu&cjati, ma anche talmente beili da 
far sorvolare sui problemi. C à qi redi nonostante timo, meitssima fiducia Intorno ad intima 
Ascension. anzi molti fan, sbollito a rabbia per i problemi tecnici, parlano di capolavoro. 
Resto il fatto che sarò CINQUE anni che i fan attendano im'Utms all'altezza della sane, . 
non potevano Liltendere olire due settimane? Tante pi.i chE te prima patch promossa è 
uscita te predissi ni giorni, come se in realtà ci stessero già lavorando all'uscita dei goco. 
Subito dopo ie feste Natalizie dovrebbe essere uscita la seconda patch, die permetterà 
anche al pcssssa&ri di schede Direct 3D di gadersi il gioco.. Comunque il gioco “Inscato¬ 
lato’ in versione USA era. a dette di tutti, mgiocab le. Che :s festività del Tnanksprv ng Day" 
a dal Natalo Impellente abbiano avuto qualche reaporsabi lità n tutta questo? 
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Un medioevo fontnsy dalla Bulgaria 



Per la Famtasy, i Giachi rii Fluofo a gii 
Strategici ut tempo reale sambra proprio 
un'Età del l'ora: lo dr^iamo ogn mese e 
non ci stanchiamo di ripeterlo, E quasi 
Incredibile l'abbondanza ri' titoli che stan¬ 
no uscendo L'ulti ma notizia viene dalla 
Bulgaria, cove !a I ta e mi moni sta svilup¬ 
pando Tzar; ine Burden of ths Crown, un 
titolo che si prò non a rii unire proprio 
Fantasy, Strategici e Ghetti di ruolo. Sarà 
uno strategico in tempo reale, con ele¬ 
ni enr ai "evoluzione" (ella Ags oftmpires 
tanto per capirsi; in cui potremo guidare 
una ;ra le ire rózze: Europe Asiatici o 
Arabi. L ambiente /ione, come vi abbiamo 
detto 'tei titolo. sarà quel a di un medioevo 
lantasy... Quinci .olite alle truppe tradì 
zionafi (arcieri, cavalieri fanti) avremo 
mostruose creature tipiche della letterati 
ra fantastica e una buona spruzzata di 
ma pia. E il Gioco di ruolo? Non c'éi 
Erroneamente si parla si elemento GDB 
ogni volta che risi trova iti Ironie a un 
personaggio che matura esperienza a 
nuove abilità con il procedere del gioco le 
truppe di Tzù! diventa ranno più farli man 
mano che ' usciranno a uscire vincitric da 
una battaglia.., Ma è una cosa che c'e 
anche ir: Alpha Centauri e nessuno parla 
di Gufi, .. Dovremo vedercela anche con 
le condizioni rie; tempo che ei costringe¬ 
ranno ari affrontare dei combattimenti in 
Situazioni rii neve e pioggia, Inolile c'é la 
possibilità di trovarci a ocrr'bàtterà di 
notte nal mezzo ad un bosco, magari con 
gli ors J ciré attaccano Indiscriminatamente 





^n-jv 


chi gl capita a tiro.... Molto interessanti 
anche a li re opzioni, tra cui Hmmaneabile 
editor di scenari, la possibilità ri poter 
rìdati ni re le ramine di Al delle civiltà con 
bollate dal computer (se ben imp ementa- 
ra questa opzione consentirà .agli ape as¬ 
si orsciti di metter su degli scenari vara¬ 
mente interessanti), Ah,, naturalmente 


saia possibile anche deca té in m u lu¬ 
pi a ysr .. ma questo ara scontate. Una 
teatino curiosissima è qual a rii poter '■fil¬ 
mare" una panila: pensato che due- ore di 
gioco occupano appena 400 kb? Nessuno 
avrà il coraggio eh rivedersi due ore di 
partita giocata solo por scoprirà dove ha 
sbaiiliato... però è carino sapere ette cte 


Che Pile. le prospettiva sono succulen¬ 
te. ma abbiamo già tantissimi giochi dal 
genere da poterci permettere rii aspettare 
Tzar senza affanni per qualche altro 
mese In effetti In rete è già disponibile un 
domo di questo gioco, ma lo pubblicazio¬ 
ne è comunque provala pur la primavera 
del 2000. 



Appeal sta lavorando al seguito del suo gioco 



RITORNO 
DEI PARÌA 


QutCàSt Duo a diritto arrogarsi if titolo di 
capolavoro nascosto: chi ha trascurato 
l'impatto grafico non saltante e ;a pesan¬ 
tezza hardware dovuto alla mancanza di 
qualunque accelerazione 3D si è trovato rii 
fronte ad un gioco molto hello II successo 
rii questo titolo par elevato, non è stato 
quello che avrebbe ottenuto se si fosse 


presentate con una veste piu “brillante 1 ", A 
risch u di apparire snobisti continuiamo a 
sosta nere che è un peccato che la grafica, 
per quanto importante, basti na sola a con¬ 
dizionare cosi tanti acquirenti. OK... vole¬ 
vamo avvertirvi eh a la Appeal è al lavoro 
sul seguito ai Outoasi il titolo? (folcasi 2. 
of cDurse. 
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Dìnamfe Multimedia presenta iì 
primo manager di atletica eggera 
con simulatore delie prove: una 
autentica rivoluzione per il suo livello 
tecnologico e le sue caratteristiche 
di giocabilità 

Partecipate alle prove di velocità, 
di tondo, di salto, di lancio: 
dirigete gli allenamenti dei vostri 
atleti per battere i record mondiali 
e quelli olimpici. 

L'emozione sarà presto 
sul vostro pc 


toorw t EODiwi 
WPM f 1SODM f 
SALTO ito LUNGO 
SALTO CON L'ASTA ©4QCQ 


PCcdrom Windows™95/3S - www-din^mic 
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La firaxis si prepara a sviluppare ua nuova titolo 


Il MISTERIOSO SIIH 
ALLA GUERRA CIVILE 



Pare che non si riesca a concludere un 
mese di news senza che il buon Sic! 

Meier, il gemacelo di (Swtizattoa, non s 
inventi qualcosa per Incuriosire gli appas¬ 


sionati. Stavolta c'è una trovala di marke 
ting cor tanto eh annunci misteriosi che 
sincera mente, non si confà allo stile "alla 
buona' di Sid. 


Fin-zi ad oltre metà dicembre sui sito 
Firaxis c'era un messaggio sull lì homo 
page che, pur senza dire niente ni esplici¬ 
to, prometteva orasse novità per il prossi¬ 


mo favore di Sid Meier. La foto allegata al 
messaggio? L'uovo che vedete ir queste 
pagine! .0 stesso Sia. ntervisiato al pro¬ 
posito. ha detto nelle prossime settimane 
annuseremo il nuovo gioco ma è lutto 
quello che posso dire Qft... vi dirò di 
piii il pressme mese perché ora cerne 
ora.. Ma allora a cosa serve questa 
news? A segnalarvi il uovo gioco dalla 
Firaxis dedicato alia guerra civile 
Americana Sio MeierAnMm riprende it 
motore gra: co e la meccanica di gioco 
del notissimo Geuysburg per mostrare un 
nuovo scenario di battaglia 
fi demo è uscita un mese e mezzo fa 
(rispetto a voi che leggete), quindi il rila¬ 
sci Pel gioco dovrebbe essere imminen¬ 
te, Avete rotate come gli americani cer¬ 
chino sempre di propinarci il loro quarto 
d'era di storia patria? 

Si ha sempre l'impressione che invidino i 
millenni che l'Europa può mettere sul 
piatto della Storia 



TORNA 


■A* 


Perché non affrontare Quake 3 «en un personaggio... molto raffinato? 

IL MIETITORE NELL'ARENA 


I Builfrog non finiscono di divertire i propri 
fan... Probabilmente il loro personaggio 
migliore degli ultimi anni è ;l Mietitore 
Cornuto ( I dolce Horny Heapeh di 
Dungeon Keeper: un simpaticissimo 
gigante rosso lutto muscoli, corna, rabbia 
e violenza, H cervello? E ulte diamine,, 
mica si può avere tutte no? Vi piacerebbe 
entrare nell'arena di Quake 3 imperso 
nando il suddetto 'bestia"? Potete farlo: 
Bulffrog si è accordata cori ID e li a messo 
ir giro un morte Ite di personaggio che è. 
in tutto e per tutto, il mitico Horny. St¬ 
avate la connessione a internet potete 
divertirvi a scaricarlo, gratuitamente, dal 


sito Bullfrog lo so che non è una notizia 
tipica' (anzi è più adatta ad una rivista 
on line) ma era troppo carina per non dir- 
vela. Ah... la foto qui mostra in che mode 
vi vedranno i vostri "amici'... poi non 
lamentatevi sa vi spanano addosso .. E di 
commerciale cosa stanno tacendo 1 
ragazz; della rana-toro? Sfanno lavorando 
ai "web support" di Dungeon Keeper 2 
(Dk plus} fi a Dungeon Keeper 3. Si sape¬ 
va ma e la prima ammissione "ufficiale'' 
Di piu non hanno detto... però si può 
constatare che da quando Moli ne ux se 
n'è andato questi non è che brilline per 
fantasia... 
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Un nuovo PPG Hmk & Slush in arrivo dalla Spagna 

SULLE ORME DEL DIABLO 



Cosa sono i RPG * Hack a Slash ? Molto 
semplice: sono (fàgli pseudo giochi di 
ruolo in coi la caratteristica piò Impor¬ 
tante è il combattimento piuttosto che il 
dialogo o la soluzione Oi enigmi 
Naturalmente é un tipo di gioco più 
adirlo ad un pubblico "non purista", 
vista la maggiore Imene (Mezza, 

Un esempio classico (il "più classico") 
del genere è senz'altro Dlabio: c'era un 
personaggio sa scegliere ah inizio, da 
equipaggiare di tutto punto e dotato 


dalle capacità di essere potenziato 
durante il gioco ma la componete GDR 
finiva qui, . tutto il resto era combatti 
mente pura. 

Visto il successo clamoroso del gioco 
Bllzzard (che produce pochi titoli ma 
sono tutti “beat saliera"} se ne pud 
sedurre che probabilmente è un genere 
che tira molto bene Ecco che dulia 
Spagna è in arrivo un gioco "H&S" dal 
nome altrettanto conciso e pure asso¬ 
nante a Distia: Biade. 



Ci permetterà di giocare con visuale in 
terza persona con una grafica che non 
ha nulla a che vedere con Diadi d. 
il motore alle spaile dal tutto supporterà 
la tanfo chiacchierata opzione "Testure fi 
Lightming (quella che il SeForce sfrutta 
magistralmente m maniera hardware) e 
quindi prometta faville: potrebbe essere 
il primo titolo che mostrerà le vare 
potenziatila nelle scheda grafica NVidia, 
Non è esclusa la possibilità oh a Insieme 
al giaco venga fornito anche l'editor 
usato dai programmatoli, 

L'uscita è prevista per Marzo ma I oro 
gommatori delia RehelAct dovrebbero 
avere già messo un dento in circolazione 
per quando leggerete queste pagine: se 
cercate il "TfiL" sappiate che non 
dovrebbe essere ancora pronto (ve lo 
dico a scanso di lunghi download seguii: 
da cocenti delusioni). 


LE CLASSIFICHE 
ITALIANE E STRANIERE 

Es uccod giunti ai nostro appuntato erto 
mensile con le classifiche di vendita 
Italiane e straniere. Per le classifiche Usa 
LFtillzzIamo le u Formazioni raccolte da 
PCllsta, per le classifiche italiane ringra¬ 
ziamo Computer One che ci ha Fornito : 
risultati settimanali delle sue vendite, 
Classifica italiana del ultima setti mora di 
ottobre e delta prima di novembri (rimasta 
; avariata): notare come sia già sparito 
dada top Tari Fifa 2000. 

1. RALLY CHÀMPIQNSHIP 
39/2000 

2 HOMEWORLD 

3. AGE OF EMPIRES 2 

4. BLEEM! 

5. RAYMAN 2 

6. NBA ìM 2000 

7. SPIRAI OFSPEED1037 

8. DELTA FORCE 2 

9. USAF 

10. FLIGHT SIMULATOR 2000 

Veniamo infine alla classifica 
di Ottobre di PeData.. 

AGE OF EMPIRES 2 

2. DEER HUNTER III 

3. RAINBOW $IX: ROGUE SPEAR 

4. ROLLER COASfER TYCOON 

5 GOMMANO fi CONOUEfl 2i 

T1SERIAN SUN 

6. CABELAS BIG 
GAME: HUNTER 3 

7. TOM OANCY'S RAINBOW SIX 
GOLD EDITlON 

a. SJM OTY 3000 

9. STAflCRAFT 

10. HOMEWORLD 



Autore: John Naisbitt, Nana Naisbitt. 
Douglas Philips 

Titolo: High Tech. High Touch 
Technology and Out Sfarci) far Meaning 
Editore: Bacia m Baaks Ire.. New York 
Pagine: 274 Pagine 

Prezzo: 

Prima edizione: Navembsr 1999 


Ligfiis. Books, 1997: '/Ave magazine 7,07 

r ' Ge n Equity';- 


Nei man ^mentala Tastar, TheAcceferatim 
of just about emything (recensita su 
queste stesse pagine qualche mese fa}, 
James Gleick sottoponeva ad un rigoroso 
esame la concezione positivistica del'a 
tecnologia - dominante negli ambienti 
negropontiani - mettendone in luce le più 
subdole contraddizioni in High Tech-High 
Touch, John e la fi glifi Nana Naisbitt si 
spingono ancora più al largo, sostenendo 
che la tecnologia non solo non ha miglio 
rato la qualità della nostra esistenza me, 


al contrario Hia impoverito sotto motti 
punti di vista. Oggi lo spettro dell'euge¬ 
netica si aggira in un mondo in cui ragaz- 
zin ili traici anni compiono massacri 
nelle scuole per vincere la noia. La tecno¬ 
logia ci rende “Uber ' d essere disponibili 
ventiquattro ore al giorno, cancellando la 
nostra privacy Un paradosso globale, per 
riprendere il titolo del precedente saggio 
di Naisbitt. 

Secondo gli autori, l'uomo contempora¬ 
neo, civilizzato, vive in una "zona tecnolo¬ 
gi cariente intossicata", n uno stato di 
distrazione costante (ctr. su questo tema 
anche Data Smog, splendido libra rii 
Silente. Idolatriamo strumenti e gadget 
che ci allontanane e ci separano dagli altri 
nel momento stesso in cui pretendono di 
annutiare le istanze. La resa incondizio¬ 
nata alla tecnologia comporta la perdite 
dell High Touch, ossia di esc che ci carat¬ 
terizza coma esseri umani: la spiritual ito, 
la emozioni* il calore. Naisbitt affronta un 
ventaglio di lem! affascinanti nelle due- 


centosettante pagine del saggio, eviden¬ 
ziando le implicazioni morali de! fenome¬ 
no Celebratala, una comunità deila Florida 
interamente finanziata e progettata dalia 
Disney: le ragioni sociologiche del suc¬ 
cesso degli sport e si remi; i rischi insiti 
della rie arca genetica. 

Non meno stimo ante l'analisi sul contro¬ 
verso tema nella violenza massmediatica. 
Nel capitalo intitolata ‘ The Nsntencb- 
MMary Compiei, i videogami e s sono 
oggetto di Lina critica feroce. Naisbitt 
attribuisce al divertimento elettronico 
preoccupanti effetti dii desensibilizzazione 
alla violenza 

In altre parole, il vero mandante nel mas¬ 
sacro di Littletfran sarebbe Rcdneck 
Rampagli... Par gli autori, i videogiochi 
rappresentano I) primo passo verso la 
zona tecnologicamente intossicata" dove 
a morire è un sempre più arcaico buon 
senso. Liquidare queste tesile come epo¬ 
ca li biche ed etichettare gii autori come 
r-eo-luddili significa rinunciare ad affron¬ 


tare uno dei problemi cruciali del'era 
digitale: Il problema del senso. 

Matte os ittanti 

mblttan@1iri.it 
L'AUTORE; Futurologo* e saggista John 
Naisbitt ha già alf attivo una serie di ùest- 
sefter come Megatrends, Megatrsnds 
200Q , Paradosso Giubate, che hanno ven¬ 
duto quasi quindici milioni c'i copie in tutto 
il mondo. Alla stesura di High Tsch/High 
Touch hanno partecipato anche la Figlia 
Nana c l'artista Douglas Philips. 

LINKS: Negli ultimi fàmp sono stati pub¬ 
blicati numerose analisi sulle trasforma- 
zìon sociali apportate dall'Innovazione 
tecnomediate. 

Tra gli esempi piu brillanti mf limito a cita¬ 
re; Gleick J (Tastar. The AcceSerahon of 
just atout everyttiìng}, Rushkcff D 
iCoercion; Why toc Usta\ tu What *Th&y" 
Say J . ShsnJt D„ [Dam Smog: Surmng 
thè Information Slot}. Buona lettura. 
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Una notizia dal monda della masterizzazione 







Normalmente sulle riviste si parla di 
nuovi sistemi di protezione ani:-copiatura, 
n questo caso !'introduzione standard è 
"/ita dura osr < pirati 

Non vi sorprenda il titolo messo da noi: ia 
Elaborala fìytes ha messo a punto 
Clone®, un software che si ripromette di 
aggirare qualunque forma di protezione 
creando un cd identico all'originale., addi¬ 
rittura tornito ni tutte le protezioni antico¬ 
pia, settari falsamente difettosi e tracce 
"strane" che caratterizzavano la copia 
stampata Molto particolari le richieste 
hardware che prediligono dei masterizza- 


tori economici come i Philips EiDL e dei 
particolari lettori CD (ad esempio gli 
Asus) anche questi normalmente EaDc, 
con bua ini pace di chi he ac cui staro un 
costoso sistema tutto SCSI, In realtà le 
versioni successive promette di estendere 
la compatibilità ma la casa resta sorpren¬ 
dete. Non dubitiamo che i produttori di 
giochi si tenderanno subito in nuove 
ricerche per produrre ancora una volta 
dei -cd inespiabili, ma stavolta il compito 
pare duro., Ur curiosità ia prima ver¬ 
sione del QpneCQ aveva come effetto 
col faterai a quello di danneggiare i ir epa- 
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rabilmente fi firmware dei lettori CD LG. messa al lavora . f' creare urta nuova 

Immaginate gli epiteti che si sona presi tecnica ci ersi; . - - u pirateria Che 

gli autori... Intanto la Macrovislon si è coincidenza eh 
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La sfida degli shooter non tocca solo Quake e Un reai 



"GIOCATTOLOSA" 


Dopo Creative anche 
3dfx abbraccia 
rOpen Saune 

IL VOODOO 
CORRE 

VERSO LINUX 



Pare che rimmediato futuro dogli 
Sparatutto 3D sia quello di titoli dall'e 
sduslvo indirizzo verso il multiplayer. . 
zia questa veto o simulato contro avver¬ 
sari computerizzati gestiti da avanzate 
mutine di Al i cosiddetti "boi") Inutile 


citare a questo proposito Quake 3, Unwat 
iQvmemen! a Haff Life: Oppòsìng Force 
che rappresentano solo le punta del hi 
ceberg" (e che punta!: della nuova ten¬ 
denza. Anche la Mastre si lanci a nella 
mischia proponendo i Neri Arena Bìast il 


sua shooter 3D tn versione edulcorate" 
basato sul [rotore grafico : Unreai. Dalle 
immagini dovreste cogliere la scelta cro¬ 
matica. più da parco m divenimenti ulte 
da cupa lotta per te sopravvivenza. 
Nonostante le scelte (il Hasbro, mirar iti a 
eliminare completamente il sangue e la 
morte, la sostanza resto la stessa 1 facciamo 
porta di un team di quattro persona e bob 
Piamo raccogliere più punti possibile,,, 
Come si raccolgono i punti? Nello stesso 
modo di sempre: si “eliminano'’ gii avversa- 
i questi spariscono dai giaco, lasciando ai 
[prò posto un'icona de raccogliere, solo per 
rimaterial zzarsi dopo pachi mlnuri da qual 
ctio Elitra parte dell'arena. Come vedete te 
diverse scelte "cosmetiche" non modifi¬ 
cano la sostanza del gioco, ma prò ria bu¬ 
rnente l’assènza di violenza vis va lo 'en¬ 
ei era più adatto per i bambini di quanto lo 
siano i concorrenti. La sapete, vero, che 
vi troverete contro dei iiamb netti odiasi 
che vi massacreranno senza pietà 


la 3DFX mc-tte regolarmente a 
disposizione degli uteri? Unii* una 
versione dei driver per te proprie 
schede acceleratici Questa cosa è 
perù ben diversa da l'Open Source 
che caratterizza il mondo Linux: 
i Open Scorce prevede che l'azienda 
metta a disposizione degli sviluppa 
tori le specifiche delie proprie schede 
e delte proprie API... cosa al cui 
3di>: è sempre stata gelosissima 
Dopo !a capitolazione Creative per le 
sue schede sonore, anche la 3DFX 
ha deciso di mettere scendere sul 
terreno dell'Open Source 
L'Intenzione e quella d- offrirsi come 
alternativa multiplattaforma nel 
mondo del 30.... e, terse, c'entra 
parecchio anche la paura che altri 
produttori possano in si dia re te lea¬ 
dership di mercato dell'azienda ame 
ricana. 
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Anche la EA entra on line 


LA MOSSA 
DEL GIGANTE 


La più granfie azienda di vtoeogiochl del 
morato, rElecIronlcs Ari;, ha deciso di creare 
una divisione apposita che si occupi de 
gioco on line, Non poteva una compagnia 
essi yrande lasciarsi sfuggire a lungo lh sfit¬ 
tare oasi “interessante" del pianto di vista 
economico, 


A Questo proposito ha stretto un accordo con 
America On Line per Lanciare. Intorno all'e¬ 
state del 2000, alcuni siti dedicati al cicco m 
rete. Noi; suto: anche la Fox ttferacflvc userà 
ii network EA per i propri giochi n rete 
E A & è mossa Irsctobbiametite tardi, ma 
quando lo ha Latto lo ha tatto in grande stile. 


Il re dell'orrore arriva sui nostri monitor 

CALL OF CTHULHU: 


L'INCUBO DI LOVECRAFT 



Anche coloro che ammirano e magari hanno 
ietto ^liticamente tutti i raccordi di Lovecreft 
Ciò io io";» non passano negare che la stupendo 
e omtUfe universo messo insieme dal geniale 
scrittore americano sia trotto rii una tantosto 
iccmemata sa non maiala. Il Necronomcon, 
l'arabo passo AbdJ Aihazared.Myartatcteph, il 
dio marno Cthulhu sono omisi entrati a buon 
diritto nella storia del a letteratura di cerere e 
non solo l personaggi di Lovrcrat» non sono gli 
Eroi (con la maiuscola:- che, senza, macchia e 
senza paura si gettano contro il male oonuinti 
ri sconfiggerlo. I prrcagcnlsh n. : nvacratt sono 
umani piccoli e deboli che, loro malgrado, si 
trovano a confrontarsi ccn Lia itialvagiià ad un 
caos cosmico rii origine svina- sono destinati a 
sooctìmbera contro qualcosa di immensanen 
te più grande a loro se non riusciamo ari 
usare il cervello e la fortuna. Cali of Cthulki è 
, m Moto In prima persona antìenteto m 
mcndo d H.P Loveaaft. Ncn aspettatevi uno 
sparatutto ra sarà da dombattere ma questo 
gioco a guardia bette dall'essere un clone di 
Quake; la soluzkxie migliore motte vette sarà 


queiSà di darsela a pampe... e non poteva 
fisserà tersamente se si voleva coglierle lo 
spiato da "protagonista terrorizzalo" ette anima 
i libri di Lovecraft. Ma perché allora tara un Mo¬ 
lo in prima persona? In edotti la massima 
immersMtà nei g-oct" si ha con la visuale "in 
soggettiva"... Eppurei più noti videogame® 
dei l'orrore, da Rssidsnt Evil a Aorte ir me Dark 
si erano lino ari ora awsfcj di un astenia di 
telecamere in terza persona che, a'meno in 
Mona, dovrebbe fare meno paura raspettc a 
m hisbtoi o reco che viene da dietro ;a spal¬ 
le... Non possiamo che augurerà un duon 
lavoro ai programmateti Ingioi rieila I leadtirst 
Froductois, che stanno ancore trattando per 
trovare -un produttore {pare che ce ne sia uno 
'grosso" molto Interessato al gioco): il back¬ 
ground disponibile è compatissimo.. sto a 
toro saperlo sfruttare .. Nelle telo potete vede¬ 
re un disegno di Lovecraft stesso su come si 
era immaginato la statua di Ctfiulhu... e viste 
che non nere proprio il risultato attornile da un 
pittore ateismo reperito in internet il lavoro tò 
Sta ve Htokmian che. ispirandosi al disegno, ha 
fatto un'opera decisamente migliore... 



Mr f ** 




VJ V c 

effe 


LARA SALE SUL GAME BOY COLOR 
Lo so che motti di voi ne hanno le scatole piene di Lara in tutte le salse, ma 
non lasciatevi sfuggire quella ohe è comunque una importante notizia dì 
marketing (ed ecco perché sconfiniamo nel campo console).. Già.. * perché 
il Game Boy ha l’etichetta Nintendo? Notare: Nintendo non Sony! Lara è 
sempre stata uno dei cavalli di battaglia della Playstation e la Sony ha 
recentemente rinnovato un accordo che impedisce la conversione delle 
avventure del l'archec toga sulle altre piattaforme. Evidentemente ii portatile 
Nintendo non rientra in tale accordo. Sarà creata tutta una nuova serie di 
avventure di Tomb Raider fatte “ad hoc" per il Game Boy Cotor... Il primo 

capitolo uscirà a Marzo. 



IL SIMULATORE D? OMICIDIO 
Una rtews "atipica": ii professore di psicologia dell’accademia di West Poìnt, 
il Tenente Colonnello David Grossman si dichiara un esperto di video giochi 
di azione. La nota rivista on line Stomped lo ha intervistato a proposito delle 
occasioni (relativamente frequenti negli USA) in cui un ragazzino perde dì 
vista la realtà, ruba II fucile c la pistola in casa e si mette a sparare sui 
compagni di scuoia. Naturalmente E media in questi casi riversano la colpa 
sui vEdeogiochL.. esattamente come succede In Italia. La risposta del sedi¬ 
cente "esperto 1 ' è disarmante: “Se giochi guidando un aereo è un 
simulatore di volo; se giochi sparando a delle persone à un simulatore di 
omicidio [,,,] Sono un Ranger e mi piacciono i videogiochi violenti [...] Mi 
piacciono ia birra, il sigaro, le pistole e il sesso.ma ciò che è OK per un 
adulto non lo è per un bambino". Ma non sembra anche a voi che questo 
tizio {Fui sì) stia confondendo il videogioco con la realtà? E con le sue 

responsabilità poi... 


L AOD-ON PER TOTAL ANNIHILATìGN 
In uscita a marzo con il titolo The Im Pingue $] propone dì ridare nuova 
linfa al gioco Total ÀnnMstin: Kingdom dei Cavedog. le novità comprendo¬ 
no una nuova civiltà, la quinta, chiamata Creoli, con le sue peculiarità belli¬ 
che e tattiche, 25 nuove missioni in single player, 25 in multiplayer e una 
nuova modalità di gioco cooperativo. Intanto Chris Taylor creatore del primo 
TA, si è staccato dai Cavedog per creare un nuovo "action fantasy RPG” {e 
ridaje) dal titolo Dimgeon Siege. Si parla di un ottimo mondo 3D e delta 
possibilità di utilizzare o meno il party. Comunque da qui a fine anno ci sarà 

tempo per riparlarne. 

CODEMASTER E LO SNOOKER 
Notizia che viene relegata nella cimice solo perché non sappiamo quanti 
possano essere interessati. La Codemaster ha acquistato i diritti per la pub¬ 
blicazione di un titolo di Snooker (per gli inesperti è un gioco di biliardo). 
Grazie alla particolare licenza potranno sfruttare il nome e l'immagine di 
venti tra i più grandi giocatori del mondo: ci sarà inoltre la possibilità di ini¬ 
ziare giocando piccoli tornei fino ad arrivare a disputare il campionato del 
mondo. Codemaster promette di riuscire a ricostruire anche lo stile dì gioco 
dei giocatori più noti. L'uscita é prevista per la primavera. 


LA COREA E IL FENOMENO STARCRAFT. 
■Quante copie pensate abbia venduto Starcraft nel mondo? Oltre tre milioni. 

Quanti abitanti ha la Corea? Circa 4€ milioni. Quanto vende in Corea un 
gioco di successo? Intorno alle 15.CGQ copie. Quante copie di Starcraft sono 
state vendute in Corea? UN MILIONE!!! Fenomeno clamoroso e per molti 
versi incomprensibile,., ma è un dato dì fatto! Pare che l’apertura di dieci¬ 
mila sale da gioco in cui sì poteva giocare on line abbia contribuito a! suc¬ 
cesso di questo gioco... ma un milione dì copie... Non so se Starcraft sìa 
uscito localizzato in Coreano... ma dì certo la prossima versione lo sarà. 


QUAKE 3 PER UNUX 

Quando leggete queste righe dovrebbe essere già disponibile negli USA 
Quake 3 per Linux! Il particolare confezionamento in una scatola di latta 
(simile la versione da collezione per Win 98) comprenderà anche la distri¬ 
buzione SUSE 6.3 di Linux. Per appena 50 dollari un piatto unico molto 
ghiotto per chi volesse passare al "pinguino''. Intanto il ne degli Shoofer 3D 
dovrebbe approdare anche sul Dreamcast... a metà 2000 ma per allora noi 

pc-isti lo avremo praticamente tutti,. 
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HARPOON 4:T0RNA 
LA BATTAGLIA NAVALE 








Vari anr fa Larry Borsd, sfruttando la sua 
profonda conoscenza del mordo militare, creò 
un gioco rto tavolo ette divenne subito tm 
"must" par gli appassionati di strategia.. Si 
trattava i Harpoone portava su faveto vari 
complessi scenari di combattimento navate 
Pensate che i dettaglio e il realismo de! rego¬ 
lamento messo in piedi da Rond e tale che 


““ j ' hj " Tom Clancy lo abbia usate 
per simulare le situazioni da presentare rio' 
sud best seller "Caccia a Ottobre Fiosso”, 
i n ^harco di tirpoon sui PC avvenne come 
conseguenza del successo del meco 
tavolo, unito alla consapevotezza eh 
poter poteva farsi carico d tutti calcoli neces¬ 
sari per gestire la parte più noiosa di un qua 


lunque gioco strategico, il successo della ver¬ 
sione elettronica di Ha$oon tu clamoroso*.. 
Gli ami ci han no poi portato verso Haipom 2 
e ora verse Harpoon 4. Perche girai numero? 

' la trasposizione elettronica di 
ttarpcm 4 da faveto, appunto. F natural¬ 
mente la mento dietro tutto questo, sìa sul 
PC sia sul favolo, è arma Larry Bond, uno 


dei primi game designer nusciti a legare 
indissolubilmente II proprio nome ad un unico 
titolo ed al suoi seguili... un po' come cuc¬ 
cette regolarmente oggi per tutti gli altri,. 

Cesa ci offre la nuova refesse d flarpcorP 
Accanto al ccmpletis&iTxj database e alla 
nuova campagna ideata da Bond che ci 
vedrà Impegnati negli ami 80 (in quello che 
tu l'u timo decennio dell'Unione Sovietica 
prima delta caduta de Muro], avremo un 
completo supporto per I multiplayer, basato 
sul motose messa a punto dalla FtTIME Tale 
sistema pare esse'- in orario di garantire 
comunicazioni n t-T-c reale tra giocatori, 
possibilità dì scambiarsi velocemente suoni e 
immagini e, n&to r :mente. la pc-ss-bililà di 
gestire c u ; attraverso un server La 
SSL distobutree del gioco, insisto irrotto nella 
presa refèsse suUtotlirra supporto offerto a 
mu hp con questa tecnica. Non resta che 
aspettarne uscita, prevista ad autunno 
2000 ... 


Un arcade di <ars& dalla nuova Prometehon Design 


LO SPLIT SCREEN 

DI MATROX 



Come si fa a giocare in due ad un gioco di 
corse per PC? Normalmente is ricorra alla 
cte locale e testa finita,., ma quelli che 
non si possono permettere due computer 
dovranno ricorrere, sempre che ri giaco la 


preveda, allo "split screen' con tanto di 
monitor divise m due. Bene: Matrox, sfrut¬ 
tando le potenzialità "Guai Heari" della oro- 
pria scheda G400 ina penato tuie modalità 
di gioco alle estreme conseguenze. Come 



probabilmente già saprete ‘Desi Head" 
significa, in parole povere, che una scheda 
videe ha a possibilità di a sstira contempo 
rancamente due uscito diverse ed indi pen¬ 
etrati... quindi avremo un PC con DUE 
monitor o, caso pto probabile, con un moni¬ 
tor e un televisore, , Pramediean Design 
ha completato fierwgade Racers, un Itolo 
di corse arcade, dall'aspetto J gtorattoÌDSD" 
e privo di violenza (rate pensando anche al 
mercato de barn unii La carattenstìca rivo¬ 
luzionaria di questo titola risiile re la capa¬ 
cità di sfruttare- ri Qual head di Matrox: due 
giocatori potranno confrontarsi sui due 


monitor d versi dell'unico PC disponibile! 
Anche il giocatore singolo porrà usufruire 
dei secondo monitor, usandolo al pesto 
dello specchietto retrovisore o addirittura 
per vertere in diretta i momenti salienti dal là 
corna mentre sta gareggia urto (un po' 
come se Schumacher avesse un televisore: 
dentro la Ferrai -. . torse sarebbero spiegati 
. numerosi incidenti..,). Probabilmente 
sarà necessaria un ampia potenza di calca¬ 
lo per fare un giochetto del genere ma il 
titolo dovrebbe uscire in questi giorni sotto 
etichetta Interplay e quindi potremo saper 
ne di più molto presto. 
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LA MICROSOFT ALL'ASSALTO 



I n queste periodo, massacrato da innumere 
voli Impegni di lavoro e ciagii immancabili 
tornei a QuakeS Arena e a Udresti 
Toumament, mi riesce diffìcile parlare di titoli 
sportivi, Come sempre, ognuno ha una sua opi¬ 
nione a pros esito dalia "telenovela - Fifa 2000. 
Infatti, essendosi concluso questo 1999, è giun¬ 
ta il momento di fere l'immercab la bilancio 
della situazione sportiva per PC. Certo, dopo 
aver sentito in TV milioni di previsioni astrali sul 
nuove dee ernie cosa mai potranno "ars le 
nostre amate e alle volte odiate software house 
per esaudire i nostri desineri e par tarsi spende¬ 
re felicemente quelle quattro lire che abbiamo ir 
tasca? Cosa mai potranno lare? Beh penso che 
ognuno di noi avrebbe come minimo un "listo 
ne" di cose da obbiettare o da chiedere, un po' 
come accada a Natale ccr il simpatico 
"Babbo . Sinceramente, penso che la cosa più 
nelia che i "simpatici" team di sviluppo ci pos¬ 
sano regalare per questo nuovo millennio sia la 
sparizione dagli hard disk di tutto il mondo dei 
1 erriti! bachi, ormai, to scrivo con grande rasse¬ 
gnazione è Inevitabile cercare la patch su 
Internet per ogni gioco acquistato. Il secondo 
passo é ■ a seconda delia versione del titolo 
comprato - maledire la nostra dabbenaggine [in 
ogni caso abbiamo sempre torto...) per aver 
beccato la versione italiana, inglese africana del 
suddetto Titolo acquistato. Molte volte si debbo¬ 
no aspettare giorni In alcuni casi addirittura dei 
mesi per aver la tanta agognata patch... Alle 
Volte mi sono chiesto, se conarassi l gioco sole 
per il gusto di provare una de il e duemila corre¬ 
zioni apportate da« programmatori [vedi Sirù. 
Anche le simulazioni sportive non sono immuni 
a questo “trend": NHL 2000 richiede la "mini 
correzione" da 4MB per sistemare alcune 
"cosucce" A essere onesti, l'unico gioco che 
non ho mai visto ri chiede re una patch e la serie 
Fila, tarilo bistrattata dal sottoscritto ma tanto 
"testata" dalla E A Sporte, La comanda è lecita: 
quanto tempo viene dedicato dai team di svllup 
po alla fase di testina? A giudicare dai risultati, 
diremmo non molto... 
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Se avete letto il titolo di questa pagina non 
preoccupatevi: per ora la Microsoft non si è 
ancora decisa a contrastare Carmack e soci nel 
campo degli sparai urto in soggettiva Ammetto 
che nel vedere questo numera di gennaio dedi¬ 
cato interamente agii sparatutto mi è venuta un 
po' ai tristezza, non perché non ami iì genere 
ma perchè non abbiamo potuto inserire alcun 
titolo sportivo massiccio [a parte il discreto NBA 
inside Drive 2000}. Nel mese di febbraio, aspet¬ 
tatevi l'arrivo del tornado Oinamic su queste 
pagine con il campione □'incassi PC Caldo 
2000 e il sorprendente PC Atletica 2000, 
Comunque, ritornando aria casa dei più famoso 
B')l sulla faccia della terra, sono sorpreso dai 
loro progressi in ambito sportivo. Sto giocando 
tontissimo a NBA Inside Drive 2000, molte rii 
più che a NBA Live 2000 (ora mi darete dei 
miscredente-) Non riesco nemmenn io a spie¬ 
garmi i perchè di questa stranezza: forse, dopo 
molti anni, sono saturo dello stile EA Sporte,.. 
Scherzi a parte, giocandolo ter il mause, il 
gioco Microsoft mi ha colpito per la sua sempli¬ 
cità e per Fini mediai azza: senza utilizzare il soli¬ 
to ioypao convenzionare a 10 tosti, con r tre boi 
Toni del "topo" sano in grado di passare e tirare 
marma fossi un novello "Alien Iversan". Certo 
NBA Uve 2000 massacra I rivale sotto ogni 
punto di vista perù io mi sono divertito tantissi¬ 
mo a giocarlo e poi, la telecronaca In perfetto 
“slang" yankee è la migliore nel campa delle 
simulazioni di basket. Presto vi beccherete la 
recensione anche del calcio targato Microsoft, 
che non è nulla ai speciale, ma è abbastanza 
divertente da giocare. A proposito dì calcio, vi 
consiglio di dare un'occhiata a rotei 1 Soccer 
2000-, Kick Offe di nuovo tra noi. Sviluppato da 
un team svedese (non mi ricordo il nome) il 
giaco è praticamente identico al capolavoro del 
mai dimenticato programmatore Inglese: non 
sappiamo ancora se verrà importato affi talmen¬ 
te e localizzato in italiano, ma dovrebbe arriva- 



re... Tornando alia Microsoft, vi confermiamo 
anche si buon exploit di A fFL Fever 2000, simu¬ 
lazione di football NFL dalla grafica da urlo e 
dalla gioca hi lite non eccelsa. Visto che gennaio 
è il mese dedicato al Superbowf vi consiglio 
l'acquisto di NFL Siile 2000, la conversione di 
un gioco da bar che ha tatto i ‘‘saliti" sfracelli 
oltreoceano. Anche per questo titolo ci sarà il 
solito discorso: diffìcile una recensione su PC 
Zeta e ancor di più una distribuzione ufficiale e 
non sul suolo italiano,,, ih campo golfisti», 
aspettatevi a presto >a recensione di Links LS 
2000, l'ennesimo capolavoro "annunciato' 
dell Access, armai punto rii diamante nel campo 
delle simulazioni sportive dell a Microsoft. Infine, 
per iniziare alla grande il nuovo secolo un picco¬ 
lo consiglio: state lantani da Links Extrèms: 
molti veneitor to "spacciano" furbescamente 
co mie il seguito di Links LS 1909. ma vi consi¬ 
glio di lasciar perdere,,. 

Quindi, signor), vi porgono il mio benvenuto nel 
nuovo millennio! 


Aperto il nuovo Millennio, concediamoci uno pauso di riflessione su passato, 

presente e futuro dei giochi sportivi 
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OPINIONI PC 


UNA QUESTIONE DI VOCI 





plot cl troviamo davanti a un titolo eccellente 
(tori serve obbligatoriamente creare una trama 
multilivello, con intersezioni e scelte che porta 
m a finali diversa Anzi, a dire Ea verità trovo 
che questa impostazione, spesso, tenda ad 
accorciare le singole si rade per giungere a uno 
dei finali e che sa giocato li là (potrei citare 
anche la ri-gi oc abilitai non ne guadagni poi 
molto. Quanti si sono divertiti a cercare i vari 
finali si Biade Runner? Personalmente, una 
volta finito il gioco un paio di volte non tic sir 
cera mente sentito .1 bisogno ili tornare indietro 
per vedere scenette aggiuntive. Gabriel Knigte. 

3 è lineare, ma c'è molto da fare. 
Personalmente mi va benissimo cosi. 

In compenso m è appena giunta la versione 
localizzata nella nostra lingua. 

La prima cosa che aalta all'occhio è la mancan¬ 
za del fumetto introduttivo nella scatola ma la 
procedura di installazione ricoida ohe è presen¬ 
te in torniate Acrobat sul primo CD del gioco. E' 
di fondamentale Importanza leggerla, pena le 
smarrimento totale. 

Un peccato, perché ho sempre gradito molto la 
presenza di materiale aggiuntivo nella scatola s 
un fumetto introduttivo può essere il modo 
migliore per immergersi nella storia durante a 
procedura di installazione. 

'I lavare sulle voci, invece, è stato fatto ^regia¬ 
mente, ed è incredibile la ricerca che e stata 
latta per associare ai personaggi voci analoghe 
a quelle che I: caratterizzavano nella versione in 
lingua originale. Addirittura in molti casi mi 
seno trovato a pensare "ma corri‘è che 


Mattel In e parla italiano?", consideri-: - \ 
voce è pressoché identica ali'origina ■: : che 
l’accento francese è stalo ripf ' pere¬ 

zione. 

Peccato per Gabriel, die ha ma gran bella 
voce ma che talvolta assume- ■. i un po' sopra 
le righe. Del resto, coma avevo scritto in sede 
di recensione, il contrarle .. Tire Curry è 
varamente ingenerose checché uc dicano i 
puristi americani, che penano il dito sull'ac 
cento “esagerata nenie cu rat ieri zzato" di 
Gabriel (oppure, magari, sul tallo che il grande 
Tini é inglese 

Forse può apparire esagerato, dopo aver dedi¬ 
cato 2400D caratteri compiessi 1 .'; a questo 
gioco, riprenderle anche come tema di uh'opi¬ 
mo ri e Pensavo ohe se questo gioco avesse 
avuto un buon riscontro (data Te levata qualità 
dell'avventurai torse la Sierra e i suoi concor¬ 
rente avrebbero messo in canti ars nuove e bel¬ 
lissime avventure. L'imperfetto già ha tradito la 
mia delusione: cere che alia Si arra abbiano 
licenziato su due piedi il team rii sviluppo di 
Gabriel Knight 3 e che non or siano, al momen¬ 
to, grandi avventure afl orizzonte. La Lotas ha, 
praticarli e nic, abbandonato i suoi adepti dedi 
candosi ad avventure d'azione [The Pftantom 
Men ace e The Internai Muchi ne non lasciano 
presupporre niente di buono) e dalla Westwood 
abbiamo solo una “dichiarazione d ritenti" che 
non sappiamo quando e come si tradurrà in un 

progetto vere e propóni.tanto vale godere di 

questo gioco e aspettare Del resto non abbia 
ino molta scelta. 


aòrte! Knight 3 certamente non è un 
: itolo che è passato inosservato oltreo¬ 
ceano. Nel bene e nel male Nel bene 
perché quasi tutti concordano sulla qualità glo¬ 
bale dd gioco In Questione, finalmente un'av¬ 
ventura grafica 've re" persa in una marea di 
titoli ir cippo teleguidati per essere considerati 
una vera e propria sfida al giocatore. 

Alcune critiche vengono mosse, però a un plot 
spesso considerare “non eccessivamente ente 
si asm ai:, te". Chiaro che i gusti sono gusti, ma 
avendo il sottoscritto sottolineato come proprio 
la trama costruita da Jane Jensen risulti essEru 
uno de! camini per il successo di questo tito¬ 
lo... irisomma non posso che dissentire. Molti, 
probabilmente si aspettavano una trama più 
rivolta all'horror, così come avveniva in The 
Beasi Withif] BK3. invece, è molto più rivesti 
gativo, segue la linea esoterica dei misteri di 
Rennes le Charaau in maniera sottile e garbata, 
possiede un tinaie che abbraccia tutte te linee 
considerate nel gioco e fornisce le risposte - 
della Jensen ovviamente - a- misteri di Rennes 
le Chateau Atto importa che eia fin troppo 
facile capire chi sia il ‘cattivo" bella questione 
Piu intrigante è invece capire i mutìv che 
hanno attirato l'attenzione di Gabriel e di tutta 
una pletora di associazioni sulla cittadino trai: 
cose. 

Sono ancora restie a parlare nel dettaglio della 
tramai il timore di rovinare l gioco a qualche 
appassionato è grande, 

Certo però si può dira die, sebbene qualche 
dettaglio potesse essere migliorato, a livello ci 






cura di 5«none Soletta 
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L'INEVITABILE FLASHBACK... 




L I annuale retrospettiva dei giochi d strate- 
^ g?a delta rivista untine Gamesdamaln ha 
I dato al 1999 il titolo di "Anno del 
SequéT Miai come quest'anno il mercato è slato 
carente di tìtoli realmente nuovi a criginali D'altro 
canto quasi tutta le società con un titolo di succes¬ 
so setto I braccio hanno cercato di riproporlo in 
forma aggiornata e migliorata. Il che noi è sempre 
stata una cattiva cosa 

Per quanto riguarda noi, il gioco di strategia che 
l>a "fatto" questo 1999 è stato Age ofEmpires il; 
TfteAge ofKIngs, un capolavoro evcluzionario 
piuttosto che rivoluzionarlo /Mha sapulo costrui¬ 
re non solo sui pi iti di forza del sud predecessore 
(grafica, giocabi ità, fascilo deiramblentazlotie sto¬ 
ica...} ma anche assimilare gli aspetti migliori di 
tutti ^ prodotti concorrenti e perfino aggiungerci 
qualcosa hi suo, Proba talmente le due novità piu 
grosse che ha introdotto sono un sistema di corti - 
battimento in cu non esistono unità più forti In 
assoluto (i cavalieri macellano quasi lutto, ma pro¬ 
vate a mandarli contro gli umili picchieri e li vedre¬ 
te massacralie l'siiminazione delle lattiche dì 
rtisti grazie al ;, a possibilità di impiegare gii umili 
contadini come difensori dei villaggi rielle prime 
tasi del gioco. Queste due “semplici" innovazioni 
hanno stroncato H concetto di gioca di strategia in 
tempo reale come frenetica applicazione di strate¬ 
gie preconfezionate teso alla creazione nel pii 
breve tempo possibile dell'"ondata distruttrice", e 
gli hanno restituito la sua natura ai gioco di mano¬ 
vra, equilibrio tra fattoi! economici e militari e 
impiego di armi cdrnbinàle. Da queste parti non 
vediamo fora che questi concetti vengano applicati 
alla nuova generazione di RTS, con magari 
ambientazioni fantasy o - per gl? storici più irridu¬ 
cibili - nella Seconde Guerra Mondiale. 

Sui fronte dei "tempo reale', forse il titolo p ii origi¬ 


nale e sottovalutato in Italia (non in redazione) e 
sialo Hofmvoriù. li gioco di combattimenti spaziali 
non solo ha visto la prima applicazione di questo 
sistema di gioco in un ambiente tridimensionale 
"puro" (lo spai::!' iP'ters.teIlare'!. ma ha anche con¬ 
fermato ciò che I venerabile Slamati aveva già 
dimostrato con l'espansione Sroodmr, e cioè che 
non c'è nulla in grado di tenere avvinto il giocatore 
nella modalità singola corre una trame avvincente 
- una qualità Indispensabile nel nostra paese, 
deve il multiplayer su Internet non ha ancora la dif¬ 
fusione che si trova all'estero. 

Quasi altrettanto s può dire di JaggetiAfiiance 2, 
un làttico in stile X-Com ambientato nel mondo dei 
moderni mercenari, dove i 'vari uomini sotto l con¬ 
traila del giocatore hanno una caratterizzazione 
personale cosi torte dà dare all'esperienza torti 

connotati di gioco di 
ruoto. 

Sul franto dei war- 
game troviamo una 
novità e uria carrier 
ma. La conferma è 
The Qpemtion&t Art 
ofWar2, di Nomi 
Koger, un sistema 
"aperto" che deve 
la sua popolarità 
non solo all'eccel¬ 
lenza delie mecca¬ 
niche di gioco, ma 
anche alla poss bi¬ 
li tà per gli appas¬ 
sionati di creare 


nuovi scenari la cui qualità spesso!raggiunge o 
perfine supera quella delle battaglie contenute nel 
gioco. Tutto ciò contribuisce enormemente alla lori 
gerita del programma, che si propone come uno 
dei migliori rapporti spesa per resa' oggi esistenti 
tra I videogiochi. 

La novità, invece, paradossalmente non e ancora 
uscito 1 Si tratto di Combat Mlsslon il targarne 
tattico della ÉattlefronLcom la cui caratteristica 
principale è coniugare un campo di battaglia in 
3D reato simile a quello rii un simulatore a un 
sistema di comando a doppia tose (oroin'/esecu¬ 
zione simultanea) che ha mandato in fibrillazione 
gli appassionati, in tre scenari dei demo sono stati 
giocati fino alia inerte e, come scrivevamo nell'an 
lemma del numera scorso i concetti di base 
potrebbero trovare ne! 2000 applicaziore in 
numerosi alili generi - fantasy e fantascienza 
inclusi. 

infine, non si può non citare uno dei giochi di 
maggior successo del anno. Alpha Centauri di Sid 
Meicm e la sua espansione Aiien Crossare. Mentre 
Star&afte-Age ofKings ;? dominavano la scena, 
almeno verbalmente, .Alpha è quatto quatto entra¬ 
te nella Top Teo dei più venduti in assoluto - 
un'impresa ancora più damorasa se si considera 
che andava condro a carri armati come Pokemon 
Amore Mio e Barbiti Mi Pitturo le Ungtite dei Piedi. 
Considerando l'apparente "alitar;età" rii un gioco 
complesso e intellettuale come l'ultima creatura di 
Sid (per non parlare della sua natura a turni), non 
possiamo fare altro che sperare che :! suo sue 
cesso sappia portare la torcia del gioco di strate¬ 
gia d qualità nel nuovo millennio 
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OPINIONI PC 


PASSATO 




a cura di Daniele De lfo f iore 


Q uesto mese sono apparsi sul mercato due 
GdR, a dato che sona gli ottimi due prodotti 
dot decennio, neo possiamo non ripercorrere, 
partendo da idra, i resto della praduzans di qutìSH ulti 
mi anni... 

Utìsm i'V e una mezza de usare, c'è paco da fare: 
ù'ffima Vii i’ifei lattano 1992 aveva sconvono i videngra- 
catori proponendo un mordo reale in cui 'Àvatar vive 
va fi sue avventure. Spesso la differenza ira un buon 
gioco e uno piessimo sic scio reilE scelta che vengono 
compiute. per fer si che il giocatore si senta veramente 
immenso nel mondo ohe gli viene proposte: non 
importa il motore che si usa (non parlo del motore gra- 
fico), baste, saperle usare bene e h risultate à quas 
sempre granito. LMm D(ha un motore più arretrato 
rispetto a quello r. tMrm Wfe o usa nel peggiore (tei 
morii. 

Troviamo ira i'aflra che se ir-itile sprecare tempo e 
fiato gridando quanto siano cattivelli alia Grigio per 
averci consegnato un prodotto pieno di bug. D s cura 
non è carretto, ma trevo ancora mene corretto e 
soprattutto motto più tes:in;asn alla unge consegnarci 
un g eco vecchio, un gioco che tJuna sene di passi 
ndetro rispetto a un prometta di atta anni te bug 
erma a poi si risolvono, i problemi strutturali re 
Al contrarie abbiamo visto che Torment, pur usando un 
motore aiti capile corra quello ni Bsidur's Gate, riesce 
con alcuni rocchi di classe e una dose rii buon senso, 
a diventare un lituo veramente appassionante e infici- 
lamenta più originale n: r?. irrito Armalo Ongin Lo stesso 
Saiduf's Gate garantisca un sano dh/artlmen-lo con 
buone stane e un rocco di rose da fare. Il giudizio slj 
il lena è sensi dubbio positivo, anche so ora vogliamo 
qualcosa di pù 

Se torniamo indietro negli armi, a parte ; epoca d oro 
J3i primi ami 90, dopo restano veramente poche 
cose: e FaSùut indiscusso prìncipe dentata lustro. 
Resta il buon tentativo miseramente tallito o DaggM, 
fa;ito. preosiaria non tanto pei te numerosa quantità 
bug. ma perche non era siti :ient$menÈe svuoto 
par raggiungere lo scopo odo si prefiggeva, cioè 
ricreare un monda. Fra, in una parola troppo piatto 
Nonostante- questo l'idea era ottima e purtroppo nesso 
no è riuscito a Spinger* olire in quete daziarie, tiranne 
forse Vie Noniati Soni che non è pi ulv amen le un 
irR ma che offre malte caratteristiche chs no: ama¬ 
ri» atmosfera, interazione e storte ooiiwolgBntft non¬ 
ché un mondo apparentamento reste. Retmettetem di 
: scordare anche DatiMts, un po' pù vecchio degli 
altri giochi diati ria comunaue un grande classi:. 

U fermo qui perche vorrei passare ad alio: ó sono 
buone probabili che nei prossimi 1 nesi uno degli 
argomenti p j scottanti sui nevjsguip dedicati a- GdR 
sarà. I GdR per computer che prevedano a presenza 
d un masijtr umano sono equiparabili a Gdfl da (avo 




io?". Forse pero la faccenda sarà 
subito accantonala nello stesso modo 
n cui sa accantoniamo noi ora, vate a 
dira rispondendo "G interasse forse 
qualcosa? '. Perché queste questione? 

La sappiamo lutti suvvia. Sto pei 
essere ottimate l&r?rò '.in nuovo 
videogame ette appunto offra b uno 
dei giocatori te possibili ò prendere 
re 'eduli dei gioca e di essere quindi 
b 'stoiyrellerL ì vantaggi di una simile 
possibilità seno subita evidente cosi 
facendo otteniamo una ’surrma" dello 
due 'categorie' in cui II mese scorsa 
avevamo c viso ■ GdR Nei giochi in shqlepfayer abbte- 
ma una -rama e siane roi i protagonisti deità sfera, 
che però reste spesso troppo rigida; noi giochi untine 
c'è molla pii liberiti d'aaqne, ma a volto si fatica ad 
essere cotovofll appunto per te mancanza di una trama. 
Ir Icanpire avremo tolte e due .e rosé: il mordo cir¬ 
costante -sembrerà più vero perché I PNG saranno 
comi olla fi de ir essere umano a quindi lutti reagiran¬ 
no in maniera verosimile aio azioni dei giocatori, che 
saranno più di ora e quindi d sara il drverlimsntc di 
andare in avventura con degli amia veri, ma saremo 
comunque i protagonisti dalia stara e la dispersivi^ 
fóica detta avventure proposte da giochi orline gara 
solo un ricordo. 

Eccoci al punto: questo sstema emula GdR da tavola 
Quella etra è importante chièderci non è qunoi se r 
feeling Etera o stesse-, o crearsi prdbtem perché Gioca¬ 
re in rato non e come stara intorno ari un tavolo: neo 
vogliamo una riproduzione dei GdR de tavolo perche 
non ne abbiamo bisogno, purché nessuna ci mpedisce 
ri riprendere in mano dadi e schede per torci una bella 


campagna. Noi ster o appassionati di stane vogliamo 
vivere avvento - e e.jqmna scoprire misteri andare a 
roccia di mosti. sventare piani di distruzione craatì da 
Irriducìi leni le mate p& r pò prenderò : lo r c posto, 
a piu semplicemente trovare una donna e stare pai 
sempre con ei ir, una rosetta al . rulla e dete foreste 
Vogliamo wora esperienze e rem ci interessa il mede 
in cui to vivremo. 

Dunque salutiamo il decennio e tutti ; te : gironi cae ci 
ha proposto, Salutiamo il passata sei GdR e preparia¬ 
moci a: futuro, un futuro che ci vedrà sempre rotine a 
giocare con g amia? Speriamo di nc ssneeramente 
vorremo sempre avare la possibilità di goderci m'av- 
ventera da sa e in santa pace.. 

Una carrellata sui Giochi di Ruolo che 
hanno accompagnato il nostro 
divertimento negli ultimi dieci anni e 
una sguardo nella sfera di vetro per 
guaito che il futuro ci riserva. 
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Prove generali per lo sparatutto mech della Protoni! Interactive: il motore grafico regge il confronto 
con i cartoni animati? 


Interamente Mano come concezione, svi¬ 
luppo, capitale a suricre. E già qui l'applau- 
sino dovrebbe scattare spontaneo, n gioco è 
uno 'SparatuLLc M&ch" che stnzz& l'ocdiio 
al Sai Levante, un genere molto seguito eri 
apprezzato Dan degni ed importanti titoli 


predecessori nel mondo nei videog lochi, 
come il sottovaluteMmo e divertente 
Shogo. 

Nei 'valutare questi livelli dimostrativi non ci 
soffermeremo sul esperienza ci gioco, che 
al momento rimane ampiamente incomple¬ 
ta, ma piuttosto sul sud interessante aspetto 
grafico e decorativo che è gestito dal motore 
proprietario Tre man Space", Il suo pregio 
principale è visi-bile all'istante e si chiama 
“Cartoon Sbatter". Questa prcgrtalà calza 
alla perfezione con l'idea di Pratonio rii rea¬ 
lizzare un gioco che fornisca un impatto visi¬ 
vo analogo a quello dei cartoni animati giap¬ 
ponesi, 

L'ktea non è per mente malvagia per una 
sene rii motivi: dal punto di vista commer¬ 
ciai e, il boom del manga e dell'animazione 
giapponese è abbastanza nctsivp da garan¬ 
tire pei Tsunami l'interessamento sia delia 
prima generazione televisiva degli anni 
70/'SO che della nuova generazione che in 
onesti ultimi anni si è avvicinate a “al forma 
d'arie. 

Dal punte di vista grafico si tratta di una 


premessa che si discosta dai soliti tentativi 
rii imitazione della realtà spacciati per 
"ambiente realistico" cui spesso ci troviamo 
di fronte (anche un titolo molte coinvolgente 
come NonmdSóut, pur avendo ella base un 
buon motore 3P e delle buone architele, 
crolla senza possibilità di riesame nei primi 
ptani dei personaggi, troppo legnasi e spigo 
tesi e stranamente piatti nonostante l'ab¬ 
bondante numero di poligoni). 

L'idea di non voler imitare la realtà, ma di 
interpretarla tram te una forma espressiva 
nota e consueta a tutti, è stuzzicante, e la 
visione del li vele Discarica di Tsunami dà 
motte speranze a riguardo, 

ANGEL 

Come riconosciamo lo stile cartoon ci quo 
sto livello in ambiente chiuso? Osservando 
l'azzurro Me eh mode ilo Orcaùl che stiamo 
pilotando, notiamo subito gli inconfondibili 
contorni ned che segmentano le sue parti; il 
secondo colpo d’occhio è tutto per la colo¬ 
razione: piena, decisa e senza sfumature, 
modellata ria ombrie a due colori che 


Genere: n: aratura ' ) 

Casa: Piotante 

Sviluppatene: ln:er - 

Data di uscita: Primavera 5'UOO 

I l tempo trascorre felice nella valle di 
; ava nane, a la Profonic Interactive sta 
alacremente proseguendo nello svilup¬ 
po dal suo greco più promettente, 
aoptì essere uscita a Natale su mercato col 
divertente Tony ìough andine nìght otrua- 
sted twths. 

a curiosità nel ricevere il demo giocatile al 
Tstmml2265 era molta: del resto fieli'in¬ 
tervista a PCZEÌA di novembre, gli svila epa- 
tori della Protonlc non tacevano mistero di 
dedicare gran parte del loro lavoro a pireste 
titolo. Giù dalla traccia visibile sui retro del 
CO, ho però intuito che la voglia ni vivisezio¬ 
nare questo nuovo titolo sarebbe rimasta 
purtroppo insoddisfatte: degli oltre quaranta 
ivelti che costituiranno l'edizione finale uu! 
gioco, il CD ne contiene solo ite.., che tri¬ 
stezza! Per giocare afa varatane completa di 
Tsunami dovremo aspettare ancora un po' 
di tempo 'almeno questa primevara. quando 
spunteranno le primule e svacceranno i 
nuovi amori) 

Uri breve riassunto per chi si fosse perse- le 
puntate precedenti: Tsunami2265, prodotte 
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ayyiun&ono profondità ai movimenti de. 
rcbot. Lo sfonda [una serie di canali sotter¬ 
ranei! è hsn integrato dot i soggetti di gioco 
sia m colori che nella resa: se ne accorgia¬ 
mo nel momento in cui la nostra strada 
viene sbarrata da un'enorme ventola di 
metallo, rnmaginiamo i modi m cu viene 
rappresentato il metallo nei vtóeogiochi: tes¬ 
ture grigie in gradazione, riflessi ai luce ed 
eventuali artici tipo il bump mapping che 
potrebbero esalarne la superficie... la veri 
fola in questiono ha. apparentemente poco di 
tutto ciò. e nella sua semplicità è la prima 
pena conferma nhe /sunam/assoni glia 
molto ad un cartone animalo: a questo 
aunto te parole servono poco, e quindi 
rimandiamo all'eloquente immagine nportata 
in queste pagine. 

ATTACK 

L arri™ di tiratói nemici risolve gli eventuali 
li itimi dubbi, anche loro sono coerente mento 
integrati con l'ambiente circostante. Per 
Tsunami è stato scatto un sistema di punta¬ 
mento automatico: nell'attesa della versione 
finale dei gioco, su ila quale valuteremo e 
gircacilita e la difficoltà di lutto l’Insieme, ci 
limitiamo a sottolineare che quando saremo 
nella corrètta direzione di attacco, la mira 
inquadrerà temporaneamente lo scheletro 
(ossia i contorni) del ùmide prima in rosso e 
poi in verde, aggiungendo quel tocco di 
“visione dalla cabina di pilotaggio" che ' x 
sostanzialmente ci viene negata dalla lenza 
persona. 

Tsunami promette anche qua lene compo¬ 
nente avventurosa e In alcune fasi {li gioco 
Materno abbandonare la guida de: Medi di 
fumo per muoverci a piedi, Abbiamo speri¬ 
mentalo un altro livello interno per vedere 
(fa vicino il pmiagon sta del g cco malia ver¬ 
sione delibiti va potremo scegliere tra Neon, 
it ragazzo, e Maoko, la ragazza, influendo 
sullo sviluppo della storia) 


Poiché anche qui non troviamo niente da 
obiettare sulla resa cartoon, ci permettiamo 
di trovare it pelo nell'uovo relativamente alla 
visus a posteriore di Neon cho non ci ha 
abbagliato: siamo lutti vittime predestinate 
del tisico peri ette di Lara Croft. e forse 
sarebbe anche ora ni rivisitare certi canoni 
estetici troppo scemati. , Questo gire di 
parola pa r d n/i che a nostro avviso la carat¬ 
terizzazione gratina del personaggio giocan¬ 
te è un po' meno d effetto rispetto quella dei 
Mech: Neon ha le spaile a bottiglia a un fon¬ 
doschiena coco proporzionato (voi guardate 
Lara? lo guardo Neon!) Non si tratta certo di 
una svista, poiché guardando alcuni filmati 
del gioco, risolte chiare la scelte di carette- 
rizzare graficamente I personaggi umani con 
delle proporzioni L.n po' sfalsate (mani enor¬ 
mi, gambe lunghissime); prendiamo atte di 
onesto tatto ed intendiamolo come unti 
interpretazione tutta italiana di alcuni stereo¬ 
tipi giapponesi alia quale dobbiamo adattare 
il nostra occhio. 

STRUTTURA DI GIOCO 

Tsunami è strutturato in 45 missioni, cia¬ 
scuna col proprio fino da raggiungere: nella 
gran parte di esse non dovremo altro che 
preoccuparci di eliminare a colpi d'amia da 
ritorco i tìmidi nemici; altro missioni si alter¬ 
neranno con elementi ar: venture o sessioni 
di guida. La storia che fa ila sfondo a 
Tsunami 22É5: The fez centufy after e alle 
gesta dei due proiagcnsiti Neon e Naoko 
può Bssorti definite come il classico plot di 
mi videnqioco eie manifestamente cerca di 
attingere a capolavori del calibro di 
Robctech, Macrass ed Evangeliari in parti¬ 
colare, è a possibilità di scegliere se procede¬ 
re nel gioco con l'uomo, Neon o la dorma, 
Naoko, influirà sugli sviluppi dalla era ira, 
svelando una storia complessa, totalmente 
comprensibile solo dopo aver terminato il 
gioco in tutte e due le modalità. 
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fa mira automaIka ha agganciato il tiemita.presta di lui avremo spio fi ricarda! 


RITORNO ALLA NORMALI!A' 

Ss credevate di trovarvi di fronte a Un 
emulo di Dragoni Lair In 3D, ben... 
avete sbagliato titolo . Tsunami non è 
affatto un carie ne animato “interattivo": 
piuttosto è basato su un concetto di 3D 
particolare ed innovativo: in alcuni aspetti 
del gioco (soprattutto nei livelli in 
ambiente esterno), abbiamo notato un 
ritorno alla normalità dèi classici spara 
tutto, probabilmente per te difficoltà di 
organizzare vari plani di visione ite mon¬ 
tagne rocciose sullo sfondo hanno ber 


poco dsl disegno animato), noi tre cere 
deriamo che. mentre può risultare più 
semplice realizzare y rafie a mente un 
Mech con le sue dinamiche elefantesche, 
i movimenti e te espressioni umane sono 
ancora un ostàcolo sfaccettato, e la loro 
reinterpretazione tramite il cartona ani¬ 
mato (re del 2D) non è cosa sémplice. 
Intanto consoliamoci con i Full Moti or 
Video di Tsunami..,. quelli davvero sem¬ 
brano arrivare direttamente dall 1 acetato! 

E le na Avesani 


VIDEOGIOCO E CARTONE ANIMATO: 

AMANTI LONTANI? 

Nel lontano 1083, le sale giochi erano costellate iti semplici pixel...cari¬ 
ni, ma scarni. Deflagrante è stato I 1 impatto di Dragoni Lair (c’era vaino 
anche noi!); un cartone animalo Interattivo, colonna sonora e parlato mai 
sentiti prima di allora, poca interazione un godimento usr i nostri 
occhi davanti a questa idea fantastica disegnata da Don Giuli ...Poter 
riprodurre tale meraviglia sui PC sembrava Impossibile,., ed effettlva- 
mente qualche versione per le macchine casalinghe apparve net corse 
degl i anni, sia per Amiga che per PC, ma non offriva lo stesso co involgi¬ 
mento grafico deiroriginale coin-ep sul quale molti di noi hanno speso 
fior di pezzi da cinquecento lire (un'enormità, per l'epoca). Solo ultima¬ 
mente, grazie alla tecnologia del DVD, la Digital Leisure ha creato due 
versioni {per DVD-Video e DVD-Boni) di Dragoni Lair le ile anche di 
Space Ace, finalmente fedeli alForginale coin-op {Distribuiti da Leader, 
interessante soprattutto te prima avventura del prode Dir* che contiene, 
sullo stesso DVD, anche Space Ace, sbloccarle con un supplemento di 
prezzo)* Una iniziativa per i nostalgici, ma anche un filo di speranza per 
chi vedrebbe nel cartone animato interattivo una via da percorrere nella 
strada dei vide agi oc hi... Intanto accontentiamoci del fatto che reni rea¬ 
zione cinematografica si sposti verso bellissime creazioni 3D in compu¬ 
ter grafica (Toy story e Bug’s Life vi dicono qualcosa?), a sottolineare 
che finché si tratta di essere spettatori passivi te tecnologie riescono a 
dare il meglio* ma quando entra In campo I 1 interattività i problemi si 
moltipllcano. Dovremo scordarci di stringere davvero la mano a Roger 
Rabbit? 


http://www.0ldgame5itaiia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




























PC ANTEPIIIME 



http://wvw.oldgamesitaiia.net/ 

Ji'ilittinrw 



Non vi sono bastati Requiem e Soul Reaver? Ok, e«o per voi nuovi angeli in $vendita...Andie la 
SCI si butta nel campo della New Age? Beh no, perché gli angeli in questione sono tutt'altro che 
rassicuranti e di sicuro non praticano musicoterapia. 





A prima vista Carmen Uiakc sembra tenero rame un latrane si antro 


• ; .v j|t 

In 

I paligam non khih fan fissimi, ma la t\èV6 th* code riall'iiilo è al lomento suggestiva. 


Gn riero: Ar-n;id; v'AjcIvesi m ir :: 

Casa: SCI 

Sviluppatore: SCEito Web: 

□afa di uscita: Prim 1 : 1 n 


T A è un action adveniure in cui 
poìrerno vestire ì panni lerci od 
unti della bella Carmen Blatte, 
meglio conosciuta cerne The 
Kindrec una pericolpsa cacciatoci:- d 
•agile, sempre in scila a5 suoTItar. ima 
specie di ragno meccanizzato un mas¬ 
siccio mezzo d'assailo con una prò a ri a 
intelligenza artificiale, Teatro delie nostre 
scorribande sarà KaiTin, un mondo futu¬ 
ristico alternativo, in cui la solita razza 
aliena sta tentando di piegare I umanità 
al proprio volere, A no: toccheranno tutti I 
lavori sporchi, tutto quello che gli agenti 
rii polizia hanno I] buon gusto di rifiutare 
La storia inizierà accedendo ni 
DreadWeb, una sorta di bancarella vir¬ 
tuale dove vengono notificate e messe 
a'i'asta delle missioni, ognuna col pro¬ 
prio prezzo e coi propri rischi, Far fuori il 
dittatore Elegìa Furie? MrrmT, interes¬ 
sante. Sarà, rifatti, quelle- il nostra 
scapo. Un click su 'Accept Bounty' e si 
parte. Ma non prima di aver scelto rar¬ 
senale piii adatte alla bisogna. Proprio 
come Lara Croft o B^g Jim la nostra 
Carmen sarà perfettamente snodabile. La 


glieria. Lo stile del gioco sarà assoluta - 
mente eclettico, visto che ci porterà a 
risolvere enigmi, compI ste acrobazie por 
superare ostaceli arrostire gli alieni in 
un granguignolesco carnaio o combattere 
in delicati duelli uno contro uno. 
Naturalmente potremo dividerci i compii 
;e il premio finale) con altri amici, visto 
che IA. sembra pensato apposta per il 
gioco cooperativo, e pei il multiplayer in 
generate (fino a 8 giocatori via Internet, 
LAN e modem). Ma potremo anche 
improvvisare una battaglia tutti contro 
tutti In una delle numerose arene 
appositamente create per questo 
tipo di sfida. Tornando al single 
play, c‘e da dire che final 
mente, come ho già ho 
accennato prima, il 
nostro nemico 
numero uno sarà 
la stirpe di ali e 
ni invasori e 
non, per for¬ 
tuna, ri 


sistema rii telecamere che ci ha fatto 
incarognire non poco in altri titoli del 
genere. La SCI si fregia di aver creato un 
sistema rii riprese assolutamente Intatti 

gente, e da quello 
che abbiamo 
vista sem¬ 
bra che 
un gran 






vedremo correre, saltare in vari modi, 
compilerà ewluzion m aria, arrampicarsi 
e usare al meglio tutto il suo equi pago la¬ 
mento dì guerra. Ma anche il prode Titan 
potrà dilettarsi in corse, sairi, scivolale e 
collaudare tutta la sua avveniristica a : 1i- 
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appositamente per venire incontra 
a ogni tipo di approccio al combat 
Cimenti, senfa lasciar fuori nulfa di 
quella cne può essere nei 
desideri del giocatore, 
Troverem o poi una 
buona varietà di 
nemici, ognuno 
dei quali si 
distingue radi¬ 
calmente dagli 
aitrl quanto a 
tatticas di com¬ 
battimento, 
Durante il nostro peregrinare saremo 
affiancati da uno spirito guida, che ci 
fornirà rii puntuali e saggi consigli su 
ogni problema che ci appresteremo ad 
affrontare, Il motore dei gioco sembra 
essere molto valido. Da gasilo thè ho 
potuto vedere riesce a gestire brillante 
mente gli spazi aperti, mentre 'imple¬ 
mentazione del Dump mappìng sembra 
essere ancora .in pò acerba Troveremo 
m TA nebbia e ombre volumetriche, un 
massiccio uso dell'illum nazione dinami 
ca, è testure sempre vane e dettagliatis¬ 
sime. Buona anche TImplementazione dei 
fenomeni atmosferici, brillante il passag¬ 
gio dalla neve alla pioggia. Un motore 
molto partormante quindi, che ha la sua 
unica pecca nell'Impossibilità di gestire 
superfini curve e grandi quantità di poli 
goni. L'unica critica che mi sento di 
smuovere al g oco riguarda la musica 
che accompagna la varsions dimostrativa 
di TA. Il solito temette e dico "standard". 
Basta! Fra un m ce lo troveremo anche 
io AutoCAD! Il gioco dovrebbe essere in 
uscita imminente sia per PC che per 
Playstation. 


lavoro sia 

stato tatto sotto que¬ 
sta aspetto Potremo Era l'altro skippare 
da una visuale in terza persona tipica 
degli srearie/adventure a una In soggetti¬ 
va stile sparatutto. 

Assolutamente convincente è la caratte¬ 
rizzazione 'dinamica della nostra eroina, 
che varia quando ammalata, stordita o 
demoralizzata. All'altezza ò anche la rea¬ 
lizzazione dei 16 livelli di cui il gioco si 
compone, che vanno da sperdute caver¬ 
ne nel cuore del pianeta, a crateri in ere 
zione, per poi portarci a psichedelici 
castelli di ghiaccio nel cielo. L'arsenale 
poi, farà lo felicità di ogni guerrafondaio, 
visto che sembra davvero una bei più 
completi che si siano mai visti, pensato 


Sembra Jq sorella maggetue {fi Milo Jovwidi de 
Il Quinto Elemento. 0 forse il frenello? 


Alessandro dori 



ANGELI & CELLULOIDE 

Vuoi perché da Costanzo si parla di Hew Ago una puntata si e una no, 
vuoi perché il huonlsmo alla Fazio è ormai imperante, gli angeli 
hanno invaso anche il grande e piccolo schermo. Scordatevi "Il Cielo 
Sopra Berlino 11 di Wim Wenders; gli angeli in pellicola largati "90 sano 
patetici, ruffiani, appiccicosi e, per sfortuna, immuni a ogni buono 
zampirone. Ecco cosa evitare come la peste: 

UNO SGUARDO DAL CEELO - do Penny Marshall 
Poveri illusi che siamo! Credevamo che la Marshall avesse consuma¬ 
to tutta la sua melassa per Risvegli, ma la sua scorta sembra inesau¬ 
ribile, In queste film Denzel Washington interprete un angelo burlone, 
scanzonato, sbarbili a mente al terna live ma politicamente corretto, 
che si prende una sbandata per la tenerissima Whitney Houston. Un 
film all-bEack (c'è anche Liortel Ritchie} zuccheroso e patinato, tratto 
da un romanzo di Robert Nathan e remake del bel La Moglie Del 
Vescovo (con un grande Cary Grani). Se avete io stomaco di guardar¬ 
la, munitevi di insulina, perché qui il caramelle è tanto. Un film Inso¬ 
stenibile. 

CITY OF AHGELS - di Brad Silberlsng 

Co (ah, che bello! Nicholas Gage con le ali che si innamora di quella 
bella ragazza della porta accanto di Meg Ryan, 

Quanf’è bella la vita! Meg Ryan ormai è insopportabile^ ingabbiata nel 
suo personaggio di romantica smorficsetta (ha provato a variare nei 
pessimo 11 Coraggio Della Verità, ma ha fatto fiasco), e il film ò uno 
dei più edulcorati, ruffiani e furbi che si siane mai visti negli ultimi 
anni. Ma che ha fatto l’interpreto di quel capolavoro che è Vìa Da Las 
Vegas, per meritare di ritrovarsi In un filmacele cerne questo? Che 
Hugh Grani si sìa ritirato alt 1 ultimo momento? 

MICHAEL - di Mora Ephron 

Un John Travolta redivivo interpreta un angelo donnaiolo, pieno di 
vizi, grassoccio ma, setto Ea scorza, anch'egli pò lineamento correi is- 
simo. Altdie MacDuwell, bellissima, ricicla II suo personaggio a metà 
strada fra Sandra iulfock e uno scaldabagno. 

Una commedia piena di situazioni già viste e luoghi comuni in quali» 
tità, molto demagoga e fintamente non convenzionale. La melassa è 
garantita dalla regista di Tfiis ls My Ufo, Insonnia D’Amore e G’è 
Posta Per Te. 

Ad Andrea Madama è piaciute, ma non fa testo viste che il Giopep è 
troppo di manica larga e Punico film che non gli è piaciuto è “A 
Letto Con Madonna". Comunque 11 mene peggio del quartetto di film 
angelici. 

il CORVO: LA RESURREZIONE - di Peter Da&hkevytch e William Gereghty 
Distribuito come terzo capitelo di una delle peggiori saghe che si 
siane mai viste, è in realtà l’episodio pilota dell’omonima serie televi¬ 
siva americana. 

Ha tutti i diletti del primo film - che già sono tantissimi - e riesce a 
trovarne di inediti. Aspettatevi comunque tutti i tòpo! della saga: 
maledettisi!» da ipermercato, sbarbinole adotesciénzialì a go-go, 
frasi da diario di tredicenne disadattate (“Non può piovere per sem¬ 
pre”), musiche e situazioni furbe, decadentismo tarilo per gradire, 
amore e morte, bene e male, polenta e saisiccie. Senza contare gli 
attori: espressivi come una Nicoletta Et raschi impagliata. Iti somma, 
un angelo si caduto, ma caduto - guarda un po 1 - nella maniera più 
trendy possibile. Difficile trovare di peggio. 
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Entra nel gioca! Prova Sound Blaster Live! jL/Vé? tti& 

gli altoparlanti FounPDintSurrouiid e verrai exper/en 

-al ^ontm rlrill 1 avi/ina Urtn r»arr» a rfi j rfft ---. 


» __ T _ catapultato al centro delazione. Non cercare . 

iKE\x\dHit«*Mj , ki ... ....... . , r 

w altro se vuoi il suono piu realrstrco In assoluto e 

tl gli effetti Envircmrienfal Audio - la più potente 

---—— ' _ P tecnologia audio per PC. 
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ATTIVIAMO IL FLUSSO CANALIZZATORE 

Immediatezza. Coinvolgi mento. Immersi vita totale. 

Sono le promesse del più fortunato tra i generi, quello che vanta il 
maggior numero di interpretazioni negli ultimi anni, te è pas¬ 
sata di acqua sotto i ponti, da quando quell'incredibile espe¬ 
rienza chiamata Wotfenstein 3D timidamente si insediava tra 
i dati Pei nostri dischi rigidi. Fra un primo approccio, una pietra 
miliare che segnava una svolta nei mondo delazione su PC. Niente è 
stato più come prima. Poi venne DooM„< e fu ancora peggio! Uffici trasfor¬ 
mati in arene multiplayer con i capi a cercare di capire come mai tutti si fer¬ 
massero oltre l'orario Pi lavoro accanendosi per completare la relazione per i] 
giorno dopo. 

Come spesso accade, però, l'evoluzione del genere non ha portato che poche 
innovazioni. Anche se oggi siamo abituati all'eccezionale freelook via mouse; 
alle armi devastanti negli effetti e nell'aspetto grafico; immersi in ambienti tri¬ 
dimensionali dettagliatissimi; impegnati a combattere con avversari sempre 
più intelligenti [oppure, massimo piacere, in rete contro avversari umani nella 
forma ma disumani ne ir ab il ita); possiamo notare che, nella maggior parte dei 
casi, l'idea alla base del gioco non è poi molto differente... spara, spara e 
ancora spara, fino aitatine del livello per poi ricominciare. Le schede accele¬ 
ratoci hanno permesso agli sviluppatori di inserire ogni mirabilia grafica ai gio 
chi. dimenticando di destinare parte delie risorse mentali all'innovazione. I 
futuro pare pe/ò mostrare nuove idee, nuove iniziative, nuovi titoli che cerca¬ 
no di innovare quel tanto che basta per 
evitare il paradosso di produrre un prò 
dotto in tre dimensioni che risulti, allo 
stato dei fatti, completamente e indiscutibil 
mente piatto. 

Nel 1885, in un fumoso saloon di Hill 
Valley - California, "Doc' h Hemmet 
Brown, ebbe a dire: "Il futuro, il futuro.., 
quanto potrei parlarvi io del futuro!". 

Beh, il futuro non è distante, basta volta¬ 
re pagina... 
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Più violento di Kingpin r più spettaiolnre dì Quake 3 Arena, il nuovo gioco della Raven promette 
un lago di sangue!! 




il nemica a sinistra indosso uno mascherina antigas. Potremmo sfilargliela con un sola cotpo senio che quasi se ne accorga, soprottetto 
ulìlìiianda un fucile dì precisione ù il fida co Ir ella che sempre ci accompagna. 


note razione con gli oggetti é piuttosto ben realizzata. Mentre alcuni monitor si prestano 
bene per il tira at bersaglio, altri corno quella azzurro sulla sinistra possono essere utiliz¬ 
zati per controllare la situazione in altri luoghi del livello {caratteristica già visto in Sin e 
iOingoa Motor Guarà, tanto per citarne due}. 


Genere: Sparata Ho 30 
Casa: Aethrision 

Sviluppatore: Raven Sofi ■ -jt 
Data di uscita: -r:hm;r *' •' 

aver: Software è un nome ohe 
i nenterebbs di essere stampato 

/rvidamente nei seppie ri degli 
I w. appassionati di victeogicch;. ormai 
a par de "granai" soliti noti orami sulle lab- 
bia di lutti. I tempi in cui Raven era sinonimo 
di quell che premono gii ergine di «J 
Software e fanno uscire un clone (maturi fan- 
t3sy> dello sparatutto id di "lume" è ormai lon¬ 
tane e in dimostrazione rii forca creativa date 
un anno fa enfi il hedissimo H&rett fi[ dovreb 
frs suggerire il livello di maturità raggiunto da 
queste team. Smessi i panni di fantasy house, 
il dopo Heretic i'i di Raven fu annunciate 
parecchi mesi or sono come un gioco total- 
mei ite centrate su' realismo, che avrebbe 
tatto vestire I panni di un mercenaria alte 
prese con missioni ad alto rischio in tulio in 
lutto i mondo tu anche detto daActivision, 
publisher del gboo, che per l'occasione 
sarebbe stato acquisita il diritto di usare come 
nome e toga per il gioco, quello di una rara 
nvista americana che si rivolga a un pubblico 
miiitare, paramilitare e spassionato d'armi 
Soidier of Fortune. 

I iivosi seno passati e te cartelle stampa, gli 
annunci, le interviste orline, le primo immagini 


presa la portate de progetto dsria Raven. un 
titolo che senza dubbio rappresenterà un ulte- 
bore balzo in svanii epocale per la storia di 
questa software house. Si palava di realismo 
poc'anzi, ma non è scia questa la chi™ di 
lettura del progetto Sor. spesso s attenda tra 
i fan de videogiochy la svolta che porti questa 
mezzo di divertimento alte dignità che ormai 
cinema, televisione hanno da tempo assunto e 
lo stacchi dall'idea di "cosa da bambini" che 
ancora n parte aleggia nella società odierna 
Picbatdmente SokHer ni Fonone non sarte (da 
solo) questa svolte, ma è un gioco che insie¬ 


me ari altri (vedi Msssfah o Urban Cftao§ con- 
tr berrà tii dibattile in tal senso, parendosi 
chiaramente, senza ipocrisie., come un'opera 
creativa desìi nata a un pubblico adulto, e 
ovunque nei prossimi mesi si vorrà discutere 
dei videogioco quale media eh a ha diritto di 
rivolgersi anche a un pubblico sete adulto, 
Allora, il nome di Scomparirà abbondante¬ 
mente, perché se vi sono parse copiosa s e 
parole spese per titoli come STA 2 ù 
Canmged?m preparatevi a una grandinate 
di polemiche. A che deve tutto ciò Soidier of 
FOrtuné? Tre passi indietro e procediamo con 
ordine... 

mMIàStOMMi 

Saldar ùf Fortune è nato cor roMettwo di por¬ 
tare in forma Interattiva, la realtà di un od urna 
mercenario figura assai attiva nello scenario 
mondiate, ma che vìvo per la maggior porle 
delle persone, in quel sottobosco ri- sussurri a 
metà fra te finzione cinematografica e le leg 
genrie metro poi itane. 3 or rendere ai meglio 
esperienza e l'atmosfera che si respira in 
un'azione da soldati di 'ventura, te Raven si è 
avvalsa della caltehcrazionc di orto dei 


si sono succedute a buon ritmo, il flusso 
d 1 dannazione su Soidier of Fonone è stato 
ampio e costante- ma solo ora che c'è stata la 
possibilità di provare in prima persona una 
versiere OEM rial gioco (che negli USA verna 
distribuita in bundle con un mouse), s'é corri- 


U metropolitana di New York è nolana¬ 
mente un luogo poto rattamandnkìle, se 
poi ri si mette anche una banda di terro- 
rìsli punk... 
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mestiere" John Mu lins, die ha verificata e 
■jaraniito die quanto si vede e sperimenta nei 
giaco, si avvicini H più possibile all'esperienza 
reale c un meroanario In azicfitr; John Miilrts 
inoltre da Italia - ccgncme (s pensiamo -molte- 
del carattere} all alter a# virtuale prelagùn-sia 
di Sof. Per altre considsrazcni su quanto 
coincidano realtà e fiction videofudica e ner 
approfondire tetto quanto è backgiound di 
Soktìeraf Fortune, si fàcce riferimento ai 'in¬ 
tervista che fc stesso MulBns hi-, ri lasc alo ir 
esclusiva a PC Zeta Spazio ora are prime 
impressioni sul [poco. 

n mno in due... q m ventisi 

SqF à uno sparato ito 30 dura e pura, non 
solo per le vicende che narra, m sopraitd- 

10 csr fa scelta di dare grande importanza 
al cione, relegando in sedendo ninno ele¬ 
menti avventure o RPG che, ernia! moda, 
costellare quasi tutte le recenti produzioni. 
D'altra parte è vero cha raspo Half-Ufe nes¬ 
suno scooter può esimersi da qualche 
tocco cmernatograticc- che in Sof emerge 
particolarmente nelle introduzioni alle mis¬ 
sioni 'realizzate con i'erigine 3D del gioco) u 
nella scelta ci alcune ambientazioni (si veda 
per esempi c la missione con la bomba da 
disinnescare sul convoglio ferroviarie m 
corsa) che motto s'ispirano a quanto il 
grande schermo ha mostrato nei grandi film 
d'azione degl! ultimi a un?. 

11 motore grafico di base del gioco e quello 
di Quaké H u meglio di Nerette il, un erigine, 
ricorderete, che già un anno fa lem brava 

riconoscibile rispetto al l'originare targato 
id, tante erano le nuove caratteristiche 
imptementate. La necessità di riprodurre al 
meglio situazioni di combattimento realisti¬ 
che e relative conseguenze, ha portato la 
Raven e dover sviluppare molte nuova roult- 

e In numero tate che hanno costituito un 
angine nuovo, denominato 6H0UL, etm sì 


affianca al motore grafico di base fé già 
stato testato Internamente anche in con¬ 
giuntone con ennine di QUI) e lo arricchi¬ 
sce di caratteristiche mollo importarti fra 
cui spicca, li possibilità di far "indossare' ai 
modelli dei personaggi alcuni accessori 
come zaini, occhiali maschere, cappel i, 

■-ha saranno v ncoiafi al monello 3D princi¬ 
pale dei oo-rpo quando serve, ma potranno 
essere slaccati o volare via se la realtà tisi¬ 
ca degii eventi o richiede, Altra funzione 
principale dei GHOLIL ungine è la capacità 
di gestire un modello o ur oggetto, fino a 
23 area senslb li, Nel apparentemente 
innocua frase che precedo, è racchiusa 
tutta la deflagrante potenza espressiva delle 
scere di violenza di Sofdier of Fonone; veri 
;?sei aree sensi sii riportate su un corpo, si 
traducono rei fatto che John Mullins “ver¬ 
sione virtuale" potrà letteralmente fare a 
pezzi i propri nemici. Èi vedranno situazioni 
per cui, ferendo il terrorista di turno a un 
piede questi comincia a saltellare sull'altra, 
oppure ferendolo alia coscia frigga ps r ripa¬ 
rarsi dal fuoco zoppicando vistosamente o 
ancora sparando aita mano ove un nemico 
impugna un'arma, egli, ferito, la getterà a 
terra scuotendo la mano in modo assoluta 
metto realistico. 

Panando di grafica, ma restando sui modelli 
dei personaggi., si distingue il dettaglio dei 
■/citi, mentre e impressi:nate la capacità di 
ogni nemico di reagire allo status degii 
eventi con una diversa espressione facciate, 
so damante di alterìgia, quando si sento 
torte del tuono delie sue armi, di paura e 
tortore quando è l'arsenale di Mullins ad 
aver cantato piu tane. 

*1 resto del comparto, che dovrebbe lustrare 
e pupille, riesce pienamente nell'Intento, 
nonostante l'età sui le spalle dell'enn ine di 
OH, grazie soprattutto a un fantastico lavoro 
dì design 30 dei livelli e a un'ottima scotta 



di texture-; non da mie no e i ; comparto audio 
che oltre a supportare le API 3H versione 
2,0 di Aureal e Creative Labs, si me Ite in 
evidenza per una gestione dinamica delia 
cotenna sonora (una tecnica simile 
airi MUSE di LucasArts) che da un accenti 
pagnemento standard, si ta improvvisamen¬ 
te incalzante quando la situazione di gioco 
Rinfiamma. 

MISSIONE COMPIUTA 

Lo spazio dedicato a questo primo incontro 
ravvicinato con SoF volge già ai termine: 
eppure quanto narrato fin cui rappresenta 
solo una piccolissima frazione del bagag io 
ci caratteristiche ed emozioni che il gioco 
promette r:i portare con sé. Solo un accen¬ 
no ancora, prima di concludere, sul multi" 
player, che dovrebbe comprendere un mix, 
di modalità, in parte analoghe a quanta 
visto finora in titoli come Olle QUI (quindi 
Deatìimateh e Team Deathmatch e Captare 
thè Flap;- o in TeamFortre$s Classic 



Ditemi se nel vecchia Qwke H avete mai 
ammirato uno scorcia simile! 


(dovrebbe esserci un modalità simile a 
"Caccia la Presidente", si veda n merito a 
recensione di TfCsu questo stesso nume’ 
roi. Ape untamente alla recensione, che 
speriamo di proporvi al più presto-, in -. 
s'approfondiranco nel dettaglici gli aspetti 
fin qui accennati e in cui ? troveranno e 
valutazoni d PC Zete, anche sug scotta ; 
argomenti in terra di violenza cne qjesfa 
g ioco ben si presta a suso tara 

Mattea Carrisasca 
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IL MAGAZINE 

Prima dì essere un video gioco, Soldier of Fortune 
é stata ad è una rivista mensile specializzata 
che (ratta temi militari, svela i retroscena di 
azioni annate nei luoghi più caldi della terra, 
propone recensioni di armi di ogni tipo. Il nume¬ 
ro di dicembre 'SO di cui si mostra la copertina 
qui a fianco, per esempi a, propone fra le altre 
cose* una recensione della pistola deck, una 
recensione dei pugnale In dotazione ai Ranger aviotrasportati del Belgio 
e un approfondiménto suil j assalto alia fattoria di Waco, in Texas, avvenu¬ 
ta qualche anno fa. Farcisce il tutto un sacco di pubblicità di pistole, 
giubbetti antiproiettile, “coltellini svizzeri” e altre amenità simili. Negli 
USA è venduta a 4 dollari e 35 centesimi, ma si trova facilmente anche 
In Italia nelle edicole ben fomite di stampa intemazionale. 


t?h itimi* musa mas 
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La vita del mercenario, il videogioio, 
"Salvate il Soldato Ryan" visto da un esper¬ 
to in materia... Ringraziamo John Mullins 
per aver risposto alle nostre domande, trat¬ 
teggiando in poche righe, eppur cosi effica¬ 
cemente, una realtà tanto particolare, ai più 
totalmente estranea, qual'è quella che 
appartiene alla sua esperienza di vita. 


' Signor Multi ns, pirò spiegarci ■Ciri 
è e guai! sona le sue esperienza di coni 
battimento? 

Mulinisi Sona un veterano Ho alle spaile 
vent'am di servizio nelle Spedai Forces 
(i cosiddetti Berretti Verdi), con ire tour in 
Vietnam uno dei quali era restituito de 
missioni segretissime in Cambogia e nei 
Laos: Successivamente fu/ impiegato in 
tour nei! 'America Centrale e Meridionale, 
in Medio Oriento e in Europa. Alcune dì 


queste operazioni erano "operative : con 
no terroristi, in azioni di guerriglia, contro 
narcotrafficanti e soldati speciali del 
Blocco Sovietico. Quando non eravamo in 
azione ci preparavamo, molto spesso in 
compagnia di soldati appartenenti a 
nazioni amiche. 

Lavorare con in vostro Battaglione 
Sabotatori a Verona rappresenta uno dei 
miei ricord più cari- Dopo il congedo non 
mi sentivo ancora pronto ad appendere la 
pistola ai muto, e quindi Po continuato a 
lavorare per altri 'principati". 

Nella vita reale- e in srtuaziofii reali 
quando e come i servizi offerti da sol feti 
coire le possono risultare utili? Chi sono : 
vostri datari rii lavoro e quali sono, In gene 
re. I compili che siete chiamar ad assolvere 
al giorno d'oggi? 

Mulhns; Ogni qual volte si presentano mis¬ 
sioni io cui if governo, per mìa ragione o 
pie l'altra , preferisce evitare un coinvolgi¬ 



Chi ftq pdomito Hoff-Ufe per In pulizia visi¬ 
va degl ambiente troverò in SuF motivi 
pEr lustrarsi ulteriormente gli occhi. 



Nella versione testata non slama riusciti a scovare quest'Grma: non sappiamo cosa sia, 
ma deve lare un mole incredibile... 



Il GHOUL angina permette di portare il realismo delle situazioni a livelli che per alcuni 
sorpassano la soglia del buon gusto. 


mento “ufficiate", possiamo essere chiama¬ 
ti, Altri lami che siamo in grado di assolve¬ 
re possono riguardare la protezione di VtP r 
recuperi di persone rapite, la sicurezza di 
installazioni ad atto rischio, sicurezza aerea, 
n recupero di bambini sequestrati e. maga¬ 
ri. la guide di truppe indigene in battagc 
come sta avvenendo in Questo momento in 
Siena Leone. Lavoriamo per il governo (non 
necessariamente lì nostro), prandi società e 
privati, lì ì cosa interessante dei mio temo 
di oggi à che, ai contrario di quando ero 
soldato . posso scegliere la fazione per cui 
battermi.. e contro cui battermi. 

Abbiamo letto che lei ha ricevuto 
molta decorazioni durante il sjo servizio. Il 
numero è impressionante, ma lo è altrettan¬ 
to il numero e !a tipologia ai missioni che Ir 
ha compiuto dopo iF suo congedo. C diffici¬ 
le por una persona normale, cne vive una 
vita tranquilla, immaginare che "là fuori" 
possa esserci una persona come lei, magari 
ingaggiata per qualche operazione segreta 
proprio vicino a lei, Certo, considerando ì 
problemi i die ancora minano alcune nani 
dei mondo, la cesa ha assolutamente 


senso, ma di solito non sono cose su cui ci 
si sofferma, forse anche la televisione ria 
contribuito, rendendo le guerre molto simili 



a telenovele u facendoci perdere il "peso' 
reale delle cose.,, 

Mullins: La televisione è. chiaramente, un 
media motto irrealìstico. La guerra è un 
lavoro sporco, non c'è assolutamente 
niente di belìo in essa ed è. per ragioni 
pratiche, un modo veramente stupido di 
campare. Offre ancora, comunque, stimoli 
per gentaglia adrenaiimca. come quolcu 
m ini ha definito. Sui discorso di non 
realizzare cosa succede attorno, avete 
ragione, il cittadino medio dì qualunque 
paese semplicemente non ha idea di 
quando certe cose, cedi servizi possono 
essere necessari , Bisogna però dire che. 
in genere, i maggiori "consumatori" dei 
nostri serviz< sono governi perfettamente 
legittimi. 

Ha visto Salvate i Soldato Ryan? 
Che no pensa? 

MLfihns: Un buon film, solo un pochino 
troppo "pompato . L’unico problema è 
che .la geme esce dai cinema dicendo 
"Ecco, questo rappresenta esattamente il 
combattimento" Don a vero. Se non hai 
cosi tenta paura da volerti nascondere in 
un buco da qualche parte, sperando che 
nessuno possa mai ritrovarti allora non 
sei in combattimento. Non esiste niente 
nei media che possa approssimarsi a 
Quei tenore Un 'altra importante mancan¬ 
za: (ino a quando i film non saranno in 
grado di tornire ia percezione degli odori. 
ì& esperienze cinematografiche e televisi¬ 
ve mancheranno di un importantissimo 
senso. Sangue, esplosivi, fumo..., questi 
ed altri odori sono te e ti sovrastano. 
Ancora oggi certi odori mi riportano te, 
veloci e taglienti, a ricordi che vorrei 
altrettanto ve tacerò ente dimenticare. 
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Esplosioni ù tp go: si noti 3 personaggio a 
smisfra che si schermisce impaurito, vcden 
do li vola che fa 3 suo compare a destra. 


fanno un grande uso di sifwiawni compu- 
lerimte, ma in rapporto a quello che stan¬ 
no facendo alta Haven, lieti, sembrano solo 
i primi passi di un bambino , 


Chiaramente $oF e in gioco e 
sarà lontano dalle stìnsazionl del combatti 
mento reale. Quanto pensa e he questo 
gioco passa essere considerato "realistico", 
ovviamente tralasciando la mancanza dei 
proiettili veri? Intendiamo, possiamo aspet 
tacci di sentirci fisicamente nella baita-n ia 
oppure saremo in grado di ehm mare interi 
eserciti con un coltellino, dimenticando ogni 
tattica e facendo i Rambp? 


Beli ehm... Sr : : ' ■ : que¬ 
ste domande l'ha in ara 

offesa... potrebbe correr r r e avvertirci 
con boom anticipo n rr.od: che r s 
possa cominciare a scappare? Beh. oh, 
irtanto ci trovarebbe cemùn qua... 


Muli iris: in fio apprezzato te 
domande. Passale a trovarci. 


Cosa ha pensato o provalo quando 
la rivista Soldier et Fortune Hia Inviata alla 
F.aven? Aveva mai giocato a titoli come 
Soldier of Fortune? 

Mui li n s Curiosità ali 'inizio.. poi sono sialo 
affascinato, li tutto si è mosso cosi in fretta 
e in così ecco tempo elio ancore adesso 
vengo continuamente stupito, f militari 


Idilliins: Qedo ette quando proverete ii gioco 
capirete ette ia prima cosa di cui ci sì dovrà 
preoccupare sarà ia vostra sopravvivenza. 
Vincere il gioco avrà mólta meno importanza, 
te faldelle sono reati, le armi simulano gl; 
effetti che proiettili adattissima velocità pro¬ 
ducono sui corpo umano, IWetfigenza aditi 
ciale fornisca piu nemici {ode. oltretutto, 
appaiono anche piu intelligenti), Chiaramente, 
ci sono delie tìmitezm... stale giocando con 
un monca e una tastiera ai posto dt un amia 
e siete a una scrivania invece dì essere 
immersi in un ambiente ostile e pericoloso, E. 
soprattutto, non siete terrorizzati. 

■ La sua esperienza di scrittore 
(Molline ha scritte I bri a sceneggiature) e 
stata utile pei entrare nel "meccanismo" dei 
videogiochi? 


Mullins: Assolutamente si Capire la trama e 
il ritmo di narrazione è fondamentale per 
scrivere e per creare un ottimo videogioco. 
Francamente, ritengo che questo rappw 
senti in patte il futuro degli scrittori: espe¬ 
rienze multimediali ette coinvolgono I sensi 
dei lettore In ogni maniera possibile. Un 
giorno potremo essere parte de frazione e 
influenzarla anche più di oggi, essere là 
intellettualmente e visivamente, in battaglia 

• . Chi seno i lettoti rii SoF Magazir»? 

Cosa direbbe a un ani:co per faro correre 


in edicola ad acquistalo? E perché I gioca¬ 
tóri dovrebbero comprare e divertirsi con i 
gioco? 

Mulina lettori sono poliziotti, soldati, 
persone nonna!!. 

Alcuni sono fanatici di armi, altri no. Eie 
vuoi informazioni tecniche sulle armi e 
scile tattiche, non può* fare migliore sed¬ 
ia ette comprare ScF Se vuoi conoscere 
le situazioni “reali”, la storia otte non è 
protetta dal filtro dei governi, aliora devi 
comprare questa rivista. 

Stranamente per chi non ci conosce ma 
non per etti ha ri polso reale de >'ette - 
solo pochi abbonati sono “stop c : io¬ 
ti* come ia stampa tradizionale scese : 
ama dipingerti. 








Un livello complefumCTtO tmbfortafo su un 
Irena: situazione già visto in Unretil 
Taurnament e in deane di filtri dazione, ma 
imrno iteti bile in un gioco cfd genere. Si noti 
die l'abbai limonio dirli ' elicotTera sarà 
vitale per proseguire nel gioco. 
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L'angioletto Bob è ormai in dirittura d'arrivo sui nostri PC, ed it compatibilify test demo tomin- 
cia a mostrare le grandi potenzialità del nuovo titolo di Shiny. 




Generer Spanalutlù jC 
Gasar Interplay 

SviluppatorE: Sh ~. Tsam E ... 
Data di uscita: r-/sdraio 2000 

Sita: :wn 




oh s un simpatico e paffuto 
angioletto che sta tranq li il finente 
dormendo su una nuvoletta posta 
motti chilometri sopra la Terra, 
mprowisamefite, la possente voce di Dio. 
lo sveglia di soprassalto; ‘Bob, ho un lavo¬ 
retto per tei". Bob, un po’ contrariato, 
risponde con le sua voce da bambino; Beh, 
quale?' E Dio: "Devi fare ur po’ di pulizia 
sulla Terra..," 

Bob non ha neanche il tempo di replicare che 
si trova lanciato come una cometa verso lo 
Terra, il suolo si avvicina sempre di piu e tra 
le nuvole comincia ad intravedersi una futuri¬ 
stica ctìà che si fa via via sempre più gran¬ 
de 'Oh no' pensa Bel}, "stopuntando deci¬ 
so verso quel poliziotto la sotto! Si tara 
male 1 '. L'impatto sembra inevitabile ma. sira- 
riamente, quando Bob ragg unge la persona 
sorto di lui. non succede niente L'angioletto, 
però, percepisce qualcosa di strano: non 
vede nessuno intorno a lui ed ha n mano 
una pistola,'Un momento, questa e l'arma 
che aveva io maro quel poliziotto che ho col 


pilo Hey. ma questa non è la mia mano... E 
perché ho indosso questo divisa?" 'Ltecapi- 
to", afferma tra se e sé, sio possedendo il 
carpo di quel poliziotto!' 

Cosi si apre il "compatibili ty test" (test di corri- 


patibii tal di Messati, il nuovo ed attesissimo 
gioco di Shiny che per la sua tecnologo. pe r i 
suoi temi, pe; il suo ritardo, ho già tetto piarla 
re moltissimo di sé Dopo una impaziente 
attesa e numerosi rilanci sulla data di uscito, 
la societo di Dava Perry ha finalmente rilascia¬ 
to il 19 di Jtovembre (quella che sarebbe 
dovuta essere nelle intenzioni estive la data di 
uscita del gioco completo) un primo dimostra¬ 
ta che ha permesso ad un vasto pubblico rii 
pregustare l'eccezionale esperienza che 
Messia?} sulla carta a prefiggeva di portare 
sui nostri PC, E., pur prendendo le gusta 
distanze da ura versione che é. come la sigla 


toompaUbil'ity test" indica, pàti una prova per 
vedere cerne si dovrebbe comportare Messiah 
sul F : i: rjc: giocatore medio che un demo 
vero e proprio, possiamo dira che Shiny è 
sulla strada giusto per mantenere tette quel¬ 
le promesse, 

Ma. prima di parlare approfonditamente di 
queste dimostrativo, cominciami} con io spie¬ 
gare cosa fende mentamente è Messa/? 
arche a quei (pochissimi ormai) lettori che 
non lo hanno mai sentito nominare. 

Messian può essere collocato nel genere degli 
sparatutto 3D ma a differenza di Quake. 
Ufirea} o Hai? Life, fa uso di una visuale in 
terza persona che introduce una serie di ele¬ 
menti "adventune" poco usuali nei giochi n 
prima persona. Il giocatore Impersona l'angio¬ 
letto Bob che deve portare a termino l'onero¬ 
sa mestone, affidataci da Dio, di ripulire la 
terra dulìa feccia del 'umanità. Bob. però, è 
poco piu di un bambino con te ali, e con la 
sua sola forza fisica reo potrebbe fare nulla 
contro tutti quei cattivi grandi e grossi. In 
grado di spazzarlo via con un sete realmve- 
scio, Ma Beo ha unn potente arma dalla sua 
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parte: cg i può impossessarsi di qualsiasi 
: matura vivente sulla Faccia della terra e 
acquisirne il coìtroUo completo. In questo 
motto, può sfruttare tutte le peculiari abilità di 
: iascun personaggio per raggi:inpare il ditt.ci- 
eì obiettivo che gli è stato chiesto. 

_a possessione apre delle interessanti ed 
nnovative prospettive nel gamEplay. 

■ rapiate la scena; davanti ad un portale ci 
.ono due poliziotti die stanno montando la 
guarda a che sono pronti a sparare a vista a 
Szb. Un poco piu lontano, ce n'è un altroché 
ria faconde la ronda e. mentre cammina, 

. ere nascosto alla vista delie due sentinelle 
uà un muro. Altera il giocatore potrà silenzio- 

■ amante, coglierlo alle spalle e impossessarsi 
:sue corpo lietteralmente saltando "dentro" 

lui), senza essere visto da nessuno. In que 
sto modo si avrà assoluta via libera nell'attra- 
7 !sare il portale, in quanto gli alto due non 
= Direbbero ma sapere chi si sta nascondendo 
dentro quel corpo, Ma se si vuole proprio 
sare la terza, a se II poliziotto è ben armato, 
uHa impedisce di mandare all'Inferno con 
- colpi ben mirati i "coHeghi" ne stanno 
. gì landò. 

Ad un certo punto, però, questo corpo 

■ qtretxo diventare scomodo, perchè si è 
; irati in una zona dove ci sono creature 

ai poliziotti. Ma sarebbe arche necessa- 
. ‘are ir modo che, non appena abbando¬ 
no il controllo del poiiztetto, quest'ultimo 
non possa costituirà a sua vetta uri nuovo 
portento Niente di più facile se, casualmente, 


nella zona vi è qualche srosso dlsiiveflo, 
basterebbe binarsi a capofitto dal dirupo. I 
personaggio posseduto si romperà le gambe 
0 morirà e non potrà più nuocere a Bob, che 
invece avrà l'occasione di volarsene via ed 
impossessarsi di un altro corpo come se nulla 
tesse successo. 

Guest! sono solo dei piccoli esempi della 
profondità di gioco che Messiaf} mette a 
disposizione. Nella versione finale, infatti, 
saranno presenti; oltre all'angioletto, be n 45 
differenti personacg, ciascuno con le sua 
caratteristiche distintiva e te sue abil tè. che 
potranno venire utili 11 diverse zone anche 
dello stesso ivélte. Oltre al poliziotti ■discinti 
pei grado e abilità), ci saranno operai, se an¬ 
dati, loschi e misteriosi personaggi, veri e pro¬ 
pri mosto, prostitute più 0 meno prosperose. 
Tnjvepino Inoltre spazio animali come ratti e 
uccisili, cito sarà possibile controllare anche in 
branco oche si riveleranno molto utili par 


accedere a stanze segrete attraverso de 
buchi nei muri 0 i condottr di arcatone, e » 
saranno anche torme di vita aliene, 
li dimostrativa permette di "assaggiare 1 un po' 
di questo parttootere gameplay attraverso i sei 
personaggi che include. Scio ad alcun di essi 
è consentito l’accesso a particolari stanze, e 
avvicinarsi ad altri frequentatori del luogo cor 
un personaggio piuttosto che un altro , correb¬ 
be portare a conseguenze mollo differenti. 
Purtroppo, nel dento non sono presenti raffi 0 
creature su cui possa essere provato il con 
irai te di gruppo, sicché non s= può ancora dir 
niente su questo intrigante aspetto. 


Messati, però, oltre che gioco del gamsplay 
innovativa, e anche vigenza e temi adititi, e il 
ricco arsenale di armi lo dimostra: benché sia 
comunque possibile essere dei "bravi ragaz¬ 
zi". c'è un grosso potenziale per radere al 
suolo qualsiasi cosa. Nel Compatibiiiiy test 
trova sdazio, oltre ai classici tedi a pouzptì e 
alte mitragliatoci, anche il cosiddetto "Paio, 
jri'a/r a in grado di sparare pezzetti ri oh ac¬ 
cio che cctoertoo la vittima ne rallentano sem¬ 
pre di più i movimenti, rendendola un dema¬ 
glio mollo bacile. C'é tanfo atteso lanciafiam¬ 
me. che permette di incendiare nemici 
facendoli diventare delle teme umane I grado 
a sana volta di attaccare il fuoco ai personaggi 
vicini (bisognerà quindi fare attenzione a non 
avvicinarsi troppo), Non poteva mancare I 
bazooka, in grado dr generar e con i suo 
protettili devastanti esplosemi. Ma I arma teme 
più "cattiva" è PR.P.H., il rocket propelled har 
poon (arpione con propulsione a cazzo), con il 
quale è possibile a tutti gli effetti "appendere" 
al muro il malcapitate che viene colpito, pei 
lasciarlo morire in agonia ira lancinanti doàri 
Ci seno anche dalia armi secondarie, a gra 
nata e la granata a distorsione, che possono 
essere lanciate con esplosivi erteti vam: 1 
nemici cito si nasconde-dietro ag oggetti 
dispersi pei il livello, Anche r ffuesiacaso 
comunque, te armi presenti ne! d masìrativo 
costituiscono solo piccato “aperitivo' rispetto a 




Stavolta possediamo ri poliziotto blu, ed il pdlzlalte rositi là davanti non u è ottono 
che lo stiamo por uccide re... Povere irò, che brulla fine! 




Questo slrono personaggio {chiamatu 
Chat) si è messo proprio davanti al pai 
ziatto rosso che stiamo possedendo*,. 
Farà una brutta fine! 
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proposte e con l'ambientazione, costituita da 
degradato città futuristiche frequentata solo 
da figure poco raccomandabili, non ha inori ■ 
catto ri generare controversie (adesso per for¬ 
tuna un po' sopite) già a 1 momento rie la pre¬ 
sentazione del gioco ed in ogni modo sumeri 
La senza dubbio il suo tono polemico. 
Inscenala, possessione è violenza. M&ssàh è 
riassumile in queste eoe parole? No. ce n'è 
una terra, e forse quella che. paradossa!fron¬ 
te. ha piò generato scalpore nei mondo degli 
sviluppatori tecnologia. Messiaft, infatti, è il 
primo gioco a fare uso della tecnologia H I - 
DAT. RT-DAT è l'aacnfmo di Real Time 
Deformation And Tesseltelìon e costituisce il 
cuore del motore pratico de’ gioco. In 
Messati, essa è usata solo- per i personaggi, 
morire in SBjcnfkg ^innovative strategico in 
tempo reale in sviluppo presso gli stridi di 
Sony} sarà utilizzata anche nell’ambientó. 
Grazio a RT-DAT possono isserà creati dai 
modelli du i Impressionante realismo che sono 
in grado di adattare il loro livello di dettaglio 


allo prestazioni dui PC su cui si sta utilizzando 
il gioco. In qualsiasi gioco 30, i modelli do- 
perannaggi vengono prima realizzati cor 
appi reazioni grafiche, come 3D Studio Max, 
con un attissimo Svelto di demaglio (olire 
500.00(5 poligoni}- Questi morelli vari gaio poi 
convertiti nelle torme matematiche utilizzaci 
di motori dei videogioch (Tn pratica, ratio 
"scheletro sm cui perverranno applicate le 
testure), nducendo la loro definizione ad un 
massimo di 1000 poligoni Ora, nel'wtecgia- 
ctiE 3D attuali, questi 1000 poligoni por perso 
maggio sono sempre fissi. iito^enuMurnente 
dalla loro distanza dall'osservatore e dalle 
velocità del PC, e quindi, non di rado capita 
che per migliorare le prestazioni, i program- 
malori siano costretti o a ridurre ulteriormente 
la complessità generate dei modelli o a crear¬ 
ne due d tre di complessità decrescente per le 
varie piattaforme su coi il poo verrà usato. 

Il motore grafico realizzato dai Team di 
Mèssìàh' invece, partendo dai modèlli ad alta 
risoluzione realizzati oon 3D SM? Max, è in 
grado di scegliere autonomamente, in base 
alla potenza del PC. al numero dì personaggi 
visualizzati a alla loro posizione suite scena, il 
numero rie perigoni da usare psr rappresen¬ 
tare nel videogioco le vane figure. Guasto 
numero può variare ira un minimo di 60 e un 
massimo di 8000 (ben 7000 poligoni in più di 
tutti gii altri giochi) per personaggio, e nella 
selezione viene tenuto conto del poligoni che 
più incidono sulla caratterizzazione dei perso¬ 
naggi: ad esempio, giocando su un sistema 


quelle che il geco completo dovrebbe vantare 
(ancora piu distruttive}, ma il primo impatto è 
stato sicuramente di grande e riatto. 

É chiaro che se un avversalo si avvicina trop 
po, usare armi potenti potrebbe essere piutto¬ 
sto controproducente (i lanciarazzi di Quakf* 
insegna} e qu ridi è slata inserita Fa possibilità 
di combattere corpo a corpo, usando calci e 
pugni in combinazione per mandare a tappeto 
i nemici, oppure tirando secoli' colpi con il cal¬ 
cio del tucNe per stenderli o, ancora, facendo 
dalle prese a sorpresa eie loro spalle per 
strozzali? senza lasciar [ore alcuna possibilità 
di reagire. 

In ogn: caso, si potrebbe obiettare che anche 
altri giochi hanno arsenali ben forniti e un 
avanzato sistema di combattimento, e queste 
non è stórno rii ‘ violenza". Ma Messiah va 
oltre. Itegli altri giochi, depo aver uccisi un 
avversario, sciitamente si lascia Fi il corpo e si 
prosegue per la propria strada. I programma- 
tori di Shiny, però s- sono chiesti chi afcisa 
stabilite che una voìla fatti fuori i nemici ci si 
debba comportare come se il laro corpo non 
esistesse più, e hanno deciso, su osservazio¬ 
ne dei primi asta testers del gioco, di dare la 
possibilità & prendere a calci il cadavere del 
personaggio appena morto. E vi assicuriamo 
che con li dimostrativo, buttando giù a calci 
da un ponte i cadavere tri ur nemico fatto 
fuori poco prima, abbiamo potuto percepire 


una strana sensazione. Non sokr il lem ha 
anche promesso che nella versione definitiva, 
lanciane un dardo verso un nemico, sarà 
possibile vederlo conficcato nel sue- corpo, e 
che per aumentare la 'salute' dei topi sarà 
pcss.hile andare a mangiare" i piedi dei 
cadaveri Dopotutto, sostiene David Perry, il 
giocatore in rttoàri può scegliere di agire 
come preferisce, ma gfi sviluppatori non pos¬ 
sono limitarlo 1 

La presenza di lui cherubino (anche se sotto 
le spaglia d= un altro personaggio), che oon 
trasta certamente con le scene di violenza 
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poco potente, non varranno mal eliminati • 
poligoni che rappresentano il naso m un per¬ 
sonaggio (deturpandolo tn martora poco pia¬ 
cevole) ma quel dell 'Interno delle gambe, o 
tìel.la schiena difficili ria scorgere E tulio dò 
.■ iene fano in tempo reale. fotogramma per 
fotogramma in modo che venga sempre 
mantenuto, in qualsiasi frangente, un freme 
rate superiore ai 30 fpe. 

Questo, in termini molto semplici, è il principio 
della "TBSSSlIaUon', che viene utilizzato per 
costruire la "struttura ’ de; personaggi. Su 
queste struttura, però, andrai -no pei applicate 
te texiure che rappresenteranno palle a vestiti 
del personaggio. E qui entra in gtoco it con¬ 
cetto della 1 Deformataci* che costituisce Tal 
tra aspetto innovativo del motore grafico di 
Messati. Le texture vengono letteralmente 
'deformate* per esse re applicate perfetta¬ 
mente aita torme, "tondeggianti" dei corpi dei 
nodelli, eliminando cosi quei fastidiosi perso¬ 
naggi "blocchettosi ' che appaiono il motti 
giochi per via delle texture piane utilizzate, 
inoltre, venendo deformate in tempo reale, e 
texture possono "seguire" in qualsiasi situazio- 
ie j movimenti (realizzali con ta tecnica de 
motori captura) dei personaggio, facendoti 
aspa rire sempre realistici. Sarà cosi ad esem¬ 
pio possibile vedere il nette che se gonfia e si 
sgonfia mentre un personaggio respira o i 
vestiti che si i ncrespano méntre egli corre. 

Ma come funziona questo motore ossi tecno- 
■igicamente avanzato all'atto pratico, cioè risi 
demo attualmente disponibile? Non mate, ma 
:'è ancora un po' strado da fare. Possiamo 


dire che il gioco va nello stesso modo s in su 
K6-2 a 3/5 Mhz con un VoodcoS 2000, sia 
su un K6-3 a 450 Mhz con GeEorce, sa su 
un più misero KB a 200 Mhz con Voodoo, Con 
"va ne lo stesso modo" cerò intendiamo ohe 
"scatto negli stessi punti'. Intatti, il gioco rie ul¬ 
to tutto sommato egualmente fluida e ahtaa- 
stouza giocatile su tutti e tre i sistemi, ma ci 
sono anche delle situazioni con motti perso¬ 
naggi u con oggetti deH'ambiecite In movi 
mento (te quali non viene applicata la 
Tesseltelton), in cui Messiaft scatta sempre e 
comunque. Siamo altresì convinti che buona 
parte di questi problemi siano da impelare al 
tatto che il codice non e ancora ottimizzare a: 
massimo, potchó abitiamo notato che motti 
rallentamenti sono dovuti per la più a carica¬ 
menti di dati dall'hard disk [c-'Cbabi mente per 
Se texture). Sicuramente, aero, possiamo dire 
elio i personaggi di Measfah sono veramente 
tra i più belli visti in un gioca tridimensionale 
in terza persona, e la levo qualità migliora 
effettiva mente passando ad un sistema più 
potente. I personaggi non sono solo belli visi 
vanente, ma hanno anche un'qttlma indi¬ 
genza artificiate. Il team ha fccalizzafo mollo la 
sua attenzione su questo aspètto: i personaggi 
non seguano script predefiniti, ma graz e al 
sistema a reti neurali' che II gestisca, seno in 
grado Pi adattarsi al luogo in cui si trovano. Se 
un personaggio viene attaccato, cercherà rii 
trovar ripa ro citerò ac eventuali casse poste 
nella stanza, se udrà un rumore, potrebbe 
allarmarsi ed andare in ricognizioneo awerL*- 
jo altri compagni pesti nate vicinanze. Non è 


quindi scontalo che in un luogo si possano 
trovare sempre c i stessi pernici a no ì sano 
Co trascurare neanche le eccellenti tattiche di 
squadra, grazie alto qual gli avversari possono 
darsi copertura l'un l'altro mentre cercano di 
far lucri Bob e contemporaneamente di Trova 
re buoni nascondigli per evitare la morte 
Ancora una volta, ii compatibàlity test conter 
ma che programmatori sono sulla buona 
strana per realizzare quello cne avevano pro¬ 
messo anche per quanto iigriarda l'A nemi¬ 
ci cercano effettivamente di nascondere 
quando attaccati singolarmen-e. e r . taro di 
sporgere la teste al di In dei muri o telto 
cassa per non farsi scorgere, mentre, se sono 
Impossfcilifati o difendersi e non trovano alcun 
nasconcgiiu, si rannicchiarlo a terra in preda 
alla paura. Quando seno Invece in superiorità 
numèrica, tento! io di attaccare senza scoprir¬ 
si, e, se necessario, si coprano realmenté l'un 
l'altra. Su coi sr possiede un poiciotto e si 
punto il fucile verso uno scienziato o corr.un 
que una creatura piu debole, il nostra avver¬ 
sario si inginocchierà mettendo le mani Uretra 



la testé e chiedendo pietà Ci sono. pera, 
ancora dei comportamenti che 'vanno limati, n 
quanto a volte capito che i temici non tresca¬ 
no a nascondersi a rimangano scoperti at 
nostro Iliaco, oppure che alcuni personaggi 
non scalpino o eventualmente contrattocctii- 
no anche se si sto massacrando un loro colle 
ga là vicino. 

In qualche caso. poi. il demo ha mostralo 
nelle incertezze sul controllo della posizione 
risi nostro personaggio e degli avversari: a 
volte, anche se ci si trevo eco un piede ai di là 
rii un drupa e l'alira sulto solida terra, oppure 
se un cadavere è posto con metà corpo su un 
cornicione e metà sul vuoto, personaggi 
appaiono sempre come posli su un piano 
orizzontale e non cadono so non spinti com¬ 
pletamente sopra il vuoto. 

Una note merito Infine ha colonna sonora, rea- 
i zzata ri ai z ear Factory e rii cui si può avere 
ur assagg o scaricando la patch par portare 
alla versene 2 D l rompatìbìlfiytó 
Utilizzando questa patch, ira l'altro, si può già 
notare un grosso salai d qualità rispetto alto 
pnma versione de' oe n Quanto vengono 
oometli adeun de : prublem de iA che vi 
abissamo segnatoti:: .,e e migliorate u i po' La 
gestione tfei car cadenti daiHC e viene 
aggiunta qualcur s va delle caratteristiche 
{nuovi me*.imean per i compattimento corpo a 
corpo e- tmjov& voci) che si potranno tremare 
ne g oco complete, a dimostrazione di carne 
questo tranne sia sete un piccolissimo 
assaggio ilei gioco definitivo che i program¬ 
matori nanne voluto preparare principe, munte 
: -■ criticare I funzionarne ira di Messati sui 
PC dei giocatori, Si tratta, tosar™, di qualco¬ 
sa di molto simile ai vari test dì (Mi? 3 rila¬ 
sciali ria id. ma che lascia presagire, in 
maniera sicuramente molto piu concreta di 
tette le parale spese dai Pud c Relation ■ 
Manager e dalle riviste, quanto bene prometta 
Messiar* e carne i suoi programmatori siano 
sulla buona strada per realizzare il granrie 
progetto che si erano prefissi. Dopo questo 
demo e la relativa catch, i passo successiva 
is spera per liii:zio di Febbraio) dovrebbe 
finalmente essere il gioco completo, e con 
queste premesse siamo sempre più impazien¬ 
ti di metterci sopra te mani! 


Antonino Tumeo 



tln cruento tomba II Tute ito. Oli ne uscirò 
vincitore? 
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Ulta grande spada sotto l'albero? 




GeriEre: Sparatutto 
Casa: EIDOS 
Sviluppatami :o Stomi 
Silo Web: wmdaikatana.cam 
Data di uscita: Natale 1999 

E ra stata annuncialo già dai tempi 
dì Woffenstdn 3D o mi sbaglio? 
Non è da allora ohe aspettiamo' 
Daikatantf? No, torse sto pren¬ 
dendo un granchio. Non è che mi 
confondo con Aquaventtirsf? Cinque o 
cinquant'anni d'attesa par un videogioco 
sono praticamente la stessa cosa: 
comunque troppi. 

Certo che ni sono stati dei problemi 
oggettivi, Il passaggio dal motore di 
Ovate a quello di Quake li, il licenziarne!’ 
io di gran parte sol team di sviluppo origi¬ 
nale della lon Storm, e forse gualche poco 
salutare pisolino sugli allori da parte di 
.John Romena, Ma quando ormai ci atten¬ 
devamo tutti la notizia che I uscita di 
Daitet&na fesse stata ancora una volta 
posticipala, che so', all'estate 2000 iquin¬ 
di al Natale 200Oì. ecco la smentita urti¬ 
ci e le: I gioco potrebbe essere sugl scat¬ 
tali, in tutto il suo splendore digitale, pro¬ 
prio risi giorni ir cui leggerete questa prò 
vievn lo non ci conterei troppo. 
Personalmente anzi, ci conto proprio 


pure il brutto è che questo mese le stessa 
cosa ci è successa r ,Lj re con Messtah. 

UNO SPARATUTTO COME 
NON SE NE FANNO PIU' 

Daikatana sarà ano sparatutto retro. 
Niente locazioni continue come in Half- 
Uf$ o in Reqtffem. No, il gioco delia lou 
Storm riporta in auge l'ormai quasi ana 
cronìsti-co concetto d ; ' livello". In realtà 
questa ci sembra essere una scelta un 
po' costretta, visto che comunque gii svi¬ 
luppatori hanno optato per ambienti d 
gioco strutturati in maniera lineare e non 
circolare come era lecito aspettare, quin¬ 
di l'approccio da parte del giocatore sarà 
comunque più alla Half-Ufe che alla 
Ovate. Visiteremo in tutte 32 livelli, divisi 
equamente per diverso località ed epoche 
(Kyoto 2455 d.C, antica Grecia 1200 
a,C , Nord Europa 500 d.C e San 
Francisco 200D d.C,), saranno ben 32 le 
armi che avremo modo d» imbracciare, 
anche se non potremo portarcele dietro 
do un'epoca all’altra. Quindi ior sognate¬ 


vi neanche di poter arrostire una mummia 
egizia con un lanciafiamme truccato, pur 
se, probabilmente, un'opzione per poter 
disporre ni tutto il titanico arsenale sarà 
disponibile per i! gioco in multiplayer, I 
beri 64 tipi di nemici a suo tempo pro¬ 
messi, sembrano aver dovuto subire una 
buona sfoltita. Forse é mancato I tempo 
per arrivare a 54? No, questa non la 
beviamo. Un Interessante aspetto è il fatto 
che, probabilmente, ci sarà modo di poter 
impersonare una qualunque delle creature 
del gioco anche negli scontri in multr- 


pochino. Questa nuova anteprima doveva, 
infatti, essere una review con tutti i crismi 
del caso, visto che ci era stata promessa 
una copia recensitile del gioco, invece cosi 
puntualmente non è staio. Qk r ci siamo ab: 
tuatf. E con Daìkaìana ce lo aspettavamo 
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player. Ben, questo sarebbe davvero mas¬ 
siccio! 

In realtà Daikatana, nonostante 3'ormai 
iiióecciile ritardo ho mantenuto una 
caratteri si ica che se rendeva il sue con 
cept rivoluzionario quando il g*oco tu 
annunciato per lo ertela volta, oggi conti¬ 
nua comunque a renderlo perlomeno 
Innovativo, Nella nostra avventura, in fati, 
saremo affrancati da due comprimari, 13 
bella lylikiko e il nerboruto Superfly 
Johnson, Niente a che vedere col patetici 
tentativi in questo senso di Hatf-Ltfe e 
Biood 2: quésta volta, ù stalo promesso., 
sarà indistinguibile il gioco n single player 
coi due dot alleati. Da quello ti multiplayer 
cooperativo. Non verranno usati script (voi 
ci credete?), e ì nostri comprimari non ci 
seguiranno pedissequamente, ma esplore¬ 
ranno livelli ir msniera perfettamente 
autonoma, azionando elevatori, saltando, 
schivando coip 1 cambiando arma, racco¬ 
gliendo power-tip, scambiandoseli e utiliz¬ 
zando avanzate tattiche ni combattimento 
che apprenderanno di n arnica mente con il 
loro progredire nel gioco, Sembra tutto 
troppo bello per esser vero. Una cu rati eri¬ 
stica nel genere potrebbe davvero rendere 
questo titolo, a disastro di un motore non 
proprio all'avanguardia e di alcune scelte 
opinabili a livello di concepì, il principe 
degli sparatutto 3D, perlomeno nella 
modalità single player. Personalmente 
credo che alla lori Stori ri abbiano roman¬ 
zata molto Intorno a questa caratteristica, 
e per il momento non ci resta cric incro¬ 
ciare Ie dita. 

Cosa unisce Daikatam a Payman 3 a PC 
AMica 20007 Un altro Interessante 
aspetto. Durante il gioco r intatti, poi ramo 
acquisite nuove abilità e migliorare te 



J 


\ 

Non potrebbe euere uno screernho! di 
Diè By Tfo iwoftti 


nostre state coi successi ottenuti Tutto 
queste avverrà alla fine di ciascun livello, 
guardo verremo premiati con dei punti 
ocri-s, da poter dividere tra ie nostre 
diverse caratteristiche: polenta, attacco, 
velocità, agilità 5 vitalità. Certo Daikatana 
noi' vuole essere un gioco di ruolo, a 
comunque sarebbe ben lungi bai riuscirci, 
ma sono queste cioccle caratteristiche a 
fare di ur cicco bello, un gioco anche 
accattivante. C'è un’altra strana scelta da 
pene delle ton Storni cns dividerà sicura¬ 
mente i pareri dei giocatori una volta 
uscite Daikatana, ed è quella di proporre 
uno sparatutto in senso letterale, quasi 
senza enigmi, se non II solite "trova chia¬ 
ve/card rossa per aprite porta rossa" 0 
poco di più 

Certi livelli saranno letteralmente invasi da 
nemici ma nonostante questo la quantità 
ngn andrà a discapito della qualità E' 
Infatti stata promessa - anche se ormai lo 
fanno tutti - una Al rsr i nemici assolura¬ 
ni Ente al l'avanguardia. Le creature ut liz - 
zeranno diverse tecniche di combattimen¬ 
to, potranno inseguire al giocatore, non 
avranno una postazione fissa, ma esplore¬ 
ranno aneti'esse autonomamente j livello, 
potranno interagire con element degli 
scenari, tendere imboscate, scappare se 


ferite. 001 curarsi e tornare all'attacco e 
anche qui non esisteranno script di sorta 
Ma quante volle abbiamo sentito, alla vigi¬ 
lia dal l’uscita di uno sparatutto, il team Ci 
programmazione delle stesso fregiarsi ni 
aver programmate un'Intelligenza artificia¬ 
le finalménte all’altezza delle proprie 
ambizioni? Quante volle pai. tutte le 
chiacchiere scese intorno a quest’aspetto 
trovavano riscontra nel gioco vera e pro¬ 
pria? Anche qui no il timore che alla ton 
Storni abbiamo misurato poco le parole s 
gl) entusiasmi. Anche perché, c'è da dire, 
che uno sparatene con una Ai un po' più 
die decente ancora non si è viste. 

DAfUMANA VS. Il RESTO DEL MONDO 

Da quello che- abbiamo visto. Daikatana 
continua a fare la sua brava figura anche a 
i velie meramente estetico Tutto 1 sulla, non 
tanto stupefacente, quanto elegante. Cena 
scelte cromatiche e di design a.w binano 
Daikatana piu a Maina che ad Half-Ufe, e 
anche se il motore di Quake //sembra leg¬ 
germente scittosfruttaio (rispetto a KlngFin 
per esemplo), il gioco sfoggia uno spie e 
soprattutto una coerenza stilistica che altri 
titoli si sognano. In realtà Daikatana. in que¬ 
ste momento, non si può dire proprio atte¬ 
sissimo dal pubblico. Per accorgersene 
bastava collegarsi al server dedicato al 
greco su M-jjtiplayer.com non appena use 



Un licantropo non può mancare in qual¬ 
siasi gioca. Dal gestionale allo sportivo. 


m 



Chissà perché, negli 5 paraiullo In cui ci 
sana problemi a visualizzare molti poli¬ 
goni so stimma, $i stelgn sempre dì 
inserire dei robot fra i nemici... 


la demo per l deafhpiatch, Nonostante a 
versione dimostrativa funzionasse solo su 
quel server (in seguito è arrivata la ■ 
era difficile trovare più di una dee 
lite in corso 0 più di una -cmcuarc 12 : g :- 
catari oontemporanftam&ntc.. 

Schiacciato da aItr *bfc->x '. 

genere, Daikatana riz.; ; j user...■ ni 
to da un confronto, forse piu commerciale 
che qualitativ : con pròt<ab 3 ;s pi j liatul- 
to quali Unrea T^jmann- : Quake ili 0 
Oppostilo Force. Comunque ancora la par¬ 
tita é tutta da :Certo, quello che 
abbiamo receni&mente viste di Daikatana 
ci é semarate un pa sotto tono rispetto 
alla cor correi™. Ma siamo sicuri che per 
:ropo re uro sparatutto dalla formula vin¬ 
cente non basii implementare superici 
cur .c 0 sfoggiare degli effetti luca da urlo, 
n egri caso nel sito ufficiale del g.oco è 
già partito il pre-order, quindi tutto fa pen¬ 
sare che potremo a breve impugnare vi- 
tualmente la grande spada della lon 
Sterni. Solo allora tutte le domande accu¬ 
mulatesi in anni d'attesa avranno una 
risposta. Quindi incrociamo le dita e scon- 
giur amo cattive nuove. 

Alessandro Dori 
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GIANTS: CITIZEN KABUTO 

Stupefacente gioco strategico, contiene elementi dì assoluta originalità immersi in una grafica 
spettacolare 




anche 




Sviluppatore: Piansi Muori 
Casa; sTlsrpiay 

Site Web; 

Data di uscita; inizio 2Ù00 


C i troviamo ai Oorton un'isola sper¬ 
duta nello spazio, all'Interno di una 
gigantesca nebulosa Un grosso 
frammento di pianata fluttuante libe¬ 
ro nel i' n jutD. Un asteroide, si potrebbe pensa- 
re, ma gli asteroidi sano jxìzzì di roccia senza 
vito, mentre onestisi:. a è florida e rigogliosa 
Anche dalla profondi to della nebulosa ì suoi 
colori raggianti c le cascato eie la circondano 
la distinguono come un'anomalia ne! vuoto 
dello spazio. Attorno a essa, alto asteroidi but¬ 
terati e silenziosi ci muovono le manente, 
getosi di quella vita e di quella bai tazza che 
mai avranno. 

Su quest'Eden, un gigante svitano vaga per te 
vera pianure: Kabuki Per quanto possa ricor 
dare, è sempre vissuto qui. Ito sa con preci¬ 
sione dove sia nato, ne perché recti i numero 
uno salilo sul!'addome. Forse un tempo ha 
desiderato compagnia, ma le sera cose che 
sono scesa dai cieli hanno portato morte e 
distruzione, e ora i ni non si fida a li di nessu¬ 
no. Vive solo per proteggere I isola, la aia 
casa, ria om altra tomn-j di vita 
Mai mari attorno all'isola vivono strane creatu¬ 
re femminili, le Sea Roapers, sopravvissute a 
quache passato cataclisma Ito tempo regna¬ 
vano sulVisc^a. ma ora sono state esiliata dalla 
toro stessa creazione: Kabuki Concepito all'i¬ 


nizio per proteggerle da attacchi alieni prove¬ 
niènti dallo spazio, all'improvviso acquisisce 
coscienza dt sé, della solitudine, de! dolore. E 
come in preda aSIa pazzia, si rihella e costrin¬ 
ge le Sea Reapùrs a rifugiarsi in mare 
Un giorno atterra una neve spaziale, pilotata 
da alieni armati in cerca di un luogo dove 
effettuare riparazioni, i Meocaryrt. E presto 


gruppo, o loro tecnologici s le loro ermi estre¬ 
mamente evolute. Ognuna di esse ha qualità 
e difetti, limiti e possibilità. Anche se Qaats: 
Citizsp Kabuto può sembrare un gioco d'azio¬ 
ne, contiene molte caratteristiche ria strategi¬ 
co o da picce di molo, personali possono 
acquisire esperienza, e progredire nelle tecni¬ 
che di osmbattimtmìo. [ grazie a un motore 
grafico proprietario, concepito appositamente 
per questo progetto, in cui predominano gli 
spazi aperti, ci setto ben pochi vinoni a quoto 
che si può fare, Alla Ptenet Mooii si sono ore 
murati che i contraili fossero semplici da 
imparare b da padroneggiare. L'uscita rii que¬ 
sto titolo è stata rimandata già alcune volte, 
ma pare ora che sia la 'volta buona, I pro¬ 
grammatori stan no lavorando agir ultimi ritoc¬ 
chi dei multóaym. che supporterà il gioco via 
rete fecale o modem, e soprattutto alle stiate 
gì e delle battaglie. In motto da avere un bilan¬ 
ciamento il più possibile equilibralo tra e 
fazioni che il giocatore potrà scegliere nel 
multiplayer e nelle diverse fasi ne; single 
player. Mori solo, ma gl: ambenti rii gioco 
■10 mondi differenti), e i diversi livèlli di diffi¬ 
coltà assicurano una longevità di tutto rispetto. 
I ini Williams, capa progetto di Gisnts: Citizen 


verranno coinvolti odia battaglia tra Kabulo e 
le Sea Reapers, senza dimenticane la toro 
necessità di materiali grezzi per riparare le 
toro nave. Stili'isole incontrano degli indigeni, 
gh SmarSas, piccoli e indifesa, & decidono di 
aiutarti a sopravvivere in quella terra irta d 
pericctì. Gli Errarti es si riveleranno cosi una 
sorgente di inumazioni e oggetti utili pe r la 
sopravvivenza. Questa è la situazione in 
Gènte. Citizen fàbule, tra fazioni in lotta iter il 
dominio [nell'isola, il gigante, ossia te forza 
bruta la n>oto gigantesca, e la ferocia inesau¬ 
ribile, te Sea Reapers, eteree ma micidiali, 
avendo svi appaio arte dal contralto degii ele¬ 
menti, e i Meocaryn, con le loro tattiche d 






















Anche per un so meno aa delirato e ormato fino ai denti, un ambiente oel tutto selvaggio 
può riservare qualche sorpresa. 
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Kabuto, parlando delia posticipazione desia 
data di uscita de! gioco, afferma: "Sapevano 
die equilibrare le varie forza in gioco sarebbe 
state impegmativa... E' Importante ricordare 
che qu non si tratta di scegliere una delle 3 
razze e pai incera subito facendo sfoggio di 
forza o armamento.' Tornartela indietro con la 
memoria, com'è iniziato il progetto?‘Stavamo 
ancora lavorando a MCK. quando ci è venuta 
in mente queste stona pazzesca, di giganti, 
pirati e guerrieri die combattono su un'asola, 
Poi i giganti, die in origine erano a versi sono 
risentati imo solo, Kabuto, i a;rati sono diven¬ 
tati forine, le Sea Reaaero. e i guerrieri seno i 
Meccaryn, Tallite mi viene in mente 1 
Magnifici Sette’, fovo c'è un villaggio assedia¬ 
to dai cattivi e poi arrivano questi uomini 
coraggiosi." ! poveri contadini assediati da 
cattivi sono gli Smarties, che spasso rischiano 
di diventare cibo per Kabuto. In effetti. t 
gigante fa 2 cose con dii gli cajn ra vicino: o lo 
lancia lontano o lo mangia. Esperienze non 
motto piacevoli in ogni caso, e per sottolineare 
questo, è possibile scegliere una visuale in 
prima persona del y gante dall’interno della 
sua bocca. Mentre le Sea Reapers se la cava¬ 
no meglio con gli incantesimi e i Meccaryn 
hanno armi dato .stampo classico, come fucili 
e raggi laser ’Infetti," prosegue lirr., "se 
Kabuto è alto 30 metri, te Sea Reapars posso¬ 
no evocare tamafo alt 150 me f i. mentre i 
Meccaryn sona veloci e pericolasi quando 
avanzano in formazione. Cosi le 3 razze si 
bilantìano." Già, ri tornado, uno cagli elementi 
he piu fa Impressione nei filmati pr iT«a e nelle 
. ersroni demo venule dopo, una colonna torte 
nanfe di scura polvere e dettiti che riesce a 
sollevare ad altezze vertiginose pii animali sei 
.atei che un attimo prima pascolavano heati. 
Ma al di la folle idee bizzane di cui è pieno il 
gioco, cosa vi fa pensare ohe il pubblico lo 
gradirà? "Non "vorrei apporre ovvio, ina stava 
ma cercando cS Inventore qualcosa di nuovo e 
.: e "vertente,. Accostiamo un uigaulc perenne 
mente affamato a un buon numero di be'te 
agazze Er topless e a un drappello u corag 
: osi soldati, e l'effetto sarà di certo coirwt- 
ijente, Volevamo che i locatore provasse 
delle reali differenze di gioco passando ai vari 




personaggi seg uendo la trama E soprattutto 
vegliamo che dii inizierà a seguirle le vicende 
di quest’isola sperdute si senta libero libero dì 
toro quello che vuole neri'ambiente." Rare 
gufilo che vuole? "Si, quante volte abbiamo 
avuto per le mani un gioco in 3D con degl 
esterni in cui avessimo I impressione a anda¬ 
ta dove volevamo? Non motte. Praticamente 
mai. Ma ora si può: da ogni parte guardate, là 
potete arrivane, e se la ferratemi non vi baste, 
potete andare nello spazio." 

Gimts: Citizen Kabuto supporterà DirecOD, 
Slide, e probabilmente OpenGL E' consigliata¬ 
le una macchina di media potenza per 
apprezzare la grafica in tutto 1 suo dettaglio. 
Ma i pregi dei gioco non si arrestano alla 
vesto grafica o al l'originalità. L intelligenza arti¬ 
ficiale è motto complessa, i personaggi agi¬ 
scono con criterio, sa nascondono, si spostano 
e colpiscono in modi differenti, agiscono come 
un gruppo coprendosi a vicenda "L'epoca dei 
nemici che stanno fermi in piedi di Ironie al 



giocatore e contimi ano a far tosco t tramon¬ 
tata, Ora, i personaggi sono consapevoli del 
"ambiente e ai comportano di conseguenza 
Come testimoniano te immagini di questo arti 
celo, e tutte quello pubblicate dalla Ptonet 
Modo, che sono tratte da reni: sessioni di 
gioco. "Spesso la gente pensa che le immagi¬ 
ni nasciate prima deir uscita siano in qualche 
mode- fasulle, toccate. Mentre no vogliamo 
die il pubblico veda il gioca Iniziamo una bat¬ 
taglia e prendiamo uno scnenshot, motto 
semplice Ma, come dovrebbe essere chiaro, 
rem c. saranno solo battaglie, ma la ricerca 
folto risorse e del cibo hanno un importanza 


in: de soprattutto per la creazione deile basi 
Vec-rm da parte degli Smarties. 

E per qua-’ - : r guarda I sonoro? “Giants 
Citizen &ÉIÉ7 supporterà campietamertè il 
DirsctScHm" ó e gfi Stanford più avanzati di 
Envirenmeritas Autfc Provate a pensare alle 
colonne screre ai Akira ode 11 Quinto 
Elemento tose insieme e avrete un'idea della 
musrza. ai contempo .mistica e orecchiabile." 
Alia Pianet Mcon non hanno dubbi: queste 
sa.te . -c- mgi or gioco, tonto che stonno già 

pensando a un seguite. 

Roberto Arasti 
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Il Dikq è tornato... quasi (i siamo... amora po<o... stiamo lavorando per voi... 



Sviluppatore: friteracllra 

Casa: iDrealms 
D. stributo rat uni Sort 
Sito Web: 

Data rii uscita: Sconosciute 


V 4*xmn?. Lina parola die., nel 
mondo dei vìdsogiochi, ci siamo 
abituati a riconoscere. Questo 
termine inglese viene genera: 
mente associate a quei giochi che sembrano 
sempre a un passo dallo scaffale ma che, 
alza resa de: conti, sembrano divenire enfila 
quasi impalpabili, Fulgidi esempi in questo 
senso sono D&tkatàfìa, minate anche dalle 


defezioni subite dii team di sviluppo Hearìof 
Darkness, Prey. fonie fronda .,, Le lista 
potrebbe continuare a lunga, ma io scopo di 
questa preview neri è certo que lo di creare 
rentìciopedia del ritardo videoludico, fri ogni 
caso ci sano tifai ette, più di altri, solleticano 
l'attesa dei giocatori, vuoi perché le premes¬ 
se delle software noi.se sono allettanti (veci j 
casi di Messia^ e G.àntóf, vuoi perché si trat¬ 
ta di seguiti di giochi estremantsnie validi. 
(Me Nukem fomm appartiene a entrambe 
le categorìe. 


CERA UNA VOLTA il N Ri 

Il personaggio é Duke nasce, di fatto, molte 
tempo fa in gtoch molto mero pretenziosi di 
quei li cui siamo abituati al giorno d'oggi. Si 
trattava, in sintesi, di titoli appartenenti a cuoi 
calderone-piatfbrm che fia caratterizzato una 
buona patte della stono sai videogroch 
Alcune soluzioni tecniche erano d'avanguar 
dia, specialmente se consideriamo che .questi 
giccti sono siati i 'ver piorie ri dalla distribu¬ 
zione Shareware ma, in definitiva, non è che 
giocare alle prime avventure di Duke tosse 
un'esperienza esaltante. 

Pei venne Duke Nukem 3D e fu una rivela¬ 
zione. Un gioco che riprendeva il concepì di 



DooM, che sportevi alcune Importanti 
modifiche aria giocebilttà (si poteva alzare e 
abbassare io sguardo) ed era semplicemente 
farcito eli tocchi di classe, di citazioni, di 
quanto di piu "scorretti::' si potasse immagi¬ 
nare di mettere in un vrdeogloco. 

La notizia che al a SDRealms si erano messa 
ai lavoro sul seguito di DuksNukem 30 ha 
creato uria grandissima aspettativa: addiritto 
ra un sondaggi condotto da una famosa 
a.ziìie inglese nel settembre nel 1997 lo 
poneva al secando poste tra i litoli più getto¬ 
nati per dentare l'erede di Quake,,, e con 
si era vista nemmeno Lina singola fotografia 
del gioco! 

l’idea di rivedere il duca in un ambiente Iridi- 
mansionale dettagliatissimo luonsiamo terse 
alle scene nel cinema del primo livello di 
DN3D% con nuove anni, mostruosi esseri da 
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combattere taglienti baitolaccs e, non ulti¬ 
mo, tiri citazioni cross ni peso ria film e 
tfideQQiochi ccncorrerìti proDabi mente aveva 
esaltato tutti i fan degli sparatutto in prima 
persona,- 

D\ske Nukem R&mr doveva essere pro¬ 
grammato utilizzando l'erigine di Qunkt)2. 

L eggendo i pian rilasciai- da. presidente della 
BDReaims, George Smussarti, notiamo come 
l team fosse esaltato dalle Dossibilite offerte 
da questo motore grafico. Certamente, con si 
dorar do che stavano già svi uppando I. moto¬ 
re di Prey, la scelta di prendere in licenza 
quello de la iD Software lasciò un pò tuffi di 
stucco. George, cero, spiegò: 1 motore dì 
freyè in suona salute ma non sarà pronto in 
tempo per fornire le basi per i nuovo Duke 
NUKem. Prey salterà una generazione e sarà 
Ln titolo espressamente dedfcato ag i accele¬ 
ratori tridimensìona i che saranno instai lu ti su 
PC disponibili In commercio al momento della 
sua uscita". Stiamo partendo dell'aprile del 
' 997 a alla SDFealms, erano convinti che il 
gioco avrebbe raggiunto gli scaffali nel 1999, 
Un anno dopo però, un comunicato stampa 
apparso sui sito cella SOFtealms sollevò un 
vero polvere na: il nuovo Duke abbandonava 
l motore della ID per accasarsi sorto li 
caldo letto delia Epe. creatrice suoi campio¬ 
ne di vendite Urna!, Ancora una volta ci si 
chiese come mai alla SDRealnis non si rito' 
nsssn opportuno utilizzare U motore di Prey, 
ma George spiegò: 'E di vitate importanza 
per noi che il prima gioco basato su! nuovo 
motore sia Prey II motore della E pie ci per¬ 
metterà di creare un qioco allo slato dell'ar¬ 
te, con mappe mólto più grandi e dettaglia¬ 
to, e Pi renderlo ancora più divertente. 

Inai tre il passaggio tra i due sistemi sarà 
praticamente indolcire: riteniamo che saran¬ 
no sufficienti sei - otto settimane per con¬ 
vertire il tuffo", E noi, viste finalmente le 
foto, portiamo pazienza, 

aftATTERtZZÀZIQNÉ, CHE VIRTÙ" 

.a cosa che ha colpito maggiamente, nel 
Pene 3 nel male, ds personaggio Duke è 
sicuramente a sua grandissima caratterizza¬ 
zione. Un personaggio che se ne va in gira 
scanzonate per i livelli dei gioco, insultando a 
■destra 3 a manca gli aleni nemici e ritratte- 



Non ero mie In iEk votavi; canquhldro il mondo? Ah. 
-no, queliti m fueskr. 
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nendocr con avveranti spogliarelliste non 
poteva passare Inosservate-1 commenti u 
proposito dsH'apportitfiità d utilizzate un lin¬ 
guaggio scurrile e situazioni appena appena 
spinte si seno sprecali, fino a far asserire ai 
redattori dt una nota nv sta inglese che “Duke 
è il personaggio cine nessuno Pi noi vorrebbe 
essere”. Un'esagerazione, probabilmente: dei 
resto si tratta pur sempre di un videugicco, 
che deve sempre possedere una forte com¬ 
ponente di divertimento. Duke Nukem è un 
peraonauq u divertente. Stereotipatissimo ne; 
suo rrecliisrrtt quanto Lara e ammiccarla a 
sensuale, non prende niente sul sera, nean¬ 
che urta minaccia aliena o il bwTtoandaroentD 
della sua casa da gioco. 

E' infatti questo evento che spinge ii nostro 
eroe a dissotterrare l'ascia di Guerra... del 
resto è difficile cordonare la oistmzione di 
quello che rappresela un vero, palpabile, 
sogno nel cassetto anche per molti giocatori 
(per non parlare di direttori e redattori di rivi¬ 
ste di '/ioaogiochi. . avanzano deile licites?!; 
chi non sognerebbe di gestire un bsl casinò e 
Ruba cave? Beh. magari nella prossima 'vita' 

L aspetto gralico de gioco, come possiamo 
notare dalle foto, e sEmc icemente fenome¬ 
nale. Mai si era visto e rima d'ora un dettaglio 
turno elevato n ur gioco per PC. I mode ii dai 
personaggi sano Incredibili u ci si domanda 
come potrà muoversi torio questo senza m 
PC dell'ultima generazione in ugni caso I 
motore che gestirà lutto questo ben ri Dio 
non sarà lo stesso eie era alla base di 
Un regi: quell 'engine è stato ulteriormente svi¬ 
luppato e potenzialo, aggiungendo, psr 
esempte, a poss* adita di realizzare animazsc- 
ni mediante sketeta! animation e la possibilità 
di diminuire il dettagli dei mode: li poligonali in 
secondo piano pei agevolare il rendering 
delie scene. 

^e armi riprenderanno lo stile dei titolo pre¬ 
cedente: avremo nuovamente I' RPG e a 
"Shrinkar". per esempio, la favolosa arma 
che permetteva di restringere : nemici nno e 
renderli calpestaii" e. i'ìoltrc. alceile de 
nuovi gingili a nostra disposizione avranno 
modalità dt fuoco multiple; Duke potrà, infine, 
yuntore diversi veicoli attraverso livelli apposi- 
temente strutturati. 

li gioco comprenderà, una evoluzione dei 
kit di sviluppo UmeatEdr un potente tool 
□he permetterà ai giocatori di creare i pro¬ 
pri livelli e ai personalizzare il gioco. La 
disponibilità ai macca aggiuntive e ci par 
ricettari ambientazioni è stato uno de« fatto¬ 
ri alla base del successo e nella longevità 
di DN3D egli sviluppatori hanno voluto 
continuare su queste strada, Inoltre verrà 
posta una particolare attenzione al gioco in 
rete, specie ora che il motore nella Foie è 
finalmente efficiente anche sotto questo 
punto di viste. 




re qres dente di 3Dflealnte. Mettiamoci I 
cuore in pace, 

Simon e Soletta 


iDReaims. potremo aspettarci tutte quelle 
chicche che hanno ccntrariastinto il predeces¬ 
sore di DNF, . à di là dell interesso malsano 
che nudiamo cor i modelli poligona! dclte spo 
a are iste, site interessante cercare le cìIhzìd- 
r gl scherzi 3 le prese in ero che gh svi- 
jpcstori hanno inserito ne: y ioco, alla 
stregua dui Marino di QqqM "impala- % 
lo" in un anfratto di un livello di QN3Q V 
(c della finissima citazione da "Le Ali 
defla Libertà"}. Personaggi farnesi vetrari- f 
no sfottuti amabilmente dal duca: toeazfo- * 
li particolari come bordelli e stop bar 
sembrano fasti apposta per questo inoltre 
rema mantenuto l'alto livello di interazione 
con i fondali e sara possibile distruggere a 
propria piacimento chincaglieria e sunpelleti i. 


FACCE RIDEISI C'accordo, ma quando uscirà? "Quando 

Chiaramente, trattandosi di in gioco della sarà orante!'. queste l'eloquente risposte 


J 


DUKE NUKEM 3D 

Duke Nukem 3D resta a filtraggi un gioco 
estremamente richiesta. La fortuna di questo 
titola è proba h il mente da addebitarsi al gran¬ 
dissimo successo che hanno avuto gli adit¬ 
oli, ufficiali e rum, che si sono via via resi 
disponibili sulla rete e in commercici. L'ultima 
versione disponibile (e rintracciabile in qual¬ 
che negozio ben fornito..,.) .delle avventure 
del bombatissimo eroe di casa SDRealms è la 
cosiddetta Atomic Editien che comprende, oltre al gioco 
originale, anche il PluUmlum Pack, un episodio completamente nuova 
composto da undici livelli completi. Questo mio ve episodio è compì e ta¬ 
uri ante basato sugli scenari di film campioni d'incasso al botteghine!: non 
stupiamoci, quindi, di ritrovarci in una scena tratta da Impossiùfe 
Missìano Independence Day. in più tutta una serie di gootììes quali temi 
per il desktop, salvaschermì, puzzle game e materiale relativo al più 
dopato personaggio che la storia del videogiochi ricordi. 

E’ Inoltre stato recentemente realizzato un CD audio contenente la colon¬ 
na sonora di questa “principe del grezzume”, Non asiamo pensare cosa 
ci troveremo dentro, ma “Siipercafone” ci pare d'obbligo, 
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Sceglie tra 20 metropoli 
inténaztonali dove aprire il vostro 
locale, scegliete l'arredamento, gli 
ingredienti per le vostre pizze e il 
personale da assumere. Avrete contro 
di voi La malavita organizzata che 
tenterà di taglieggiarvi e di usare 
il vostro locale per il riciclaggio del 
denaro. Una lotta senza quartiere dove 
nessun colpo è mai troppo "basso". 
Scegliete razione: 





ir vendita per sole 35,000. 
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COVER STORY PC 


Sparatutto 

in soggettiva 


GUARDARE ALL'OGGI 





Fantasticare su quanto ci aspetterà e sicuramente bello, rea spesso distoglie 
l'attenzione da quanto abbiamo di fronte agli occhi. Anzi, spesso nell'atte¬ 
sa di un nuovo titolo si finisce per non gustare appieno le emozio¬ 
ni che il gioco del momento è in grado di offrire. In questo caso, 
poi. non abbiamo dedicato le pagine che seguono a ‘pesi 
gallo" a fine carriera, giochi bolsi e sfiancati giunti alio 
scaffale tra Findifferenza generate. No, qui parliamo dei 
campioni, dei pesi massimi dei genere, di quanto di 
meglio possiate trovare in un negozio di videogiochi 
oggi stesso. Sia che siate dei "fraggatori" inesauribili, 
dotati di grandissimi riflessi e di mira sopraffina, sia 
che amiate confrontarvi con trame e storie da 
single player, sia che preferiate la pure e sem¬ 
plice sfida contro avversari umani o simulati 
sparando senza motivi di sorta: rea anche se 
siete piu riflessivi, più attenti allo sviluppo tatti¬ 
co e alla preparazione delle missioni riuscendo a 
disporre ii vostro alter ego digitale alla perfezione riu¬ 
scendo a risolvere missioni intricate con pochi, ragionati 
colpi... giochi diversi, nel look e nelle sostanza, per giocatori 
diversi pronti a essere immersi in paesaggi onirici e gotici come 
ni campi di battaglia maggiormente realistici e simulativi In più, se 
avete amato alla follia qualche gioco del recente passato, tate atten¬ 
zione alle nuove missioni e alle espansioni che gli sviluppatori vi hanno 
messo a disposizione: i! modo migliore per prolungare I esperienza di gioco 
a un prezzo, spesso, abbastanza contenuto. 

A noi non resta che augurarvi, a qualunque y branca" di giocatori appartene¬ 
te, buon divertimento: nelle prossime pagine troverete senz'altro il gioco che 
fa per voi. Il futuro può attendere: ‘'concentrati sul presente, mio giovane 
Padawan, concentrati sul presente." Qui Gonn è saggio ma non serve esse¬ 
re cavalieri Jedi per divertirsi. Tanto più che il lato oscuro è sempre apparsi 
molto più divertente ed originale. 

"Più seducente, più facile esso è". 
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A un anno doll'osiita di HalMife f la Gearbox Software <i riporta a Black Mesa, questa volta nei 
panni di un Marine con la sola missione di mettere tutto a tacere... 



Genere: SparatuttoSD /Azione 
Casa: Sierra Sludios 
Svi I li p patere: Gearbox/Valve 
Distributore: Leader 
Prezzo: L. 89.000 


SISTEMA CON SI GUATO 


Sistema operativo: Windows 95/98 
Processore: Pentium l/KS-2 265 Mhz 
RAM; &4 m 

Grafica: PirectSD, Gliele, OpenGL 

CD-flONI: 4X 
Spazio su HO: 195 MB 

P er un giace le missioni aggiuntive 
1 sono i! perfezionamento dello 
stesso e. n genere, l'estensione o 
I mioiioramenta- rii quei livelli che 
seno piaciuti di più all 1 j lenta fi risi e. Altra 
caratteristica di un add-on è non attendere 
molto, dopo l'uscita del gioco 'madre", affin¬ 
ché i nuovi livelli non passino inosservati a 
causa di un nuovo litoio graficamente e qua¬ 
litativamente più recente, 

Piciamn subito ohe quest? liveli aggiuntivi di 
Half-Ufe non farne testo a queste regole le 
superano e '/anno molto oltre.. 

A un anno esatto delie gesta di Mr Freeman, 
si fa ritorno nef oramai mitica laboratorio di 
Black Mesa: solo che questa '/cita si vivrà 
tutta dalla parie opposta rispetto ai giovare 
dottore, ir altre parole, si vestiranno : panni 
dei suoi temibili avversari i Manne. 

Per chi avesse commesso I terribile reato di 
non aver giocalo ad Half-Ufe, si può riassu¬ 
mere quanto accadute a grandi unse ir H-L 
impersonavamo il sopraccitato Gordon 
Freeman, giovane scienziato al sia primo 
giorno di lavoro. Sl-Ms gii viene dato il per,co¬ 
loso Incarico di esani care di un minerà e sot¬ 
toponendolo ad un raggio laser che purtroppo 
finisce jier generare un caos incredibile, co le¬ 
gando il nostra monda a una dimensione 
parallela aliena. In Black Mesa piòverlo una 
tonnellata di sgraditi ospiti che generano 
morte e distruzione, ma non saranno i sori 
giacché I governa, in puro siile X-Files, manda 



! marine ad eliminare qualsiasi traccia d vita 
umana e non, affinché non rimangano scoi ru¬ 
di testimoni 

E Si AVESSI FATTO li SERVIZIO CIVILE? 

Il nostro attuate alter ego è un giovanissimo 
ventiduenne caporale dell 'esercito americano, 
Adrian Shepard durante la fase iniziale del 
acca fm stile c nematagrafica cerne casa 
Valve insegna, ci troviamo quinterno di un gì 
ccttero nell'attesa di sbarcare a Black Mesa, 
quando veniamo colpiti da una nave extrater¬ 
restre che ci fa precipitare. Probah manie 
siamo svenuti uà molte ore se non giorni, ì 
nostri compagni di viaggio sono morti e noi 
non abbiamo la minima idea di cose fera, ma 
per fortuna uro di quegli scienziati che 
dovremmo uccidere ci ha salvata la vtta, ora 
gli slamo debitori e cosi altri nostri comparii. 
Dopo aver recuperato a tuta militare risaliamo 



Pianto in pieno Niletrafoiodo, anche (ari i modi bruschi questo inerme sdentalo non dice dov f é 
Ffetinm. 
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in superficie dove giacciono i resti del nostro 
sfortunato velivolo, 

li contestò “storico" dei cricco è ambientata 
neila parte finale, in eli Gordon sta per acce¬ 
dere al portale die lo coratorrà rei pianeta 
Xen, locazione che raggiungeremo e "tratti", 
mentre la maggior parie dei tempo lutto e 
ambientato all'interno e all esterno di Black 
Mesa, segno che i programmatori eie 3 
GeaiBox con l costante aiuto de ila Vate, 
hanno dato ascolto ai consigli che prove arca¬ 
na da Internai. 

Olire ai soliti personaggi spiccano nuove clas¬ 
si di marine e un pciizxi&o delta secunty, 
molto goffo e simpatico Insalila la figura del 
militari. Sciitamente siamo abituati a vedere 
questi capi speciali super addestrati, senza la 
macchia rial a paura, qui invece li vedranno un 
po' rozzi a tratti disorganizzati apavaki net 
modo di tare e comportami , eco la battuta 
pronta anche se durante l'azione li ho wst 
muoversi e attaccare cor mdtto ancrartsmo. 
Compaiono, presi da Team Fortwss CiassSc 
incluse nel CO e recensito su questo stesso 
numero, il dottore dall'aspettò merito collo che 
può intervenire in nostro aiuto 0 di altri, ri 
marina ccn la sigaretta sempre accesa e un 
impianto portatile cer la fiamma ossidrica, che 
si renderà utile ai nostri occhi per aprire, anzi 
per meglio dire scassinare porre altrimenti 
inaccessi) li l'incursore e aita due modelli 
molte ben realizzati. Per la security oltre al 
consueto Bamey, troviamo il suo grassa amico 
che comparirà nel gioco in una serie di buffe 
3‘tuazioni,. in alcune delle cuali ci aiuterà a 
proseguire aprendo la consueta portò a scan¬ 
ner retini»; anche tra 1 erofesscri di Black 
Mesa ne troveremo uno nuovo con una sarta 
di scafandro ca “Ventimila leghe setto i mari ' 

1 carnet dalie armi è ampio eu abbondante 
cerne ci si aspettò da un datòdisk: non avre¬ 
mo la completezza delie armi originali ma 


gran parte di esse, Vi anticipo che, almeno ini 
zialm&nte, scampare la mitica crowbar pierio 
di porco in favore di ura cella e cura chiave 
inglese: per devastare casso dì legno e 
quant'allro potremmo altresì contare su un 
epiteto alla 'Tombe' 

Per le arm? da fuoco si aggiungono una 
Magnum con. mirino laser e il mitica "Minimi", 
un potentissime mitragliatore simile al Man 
pur potenza di fuoco e, accanto alia Palesi?a, 
c'è ore anche ur ottimo fucile da cecchino, 

Fra le armi al erre compaiono le novità più 
succose: oltre a qLelte di Gònion periremmo 
usare le cose più stia "re e cattive, una sorte ni 
triglia che spara reggi elettrici, u n pesce Che 
spara inveli e di vomito di gatto" (giusto per 
rendere l'idea,..) e una sorta di gancio chimi 
00 {come quelli che penzolano dai soffitti nul- 
l attesa rii mangiarsi qualche malcapitato) che 
tre l’altro fa da rairp no. ma esclusivamente 
so sostanze organiche. Tra i gingilli che gli 
scienziati ci potranno regalare figura soci una 
scria d 1 ingombrante cannone da tetetrasporto, 



Siamo appena rinv e aulì, ehi narrai giusta biso¬ 
gna di uro visitina dcvIpsfIkuJ 


ottimo per sbarazzarsi delle nuove classi di 
alieni, specie quelli più grossi. Non tutte le 
arnia, anzi pochissima di queste che ho citato, 
hanno una modalità .1 secondo fuoco, 

UHM SENTO PUZZA DI BRUCIATO... 

Contro chi combatteremo vistò erre quelli 
de la security sano nostri alleati? Beh cantra 
gli alieni, che ora hanno rimpinguato V. tòro 
organico con pare: : : e- specie inedite, q .sat¬ 
ino oltre a que e ree g a conosciamo, fra -.i 

i "simpatici" cictapi dhe usano quella specie 
di arma-teglia cu accenna™ sopra. 

Oltre a questi - ree: ci saranno altr odiosi 
ne reic 1 tenesti 3 - orpi speciali : sembra 
incredibile eppure que odioso omino con la 
valigetta (meglio conosciuto come l'ammini¬ 
stratore! vederi re passiti» lavoro svolto 
dall'esercito ns sodi far intervenire i 
corpi spsc a c parale le teste di cuoio 
che avranno q stessa scopo dei Marine, ma 
con un live!. -re re ovveroehm;nate 
chiunque, anche chi doveva zittire tutta que¬ 
sta confusione 

Alcuni li ave.a - : no entrati già nel gioco ori 
girale rii ricordate quei so dati anoressici, 
vestiti di nere hall agilità fulminea?), ma non 
sapevamo tesser : contro 1 militari stessi; altri 
saranno Inediti e dannatamente cattivi Ma 
potremo finalmente sparare alFamminisirato- 
re? Ancora no ire I altra dovremmo attendere 

ii seguito rii hau-Ufe per capire meglio il suo 



ruoto in tettò la faccenda li 1 compenso vedre¬ 
mo, sebbene di sfuggito, il mitico Gordon 11 
urtò scorcio che non poteva mancare, per 
regalare quel tocco di deja-vu in più a tetto il 
datadisk. Tecnicamente il lavoro delia Gsarbox 
non vede aggiunte di rilievo, anche se da 
subito ss può notare fi movimento facciale dei 
nuovi personaggi: quando guasti parlano ven¬ 
gono tolti Liei poligoni da qualche parie per 
aggiungerti al viso, rendendo i tratti delia fac¬ 
cia mutevoii al muoversi delia bocca. Durante 
lo svolgersi della trama, non si potrà fare a 
meno di notare l'ulteriore mi^ioramento del- 
1 intelligenza artificiale dei csrscraggi: gli stes 
si vostri compaon ora ,* seguito per più 
tempo, e quando sona in combattimento 
danno 1! meglio di sé, agendo in copertura e 
addirittura tentando di difendervi: in alcune 
occasioni Se per errare capirete cu collega 
gli altri vi bolleranno come traditore, inizian¬ 
do a tare fuoco su di voi. Anche i nemici, sia 
uman che non, sfruttano appieno queste 
routine per cui non pensate di avere vita 
facile: se sono ré "branco" subirete l'attacco 
di massa, altrimenti si porteranno anche loro 
al riparo per coro irvi a distanza oc-pure se 
otterranno una posizione migliore tenteranno 
di mantenerla Oltre alia missioni single 
player ci sarà il corso di addestramento 0 
Boot Camp, che ricorda molto il film "Full 
Maral Jacket" dova (Istruttore vi urla e 
insulta a più non posso: curioso e divertente 
allo stesso tempo, da vedere assolutamen¬ 
te .. non mancano poi le missioni agg unti¬ 
vi per il multiplayer, rea per H solo tutti 
contro tutti". 

Walter Toso li ni 



Se avete giocato ed apprenato Malf¬ 
ate non potrete rimanere impassibili 
davanti a questo autentico capolavo¬ 
ro, l'atmosfèra ricreata è quella palpa¬ 
bile del disastra, del di so rren tomento 
di un giovane ventiduenne che nem¬ 
meno voleva esserci in quei luoghi, 
ma anche la consapevolezza di essere 
un temibile Marine. Lo stile cinemato¬ 
grafico è rispettato in pieno, ma più 
che altro si ha la sensazione che tutta 
te base di Black Mesa viva di una vita 
propria, ininfluente alla nostra presen¬ 
za, peccato solamente che la durata 
non sia pari a 
quella dei gioco 
originale, ma 
come recita il 
detto “libai 
gioco dura 
poco"... 
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C'era una volta il Deathmatch, ora ('è Team Fortress Classiti 





; 

v * ^ 

4 2 % 

1 5 01 “ 

Il mio (oilfgq Seoul ha appena rubalo io handkrt^ odi io loro pronto et coprirgli lo fpdEe, 


Tutti i Svolli sono ber strutturali spesso rea 3 
liliali a spettina con Ionio di "orIrata di sor- 

viiio". 


totalmente su due squadre. Rispetto al clas¬ 
sico chi pili ammezza vince, qui conta solo 
il tesi ino ai gruppo, l'organizzazione e la 
consapevolezza del proprio ruolo in base 
alla figura di giocatore scelta. 

OGGI MI SENTO M.„ CLASSE 

Potrete scegliere tra nove "classi" d alter 
ego: scout, soldato, granati are, artigliare 
pesante, pyro (lanciafiamme). cecchino, 
medico spia e ingegnere. Ognuno di questi 
ruoli ha un compito ben precisa e delle 
caratteristiche ben definite, io scout è la 
zione per eccellenza, velocissimo nei movi¬ 
menti pica armato e poco protetto, ottimo 


per le fughe- o per infiltrarsi velocemente 
denlro edito avversari 
il soldato, che ha nel bazooka il suo punto 
d fona, è forse il più versatile del gruppo e 
grazie ai pocket junpng riesce a saltare in 
luoghi difficili da raggiungere 'I granatiere 
lascia sul terreno due tipi di crenate, a 
tempo e a comando, e si rileva ottimo per 
minare punti strategici specie difensivi ma 
anche jw= aprire varchi nei terreni (ove pre¬ 
visto). L'artigliere pesante (altrimenti detto 
Heavy Weapcn Guy) ha un paternissimo 
mitragliatore a canne rotanti Vufcan e un'ar¬ 
matura da 300 %. bassa velocità di movi¬ 
ole n te; in particolare, nel momento in cui 


Genere: Spi^uitn 
Casa: .• -n Sre-Jos 

Srtl tappature: , : re Software 
C ìtnhutere: Leader 
freno: gratuito 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa: Windows 9-5/9S 
Processore: Pemium||. ,-i s6 ? 266 Mhz 
RAM: r!4 MS 

Grafita: Direc!30 Gftda, QpcnGL 

CD-ROM: AX 
Spazio su HO: 70 MB 


el corso dell'anno passato la 
Valve ha fornito prova di avere 
un grande intuito professionale e 
commercile, basti pensare alfa 
demo di tìaff-Lfp composta da alcuni livelli 
totalmente inediti; oggi hanno stravolto :! 
concetto di missioni aggiuntive con 
Gppsùsìng force, ma sor ratti, t;o con un 
Piccolo assaggi del loro prossimo titolo 
Team fortress 2 : Smthertmd ofArms pie ■ 
viste per oli imzi naf prossimo anno, 
Rilascialo prima come pacchetto separato, 
scarica pile gratuitamente dalla rete, poi 
come parte integrante delle patch in versio¬ 
ne completa, inserito nei la nedizione ‘Game 
nf thè Year" e riproposto anche nel datadisk 
delie missioni aggiuntive (regalandovi due 
giochi in uno). Team Fortress Ùessic è un 
MOD esclusivamente mu in player, eh a ha 
raggiorno un successo Incredibile nel e 
arene di gioca su Internet e nei vari 


party LAN, 

Queste espansione e dr fatto è un'evota 
ire di Team fortress che ottenne un consi¬ 
derevole successo oltreoceano, locato da 
due intraprendenti ragazzi australiani (John 
Cook e Rcibir '.Va!ker ore inserte a pieno 
litote nel team Valve), Team Fortress ara 
un'ingegnosa modalità di gioco basata 
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usa l'arma, è praticamente cospetto a 
doversi fermare: è una furia por creare 
scompiglio nelle file nemiche 
Il pyro, con ii suo lanciafiamme, riesce a 
stanare I nemici da tombini % luoghi ostici, 
partici larrn e n le dannosi anche i razzi 
incendiari, ottimi per colpire bersagli d sten 
ri, Il cecchino è Immancabile come figura in 
questo gioco, poco armato, ma molle 
mimefizzàbife, particolarmente temuto N suo 
■ pallino fosso' del mirino che non perdona, 
probabilmente quando lo vedete siete già 
morti. I! medico ha lì potei e di curare anche 
oltre il 100 % i suoi compagni nonché awe 
amare ■ nemici, ottimo come supporto di 
retrovia, ma anche per catturare la bandiera 
vista la sua agilità. 

La scia è la figura più inquietante, abba¬ 
stanza veloce non molto armala, può 
mimetizzarsi prendendo il colore della squa¬ 
dra avversaria è la sembianza d un'altra 
/lasse: l'effetto psicologico olia crea è 
devastante... Un esempio pratico? Pensate 
ad mi vostro compagno che scorrazza libe¬ 
ro per la hase. poi lo vedete uscire con il 
vostro stendardo praticamente indisturbato: 
il risultato è che tutti si sparano addosso 
per verificare se siete "autentici" 

;. ingegnere con il suo sigaro e la caretta 
sporca è in grado rii costruire dispensatoci 
di munizioni, in giro per il Ovetto, e Implaca¬ 
bili armi da difesa, che può aneto potenzia¬ 
re a dovere o riparare se danneggiate: una 
ci queste nel posto giusto è il remico fati¬ 
cherà parecchio a passare. Oltre alle armi 
principali, tutti i personaggi sono (orniti di 
or. "nomiate" lucile, di una spranga e talvol¬ 
ta cruna seconda carabina meno pericolo 
sa. Oltre a questa dotazione standard, sono 
a disposizione delle granate del tipo "ana¬ 
nas" s un marchintjugno che vana tra le 
classi dei personaggi presenti nel gioco: 



ImpsrHMinndn it medi io, fi può vedere b fioro 
Jeirormatwoi ma iefrttulle dello fobie die 
parremo p a lupare beo olire 11 100%. 


simpatico è quella dallo scout che stordisce 
il nemica per svariali secondi (facendovi 
venire il mal di mare in quanta vedrete un 
frenetico ondeggiare dell amb ente circo 
stame). 

Da questa piccola rassegna avrete inturto te 
complementarità che li d st ngue: per porta¬ 
re un attacco efficace iti base n amica 
dovrete far intervenire due aliglieli per 
creare scompiglio, segai'' da uno o più sol¬ 
dati che cercano di I barare a via mentre io 
scout s'inflllra a persegli, re lo scopo Dietro 
lutto questo plotone ii med cc è pronto a 
tenere "tresco ' ii livello de giocatori: poi se 
la spia è già ben Introdotte nelle file nemi¬ 
che il gioco è latto' Per contro [ Irete alle¬ 
stire un'ottima difesa con i gran i fieri a 
minare le vie cruciali, gli ingegner con le 
loro torrette di sorvegl anza a proteggere ia 
bandiere e il pyro che sorveglia gl • tenuti 
accessi difficili. 

NON SOLO GONFALONI ! BANDIERE] 

Gli scopi del gioco non si limitano a t ìassico 
cattura la bandiera e riportala iti base ma si 
djjMBrsIficano: avremo ii push (una sorta di 
partita di calcio in cui un giocatore deve 
piazzare il paltone in un punto preciso della 
base nemica), il “dominata° ove dovere 
impiantare ie bandiere del vostro team ii 


punti precìsi delta mappa e cercare di dileu 
der s sme ala conquisto ili tutti i chectqxnnt 
disponibili il "Itie Rock' nhe vi vede Impa 
grati ne II'infiltrarvi nel carcere remico, 
rubare una chiave elettronica dall'ufficio 
della direzione per poi precipitarvi dalla 
parte opposta, sempre in area avversaria, 
per attivare cor la fceycard il meccanismo 
che sprigiona il cas nervino su lutto il livello 
(sono previste comunque delle tute, anche 
se limitate in numero, sparse qua è ia per 
difendervi dalla sostanza nociva, un’altra 
soluzione è stare sott'acqua il tempo neces¬ 
sario) Menzione a parte por iì bellissimo 
"Caccia al presidente 1 ", che ha riscosso 
molti consensi: in breve un giocatore imper¬ 
sona il paffuto e gatto presidente che non è 
armato (in mano tiene un’inolile ombrello), 
mentre gii altri si dividono par i "buoni" in 
guardie del corpo (qui le classi disponibili 
sona solo i soldato, medico a tetterò 
pesante) e nella fazione opposta i cecchini 
Lo scopo è di scortare N leader all'automobi¬ 
le, stendo alleni ai Cecchin che si possono 
awatere di alcune zane esclusive come ; 
tetti delle case o vari edifici tattici. 

Questa breve descrizione comprende saie le 
mappe incluse nei pacchetto originale, in 
verità in questi mesi abbiamo assistito ad un 
vero a proprio boom dì ivel i e nuove moda¬ 
lità, parecchie motto buone, con costruzioni 
architettoniche molto compresse e grafica 



Anfora uno veduta do il ulta per flmriirori 
I ujidatii dr questa bellissima nappo. 


mente appacanti Per quello che riguarda il 
gioco via rete, sono state semplificate mol¬ 
lissime procedure: ora Castano uu paio di 
click b li ottiene ia liste dei server disponigli 
•basta dirigersi nel menu multiplayer - parti¬ 
te via internet, quindi sul tasto ricarica o 
aggiorna per vertersi scaricare * elenco dei 
server attivi a quel momento) per potersi 
tuffare nel viva detrazione, senza tediarsi 
con fasi:muse ricerche di indirizzi IP o com¬ 
plesse righe di comando. Se poi non avete 
le mappa in questione niente paura: l'Inter¬ 
faccia si preoccupa di scaricare file necce 
sari e installarli correttamente, ^importante 
per poter giocare, è essere aggiornati con 
l'ultima versione di gioco (se poi avete 
acquistata il missian pack Opposing forca 
non avrete certamente problemi) 

Walter Tasolini 


PC0 S3 


Un nuovo concetto dal multiplayer, 
mai noioso, in cui il feeling di squa¬ 
dra è il fulcro vero e proprio del 
gioco. Sicuramente troverete II vostro 
ruolo preferito tra I nove proposti, 
oppure potrete sbizzarrirvi tra la varie 
figure a seconda di come si evolve la 
situazione di gara. I forum presenti 
nella grande rete hanno proposto le 
tecniche di squadra più azzardate ed 
avvincenti, resta il latto che questo 
piccolo miraco¬ 
lo può indub¬ 
biamente resi' 
stere a colossi 
quali Quake flf 
Arena e Omeai 
Toumament 
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Come fare fuori i (attivi e guadagnare tanfi soldi... oppure essere cattivi e guadagnarli ugualmente? 



flettere: Az one/Sparatotto 
Casa: Sierra Studios 

Sviluppatore: Vate' L-s Ida ti 
Distributore: Leader 
PrezED: gralutto 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: W ndows P5/3S 
Processore: Penrtaim Wltà-2 2fi6 Mhz 
RAM: n4 MB 

Grafica: Dlrecl3D Sfide Operici 
Spazio su HD: 45Mb l'escluso L: 

l'atto che Hsff-Lìle sia un fenomeno può 
essere ampiamente con sfatato dalle 
innumerevoli mappe, modelli e in tarli 
ostare mario le nuove frodala di gioco 
, g g a questo bellissimo pro- 

gettc Nee ultima mesi, ira i tanti MOD ole si 
suro- presertati sul pianeta Internet, quelle 
maggior successo è Counterztrike. ora giunto 
alla versione peto 4. Sto piano del concetto di 
gioco non è state apportata nessuna fonda- 
mentale innovazione, si Tratta e, un m Ira il 
famoso Raifitm Sìxe la sc-pra-^citata mezza 
vita" della Valve. Ne le pratica il gioco e fonda¬ 
to su due squadre distinte in buoni e radivi 
della situazione, vale a dire : terroristi o scopo 
principale è piuttosto semplice: le forze dell'or¬ 


dine dovranno liberare, pò» vedremo come, gii 
scienziati teou-i in cstagcio dai malavitosi eli¬ 
minai ido fiscamente lutti i membri avversari 
per ottenere la vittoria In pratica ci sono due 
scopi in ano: la scarcerale negli ostagg e 
i ottenimento della vittoria tramite il "faggi ng’ 
rri tutta la squadra. C'é subito da precisare 
che -gEj ostaggi non sono dei giocatori veri ma 
dei BQT Prima si accennava alla liberazione é 
■questi ultimi, in effetti, con la beta 4 ci sono 
due live!! ; uno semplice toccando con il tasto 
'usa' gii stessi ed uno più completo facendosi 
seguire sino alla zona di partenza per pai Ime 
radi (fcfinitwamente con un apposito tasto: 
queste distinzioni non sano casual e. di fatto, 
generano un guadagno differente seconda i 
casi, che poi permetterà t'acquisto di armi e 
gadget maggiormente efficaci 

CONTANTI 0 CARTA DI CREDITO? 

Avrete rapito che per ottenere le anni dovrete 
puadagnarveie. Il modo per farle* c fare a pezzi 
un lamico e salvare gli ostaggi nei due moto 
di citai: poc'anzi; tra t'altra al conseguimento 
nella vittoria Unterò team guadagnerà fanti 
soldi secondo il numera dea i scienziati liberati 
durante ii gioco. Cosi come si guadagna, 
potreste anche tarmante perdere del danaro 
nel caso ammazziate un compagno ai equa- 





Notar# la pesiiiMw 4et lewafiitn « Il Missimu 
fuale da feditone. 


dre oppure una o più delle vittime sequestrate. 
Potrete spende re lì sudato compenso salo 
presso la zona di partenza, che purtroppo non 
è sempre ben definita come area, le armi a 
disposizione seno davvero tonte, tutte rigore- 
semente reali, inoltra sì possono acquistare 
giubbetti antiproiettile, efmetri, flashbang (un 
espansivo che acceca momenfaneamente chi 
sia nei paraggi) o bombe a nano e fare inrat¬ 
ta di munizioni. 

Interessante l 'uso delta Chat generale o di 
squadra, otite quando sarete moli e ti Mitrere¬ 
te conte fantasmi ail/àverso ri frolla nell'attesa 
che i vostri compagni vince no, in alternativa 
potrete avvalervi dei oornand radio, in altre 
parole de» messaggi vocali die indicano un 
comando o una richiesta d'aiuto predefinito, in 
quest'ufima versione ci sono anche due 
mappe por la modalità "deiusion": in breve 
uno dei terroristi, quello in possesso dell'e¬ 
splosivo. cercherà rii piazzare il C4 in un punto 
ben segnalato, mentre gl SWAT cercherà ino 
di disinnescare l'orci 1 gno; anche m questo 
caso eliminare la totalità nei nemici genera la 
vittoria del team. 

IL GIUSTO LIVELLO 

Questo MOD propone de le mappe motto ben 
strutturate e graficamente molto duravate 
meuna ricordano quelle viste nef primo 
RwibowSù, nel dpmpfesso non presentarlo 
vantaggi specifici per nessuna celle due squa¬ 
dre, regalando ottimi spunti per attuare le più 
svariate Tecniche ri aTlacco (tanfi anfratti per i 
cecchini, casse o angoli deve r uscire a tenta¬ 
re f'intacata di turino eoe.), 





Saranno pure prolasso?!. ma per lari! seguire 
swfwate teff# tumidi! 


ì modelli sono realizzarti con molto cura noeti 
tre eskin delle armi sono facilmente rioono- 
sctotli; interessante il tette ehm una volta dece¬ 
duti o stesi sul terreno rimane le- .stesso l'arma 
che stavamo usando fin ogni caso ii gicoc 
consente m poriarsi appresso sete ! coltello la 
Distesa e J'arma "principale"), In definitiva è 
una di quelle varianti dei mondo di tia&lle 
ohe non si possono perdere, ri Site {21,4 MB) 
potete scaricare presso ri sito ufficiale 
tittp-//www counter ■gfiika.net 

Walter Toso lini 


PCS E3 

COMMENTO 


Avete finite Haif-Ufé e vi siete stufati 
del classico, ma spesso noioso de ato¬ 
nia tch? Questo simpatico MOD vi 
terrà incollato al video e a Internet, 
per parecchie ore. L'unica pecca è il 
dover attendere un esito di gioco 
quando siete deceduti, per fortuna c'é 
il conto alla rovescia a mettere un 
limite temporale e la modalità fly, che 
assieme alte Chat non vi tesola estra¬ 
rrei allo svolgimento delazione. Il 
fatto che dobbiamo agire con cautela, 
visto che non 
esistono 
medikit, rende 
ancora più ìnte 
cessante il 
gioco nel suo 
complesso, 
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PROVE SU SCHERMO PC 



Parlando di Half-Life, Team fortress Classit e Counterstrìke era impossibile non soffermarsi su uno 
dei fenomeni (uditi moderni, il LAN Party, in tui spesso i tre giochi (itati sono protagonisti... 



SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Win 95/Sfl 
Processore: Pentium ll/KEL 2 300 
RAM: fi4 Md 
CO ROM: 12 m 

Grafica: Acrateratore video OpenGL o Gliele 
Network: Scheda di rete ethemet compatiti a 
TffpIQQM&itte 

PróLocolH di rete: TCP IP IPX 

.itti coloro che si sono avvicinati 
per mezzo d Internet al e varie 
comunità multiplayer, si sono dovuti 
scontrare, prima ancora che con gli 
avversari, con la latenza, o ping, che I ruta, 
di fatto, la forza di un cuori giocatore. Per 
chi non ne fosse a conoscenza, ss tratta del 
tempo che le informazioni di gioco impiega¬ 
ne a passare dal nostro computer e il ser¬ 
ver e più questo tempo è alto, tanfo più 
lenti saremo nel gioco Di fatto un giocatore 
inesperto con ping 50 avrebbe sicuramente 
la meglio su un veterano, che magari gioco 
con ping 200. perché riuscirà a sparare per 
primo o a evitare i sudi colp- potendosi 
muovere pi ma. Questo ritardo è gene-sto 
da vari fattori: girelli osai come il metro 
modem, ma sopratutto della qualità cella 
linea telefonica, dal numero di computer 


ir od i) in cui i dati dovranno passare per 
arrivare sino al server e sa altri elementi 
che in equi caso non possiamo controllare o 
gestire. 

HO PERSO PERCHÉ LUI ANDAVA A ZOO... 

Come poter concorrere m un Eden tu emati¬ 
co? Negli Stai Uniti da parecchi anni, e da 
non molto anche in Italia s sta diffondendo il 
fenomeno dei Party LAN che, come indica la 
parte finale della parola, consistono nel crea¬ 
le provvisorio munte uno Locai Area Network 
ovvero una piccola rete di compirter. Dal lato 
pratico significa essere munì: su ogni PC di 
un'appesita sc heda Ethernet da collegare a 
un HDB (in pratica ino scat:: etto che replica 
il segnale a tutti i PC collegat o un'ampia 
stanza con tavoli e scrii a dove potersi trovare 
portando il proprio persona o cui marnare il 
tutto e (allegarsi giocando cor ping che 
variano come valore dai 10 ài 50 coi tro 
150 4 00 della grande rete 
lo stesso mi sono ritrovato ne le condizioni 
scritte ali inizio dell'artitecto, e attraverso i 
gruppi di discussione, ho incontralo vane 
persona nella mia stessa condizione, Sino a 
quando abbiamo decìso di formare un grop¬ 
po, scoprendo che questi party non sono 
solo un esigenza tecnica, ma anche una pic¬ 


cola cultura del divertirei. Di fatto ritrovarsi in 
una stanza, Lutti con la stessa passione e la 
voglia di giocare senza alcuna limitazione, 
può regalare do le nuove amicizie, la possibi¬ 
lità ji provare videogame i cui server in rete 
nnn esistono o sano troppo lenii, di scambia¬ 
re alcune conoscenze tecniche e sentire 
varie opinioni ima anche trucchi e tecniche 
nuove nell'ambito belle partite multigìocato- 
r-3), Con questo arti-cote speriamo di offrire un 
piccolo input por creare un fenomeno già 
ampiamente diffuso e ben apprezzato anche 
oltreoceano, dova si sa benissimo che le 
connessioni Internet soix> qualitativamente 
migliori dolio nostre. 

UNA PASSIONE INSANA 

Il gruppo preso in esame si chiama 
iheantty", attivo in Friuli Venezia Giulia, 
trova il suo cuore d azione paradossa mente 
proprio tramite la grande rete: per mezzo di 
un'apposita mailing list ognuno espone pro¬ 
blematiche, propone novi g ocht ? qualsiasi 
cosa pensa sia utile al diverti mento, in 
media prima di ogni incontro si decide una 
scaletta con giochi e tempi indicativi Con 
questo utilissimo mezzo si possono accor¬ 
ciare le distanze, ognuno può gestire i cari- 
tetti tramite a poste elettronica (e quindi 
quando vuote e ha tempo) I giochi pili get¬ 


tonati sono sò' ili slicoter. in particolare 
quelli team based come Team Fortwss 
Ciassic e Coomerstrike cììb vedete re-cer • 
su questo stesso numero, ma cambi end- 
settore non mancano N mitico Starerà'’!. 
Werian Sun s i vari giochi d: g i r " me 

r&centtssJme* Re- 1M Tra ah\ :• ter? 
fronte alfe innumere^ pare rre crea o 
noiosi conflitti di verstooe si e pensare a 
delle figure precise de ’J.zàia reme Game 

Alaste q che si.- . si vomente d i 

seguire quelle specif :g noia, scaricandosi 
fultima pale b tutti i f le d contorno come 
nuove nnappe. rode!li e tutto quello che 
può essere utile nel ambito di una sessione 
: nuli player, rendendolo disponibile a tolti 
nariecìpanti tramite la condivisane del 
oroprio disco fisso in rete. Ovviamente, per 
far nota ai più esperti, Sa descrizione della 
struttura LAN che vedete descritta, prevede 
un massimo di 25-30 partecipanti, poiché 
sopra tale numero sì deve avere un server 
ti ed caro e al pesto dell'HUB un costosissi¬ 
mo switeh, Per concludere due parole sulla 
stanza, e difficile trovare un luogo adatto, 
ma molte ossidazioni giovanili sono ben 
disposte ad accettare queste tipo di iniziati¬ 
ve, quindi vate la pena tentare. 

Walter Tosolini 
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La Sierra dopo essere stata sommersa di onori, nel # 98/'99 per "il gioto dell'anno", Half-life, 
getta un guanto di sfida a Rougue Spear, per tentare di vimere anche nel genere degli spara¬ 
tutto 30 tattici. Riuscirà nell'impresa? 



INFO 


Generei Sparatutto lattico 9D 
Gasar Sierra Stuaios 

Sviluppatore: Intono 
Distributore: L-’ulGr Tei 800-821177 
Prezzo: L. 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/9S 

Processore: Pentium i-in. 1 ; Mhz 

RAM: 32 Mb 

Grafica: DirectSO 

CD-ROM: 4X 

Spazio su HD: 40C VB 

N BlJ'ormai lontano 193/ la Si erra 
diede iniziD ad uria rivoluziona¬ 
ria saga di avventure grafiche, 
panie Piami ente diverse per 
ambientazione ai canoni della sefware 
house americana. 

Con Polke Quest: in Ptlfsuft ot thB De&fh 
Angèi Infatti ebbe inizio una fortunata serie di 
avventure a sfondo poliziesco, dove il gioca 
tore si trovava a vestire i panni di un "patto! 
nan h americano, alle prese con i numerosi 
■ ronl-emt che questo periooto mestiere 
comporta. 

re non mancò mai un discreto inte¬ 
resse jj parte dui pubblico, bisogna diro 
al; episodi di questa saga non hanno 
ma erv roteate raggiunto m grandissi¬ 
mo successo assestandosi sempre su 



La piMiihi ? womdflfs maliziata alla 

!te r pecta^n Ìm K^ira gerg icn si num .q -? 

tfw, war'ittuttij, non si gassa saltar:; dwi!ra». 


livelli piuttosto mediocri Con Swat 3 però, 
settimo e attualmente ultimo episodio della 
serie, le cose sembrano cambiare e si può 
tranquilla mente affermare che te Si arra 
potrà prendersi finalmente un bai po’ di 
rivincite. 



LOS ANGELES, CAPUT MUNDI 

Basterebbe Lina rapida occhiata alle foto a 
corredo di queste pagine, per giungere alla 
conclusane che questo nuovo episodio altro 
non sia che una mera cuoia dello stupendo 
Rogue Spear, per quanto strano possa inve¬ 
ce sembrare, non soltanto to differenze 
abbondano, ma sono anche decisamente 
rifa vanti. 

Pe; prima cosa. Sfoiaf 3 eterna in causa il 
corpo speciale della polizia americana, e più 
precisamente il gruppo SWAT dei Los 
Angeles Pofics Department fL_APt>), che da 
quasi 3Q anni si medica alla risoluzione delle 
più scottanti e pericolose situazioni, a cui ii 
nonmale corpo' di polizia non può far fronte. 
Questa scelta, sebbene possa sembrare 
apparentemente dei tutto marginale, si riper¬ 
cuote invece pesantemente sul gioco stesso, 


influenzando le ambientazioni e la tipologia 
delle missioni, il tipo dì armamento e le tatti¬ 
che di combattimento, 

Ambientato interamente nella citte di los 
A ngeles. Swat 3 offre scenari decisamente 
urbani, dando vita a missioni che nella mag¬ 
gior parte dei casi avranno luogo in editici 
comuni come appaiamenti, chiese, negozi e 
quanl'altm si possa trovare in una città. 
Dimenticate dunque gli enormi spazi aperti 
che caratterizzano il titolo delia Red Storni 
perché in questo giocosi dovrà costants- 
meote convivere con una papabile sensazio¬ 
ne di claustrofobia. 

NOVE UOMINI PER SALVARE IL MONETO 

Vestendo canni di ufficiale SWAT, li gioca¬ 
tore avrà il comando di una squadra com¬ 
posta da otto agenti, quadro nei quali io 
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accompagneranno risi corsa deliu mtsskwii 
l numero di uoinini che si potrà portale cor 
sé è fisse, cosi cerne lo sarà la scelta degli 
stessi, che si alternerà mio sul campo a 
rotazione, qualora dovessero accadere 
eventuali ferimenti o decessi. Questa appu 
renìemente illogica assenza eli libertà è 
invece piuttosto logica in quanto, contraria¬ 
mente a quanto accade in Flogue Spear ; 
non esiste alcun tipo di differenza tra i 
membri e mancano compì età n ente le cos¬ 
petto "abilita". Elementi chiave come la 
mira, la ra pidii a nei movimenti, il sangue 
freddo e l'abilità ne: maneggiare esplosivi 
sono fattori che tutti gli agenti ir Srvaf 3 
possiedono in egual misura tanto che non 
esistono nemmeno specializzazioni come 
quella di cecchino o di artificiere. 

Probanilmente la presenza rii questi para 
metri non avrebbe certo dameggiato il 
gioco (personalmente ritengo che sarebbe 
stato decisamente meglio): si può tranquil¬ 
lamente affermane -che, per come è strutto 
rate il gioco, non si tratta di urta cosi grave 
lacuna, 

INDIVIDUO ARMATO I PERICOLOSO, 
POSSIBILE SCONTRO A FUOCO 

Pr ma di ogni azione sul campo è necessa¬ 
rio prestare particolare attenzione al brie¬ 
fing della missione,, dove vengono spiegate 
dettagliatamente le circostanze in cut si 
dovrà operare. Oltre agl obbiettivi di mis¬ 
sione verrà fornita, infetti, anche una breve 
scheda psicologica degli eleménti con cui 
dovremo entrare in contatto, l'arsenale bet- 
!D0 nelle mani dei sospetti e una breve 
mappa ristia zona o deli'edificio. 
Tralasciando all’apposrto bo> l compite di 
I ustrare la fase dell'armamento, passiamo 
finalmente olla terza dimensione, pronti a 
qremere il grilletto. 



A5 AMEMBER: BANG AND CLEAR! 

-Ennesima e si giudicativa differenza con il 
titolo del lo Red Stom è sicuramente i tatto 
che il giocatore potrà controllare diretta 
mente solo ed esclusivamente il proprio 
uomo: questi, in veste di caposquadra, potrà 
però guidare costantemente gli alte membri 
dell unità agendo indirettamente, oer mezzo 
di comandi vocali. Premendo Infatti il teste 
delle ccmunicazioni. appariremo nell ansalo in 
aito a sinistra dello schermo una serie di 
comandi [accessit li attraverso a tastiera 
numerica) che riassumono efficacemente 
tutte te operazioni tattiche da compiere, 

l'esecuzione e più tacile a la r s; Che a dirsi. 
Usando il proprio mirino come r :: catone, 
per prima cosa si nastrerà si z r cpr compa¬ 
gni gestiti dai computer gii oy^tt le zone 
d'interesse e, successivamente, verrà nate 
loro Torcine per farli agire. Quindi, se per 
esempio volessimo far aprire una corta 
basterà puntarla con il m nno e premere 
tasto numerico che corrisponde te comando 
"aprire", la maggior parte de II'a: arie quinti 
sebbene queste possa sembrare ^quanto 
contraddittorio e assurdo, è gestire 
dall trtalligenza Artificiale del computer (die 
guida gli uomini basandosi però sugli ordini 
impartiti da giocatore). Senza dubbio a: ini 
zio ci si trova decisamente spiazzati ca ad e 
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Il tavolila è tris!: It « riduce- ir mille peni ani ma raffica di nitro, notale tome i peni £ (ratafià 
saltano per aria nan appena il pnfetiile Impatta... 


sto e. Inevitabilmente, si tende a voler fare 
tutte da sol, trascurando completamente i 
propri compagni. Poiché baste comunque 
poco pei accoigersi di quante sia impossibi¬ 
le terminare una flussione In solitario, sì arr • 
vera successivamente ad "arrendersi" a que¬ 
ste al teanza forzata, rendendosi po effettiva 
mente conte di come invece essa sia una 
trovala alquanto geniale 

GG DYNAMICS 

Ogni missione inizia sempre in una sorta di 
isola felice, una posizione cioè posta a lite- 
stfimo dell'edificio o della zona occupata 
dai nemici, dalla quale fai partire razione in 
tutta tranquillità. Uno degli mementi più 
importanti ceì gioco, infatti, è la possibilità 
di agire in sue diverse modalità: Stealth e 
Qynamic, F' piuttosto chiare die mentre la 
prima presupporne una tattica, silenziosa, n 
modo da arrivare nei pressi del nemico 
senza che questi se ne accorga, la seconda 
sii ulta il classico effetto a sorpresa che, 
cogliendo l'avversario impreparato, lo rende 
maggiormente vulnerabile. 

: a scelta delta mcdaTtà e lasciata diamen¬ 
te al giocatore die. a seconda delle situazio¬ 
ne e in base a quanto suggerita nei briefing, 
potrà decadere come agire. Il passaggio da 
una modalità all'altra comporta, tra le altre 
cose, anche il cambiamento dei comandi 
otte abbiamo citato in procedenza per c u 
mentre ad esempio l'apertura di una ;.. jrts 
modalità Stellil i viene effettuate ufi lizzando 
una silenziosissima attrezzatura da scasso 
la stessa operazione fatta eseguire quando 
s : è in OynamiC si ottiene utilizzando addet¬ 
ti ira una carica di esptoswG a plastico. 

MANI SOPRA LA TESTA E IN GINOCCHIO! 

Swat 3 è una simulazione delle tattiche 
adottate dal corpo speciale di polizia che. 


abituato ad agire in ambito prettamente 
civite. prediligo la cattura dei crimina 
piuttosto che la toro eliminazione C 
significa che è consigli abile da parte :e 
giocatore sparare ri minar numero j 
calpi mortali,specialmente : ' '- 

il nemico ha deciso d arrendere 
Esiste dunque ane r ìi- a i là ras te 
fronte alla nostra squadra z,.- : che era 
stato descritte come .• za;.-, criminale 
senza scrupoli si arrenda - apponga le 
armi, per quale mot .d? E presto spiega¬ 
to. Ogni sospettò p òssiede una quantità 
ben precìsa di stress e di aggrossivilà 
che re colano II suo comportamento, que¬ 
st parametri fondamentali sane pero 
/za ma meni e influenzati dalie circostan¬ 
ze e c ù inevitabilmente porta i soggetti 
ad agire in moda sempre imprevedibile e 
diverso. Se per esempio un pericolosa 
criminale si trovasse improvvisa ménte rii 
fronte alla squadra Swat che. con i fucili 
c pia nati, gli urla incessantemente di gel¬ 
are a terra le amii e di arrenderei, Il suo 
tasso di stress salirebbe al punto da tarla 
scoppiare in lacrime carne un bambino; 
qualora invece io stesso individuo si tro¬ 
vasse di frante ad un solo poliziotto. 



Nat non aUnamo folto ritenta, questa camerie- 
ra armala di frale è itala ««sa irci! lui emiu 
to del nastra campagna die non li è latta »VH 
éentiNireflfe problemi «idre se ;ì trattava te 
una rietina. 
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Questa schermalo d permelfe di "aìltìmm" dF mcglrc gli iwmiiir della nostra squadra. 


precisione. 

ARMI TATTICHE 


£S Grunata tattica 


ARMI ED EQUIPAGGIAMENTO 

Le armi in Swat 3 rivestono un ruolo decisamente meno importante rispetto a Rogne Spear, 
come dimostra il ridotto numero di armi presenti in questo gioco. Il motivo è semplice; 
essendo questa una simulazione è stato mantenuto l'arsenale originale del corpo speciale 
Swat, con i prò e i contro che ciò comporta... 


ARMI SECONDARIE 

Springfield Armary 1911-ÀI 

La pistola di ord r-anzà del corpo SWAT. 
utile quando si votai cr: risparmiare 
colpi o si ha deciso ri freddai i 
sospetti che si sono arres Per i 
resto se si spara dalla distanza nor 
conviene certo affidarsi alla sua scarsa 


Barrette luminose 

Sprigionano .ma luce verde al contatto col terreno. 
Vista sa lunga durala della luco sono utili sia per 
Illuminare zone d'ombra e a par segnalare una stari 
za. .ma volta che è stata sgomberata o controllala. 


Lanciata all'Interno delie stanze sprigiona una nube tossica che 
rette praticamente KG qualsiasi avversario. Quando si sentono i 
primt colpì d tosse ù praticamente possibile entrare nella stanza 
anche ari ricchi chiuso nessuno potrà rare niente 


Esplosivo C2 

Quando si dimentica io le chiavi di casa e 
si vuole far preste, ecco che l’esplosivo al 
Plastico ci corre in aiuto Va attaccato alle 
sorte e. successiva merle cor un comando 
a distanza innescato, 


ARMI PRIMARIE 


Granate accecanti/stordenti 

Un must, assolutamente indispensabile ogniqualvolta si sito per 
entrare In una stanza sospetta. I pochi secondi di vantaggio ottenuti 
sul l'avversario, -accecalo e stordite, possono essere fondamentali. 


EQUIPAGGIAMENTO 

Bacchetta attica 


Hecker & Koch MP5 e Hecker 
& Kpch MP5SD 

Ottimo fucila mitragliatore che permette 
di sparare singoli colpi e raffiche. Lei 
versione stanziata è quella più usata, 
sempre rme I 1 Infiltrazione debba rima¬ 
nere il più possibile segreta, 


Benelli Nll Super 90 

Un'arma devastante, utile negl; appar¬ 
tamenti e in tutti gli edito: con spazi 
ristretti deve i contatti ravvicinati con i 
nemici sono frequenti. Utilizzando un 
particolare tipo di cartucce è comoda anche sfondane le pedo. 


M4A1 

Altro fucile mii/agl latore dalla ottima 
potenza di tocco e precisione. Ha a 
disposizione dei proiettili non Felci, che 
feriscono moderatamente la vittima 
senza però ucciderla (ovviamente se questa non indossa corpetti o attrezzature simili). 


Con questo sofisticato aggetto è possibile 
scoprito presenza di eventuali sospetti 
dietro i pericolosi angoli dei corridoi o della ’ ' 
stanze, Una sorta di moderno specchietto H 
Insamma. 

Arnesi multiuso 

Indispensabile se si vuoto scassinare una porta 
senza farsi sentile se necessario disinnescare una 
bomba. 


Manette 

Una volta arresi i sospetti e gli ostagg vanno 
ammanettati, in modo da permettere alla polizia 
ordinaria d* recuperarli e portarli in centrato, 
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magari persino distratici, questi noi': esite¬ 
rebbe un attimo e tare fuoco urlando 
all’impalata. 

INTELLIGENZA 0 DEFICIENZA 
ARTIFICIALE? 

Come e stato detto Fin d’ora l’elemento forse 
piò importante e caratterizzante dell'intero 
gioco è la. cosiddetta IA, ette mai come ir 
questo caso meste iì ruolo di protagonista 
C sene dunque capire se il l vello raggiunto 
si attesti su Iwefli sufficientemente alti per¬ 
one, in caso contrario c-c minerebbe profon¬ 
damente il valore di questo prodotto, 
Ovviamente ii voto estremamente positivo 
assegnato al gioco lascia intuire I successo 
dei programmatori, eppure è bene chiarire 
cìie la suddetta IA neri è osante da difetti 
sfortunatamente. Mentre a prima vista la 
reazione dei compagni di squadra ni prego 
ordm appare impeccabile, con i! tempo a si 
rende conto c he alcune situazioni riescono a 
mettere n crisi il picco, che non rasce più a 
sopri stare e richieste deli'utente Uno degli 
esempi piò lampanti & manifesta quando si 
ordina alla squadra di * coprire" una stanza; 
ì i questo infatti II computer non riesce 
a distinguerà con chiarezza qua!a effettiva¬ 
mente sarebbe la posizione più adatta e, 
spesso e votenfieh, si cerne in zone piuttosto 
lutili, lasciando scoperte zone niaggiormen 
le a rischio. Intendiamoci, questo problema 
avviane piuttosto raramente ed è causato 
soprattutto da una particolare complessità 
de ila zona; in particolare avviene in quelle 
poche) inissimi all'aperto, dove scarseggia 
no patte e corridoi, nei quali il computer si 
dova decisamente molto aà a suo agio. 
Ciane n ostante, capita a nano se piuttosto 
di ratto, di trovarsi in situazioni per cui si 
sente la mancanza dr un cervello umano. 

Allo stato attuale della tecnologia comunque. 

• può tranquillamente affermare ene la sua- 


U ' J*- lì. [ 1 1 „■ i P f] '; ' M L J ,31 M. ;J-fcs'W f ‘ I! L m I L : ] il 
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lite ttei i IA di Stotìf 3 è comunque ottima s 
non trova forse rivali negli altri prodotti. 

TECNICAMENTE PARLANDO 

Per eh ha giocato a Rogiti Spears d è orna¬ 
ste affascinato dal dettaglio grafico raggiunto 
sai gioco, potrà scuramente far piacere sape¬ 
re che, con Swzt 3, si è compiuto un u tsnsrs 
passo avanti. Come é stato detto cuasi tutte le 
missioni sono ambientate alaterno di editici 
civili; ciò ha permesso di ricreare con quante 
pilli cura e attenetene ai parrccten fosse possi- 
bi le ! a-Terismento Entrare nelle case rfei 
sospetti è un po come entrare nella loro vita, 
poiché lo sfite con cui sono stati disposti 
oggetti c mobilia rispecchia proprio la perso¬ 
nalità ette è stata precedentemente fornito nei 
briefing, Una delle tante chicche dei motore 
grafico è per esempio in preserva di specchi, i 
quali non solo riusciranno pii n una volta a 
far cedere r rarvi al giocatore ette crederà di 
trovarsi di fronte ai nemica, ma potranno 
anche essere utilizzati a scopo tattico, dai pro¬ 


pri uomini e dagli avversari stessi ‘ tolto celi 
anche gli ottetti di l.jce come il r-tesso lumino¬ 
so della torcia sui gte citati specchi, o la ripro 
duztefie delle superici, che reagiscono in 
modo diversa en assolutamente realistico 
all' rnpatto dai proietti i. Esaltante il fatto che 
con; slngcto proiettila sparato, ogni caricatara 
e ogni a tro oggetto i i to per terra vi rimarrà 
fmo al completamento deila missione, tracce 
di sanoria comprese Un aspetto che sicura¬ 
mente contribu set non solo a rendere pie 
realistiche ìe operazioni ma che coinvolge 
maggiormente il j ocatore, ;| cji livello di len 
Siene è sempre oirissnxi 
Da sottolineare pudronpo la presenza (e 
quando mai non c'é?j dei famigerato effetto 
di Grippino Senza togliere il fatto che vedere 
scomparire alilntemc ce; pavimento i corpi 
dei uropi! uomini non sia certe entusiasman¬ 
te, è bere sottolineare che comunque questo 
difetto è stato anchs usato anche a fin di 
berte,poiché nel 1 e situazion di ‘traffico 
intenso" è nessi eie quasi attraversare i pro¬ 
pri compagni qualora essi ostruiscano l pas 
saggio, le musiche sono ben realizzate e 
riescono a marcare con evidenza soprattutto 
le differenti modalità d azione (musica d ’at¬ 
mosfera per la Steaith e ritmi frenetici per la 
Dynarnic), migliorando ulteriormente ratino 
sfera. Lo stesso discorso vate per il sonore, 
ette non solo riproduca ala perfezione i suoni 
dallo diverse armi a io voci dei personaggi, 
ma è anche un elemento fondamentale 
anche da punto di vista tattico perlomeno 
per tutti i telici possessori una scheda che 
supporti il suono 3D. 

TUTTO MOLTO BELLO, 

MAIL MULTIPLAYER? 

Eccolo qui il tasto dolente di Swat 3' il sup¬ 
porlo reultipiayer. Sfortunatamente alla 
Sterra hanno a reso la quanto mai "ardita' 
decisione, di non supporto re propr o quello 




Il norfù più iaJl4do e sbrigativo per aprire WH 
porto è usare l'espltrivp al plastico,. o vvinmen- 
le (hhi t proprio fi melode più uttniiasa ette- 
esista quinti, agite di ttmegtfenla quando 
deridete di usarla. 


che è diventato ormai uno standard in 
quasi tutti F giochi. Si potrebbe dire che un 
simite prodotto, a causa detta s t : sta¬ 
zione, mal si adatterebbe al gioco mu co o 
calore; quando però la stessa Sierra 
annuncia un'espansione di 5waf 3 eviden¬ 
ziando te presenza dei Multiplayer, è più 
facile pensare ciré questa sia a lutti gli 
oiteti, una mancanza, forse dovuta all'an¬ 
zianità del progetto che, in fase di sviluppo, 
non contemplava un simile boom delle par¬ 
tite via Internet. 


Luca Comincili 



Difficile dare un voto a Swat 3, soprat¬ 
tutto se non si viene meno all'Inevita¬ 
bile paragone con Rogtic Spear, sud 
diretto avversario II gioco è ottimo 
sotto ogni punto di vista: ottimo grati- 
camcnte, entusiasmante e soprattutto 
coinvolgente in ogni sua missione. 
L'intelligenza artificiale dei nemici e 
soprattutto dei propri nomini è fanta¬ 
stica (anche se non mancano alcune 
piccole magagne) e ciò permette dì 
compiere elaborate tattiche dal reali¬ 
smo veramente straordinario che rie¬ 
scono a dare enormi soddisfazioni. 
Sfortunatamente, quel qualcosa in 
meno rispetto a Rogue Spear (leggasi 
mancanza di multiplayer) influisce par¬ 
zialmente sul punteggio, ma va detto 
che questa può anche essere fétta 
come una precisa scelta creativa della 
Sierra. In definitiva è senza dubbio un 
acquisto obbligato, sia per gli amenti 
del genere sia per chi per una volta 
vuole provare un gioco d'azione dove è 
necessario pen¬ 
sare non solo 
prima dì preme¬ 
re il grilletto, ma 
anche sola 
prima di muove¬ 
re un dito,,. 
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Lo Novalogic riporta sugli schermi i suoi corpi speciali. Sarà una svolta o un'oprazione in linea 
di continuità col passato? Scopriamolo... 




Genero: Spaf-atutta Inrticu 
Casa: he virale 
Sviluppatore: Novalogic 
Distributore: C'T.Q 
Prezzo: L 93.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Windows fi5rBB 

Processore: Pili 50D 

RAM: t.ì4 MB 

Grafica: Linee! 3D 

CD-ROM: 16X 

Spazio su KD; 165 m 

e dovessimo partire dal presupposto 
secondo cui il successo di un gioco 
è funzione anche ciste qualità dei 
prodotti direttamente concorrenti, 
Ma Force 2 non avrebbe scampo, li genere 
degli sparatutto tattici nel giro di appena Lsn 
anno è intatti passato dallo stadio della p:u 
pura velleità a quello di una maturità solida e 
responsabile'. Rambow Six t Rogo e $pear r 
Swat 3 hanno lissato degli standard qualitati¬ 
vi elevatissimi, ce* né Della Force prima né 
Ma darebbero assolutamente 

m grado di rispondere. In realtà i raffronto è 
improprio. Dotta Forca 2 pur gei ondo I gioca 
tire nei panni di un fanti- dei corpi speciali 
presenta un'impostatone assolutamente 
: versa da qud la che caratterizza litoti 
: itati Mentre quelli si basano su azioni in 
polizia j guerriglia. estremamenns realistiche, 

; iti nel tempo e nello spazio, Detta 
Ficee J (come già Deità Forcà propone sog¬ 
nar decisamente più ampi. campali e allo 
stesso ;empc, -giocosi". Le mappe delle mis¬ 
sioni dei gioco delia Movalogic sono vasti ss 
me, ricche di e emeriti pratici collaterali - 



ossia non direttamente connessi aulì obiettivi 
veri e propri - in cui il giocatore gode di 
grande libertà nel decidere come affrontare il 
nemico. Si tratta di uno sparatiittc osi senso 
più pieno del termine, Il giocatore incarna 
quasi il ruolo dei ^supererete" alla 
Sdìwarzeneggec un uomo solo in grado di 
confrontarsi contro le centinaia di nemici che- 
ai! si parano davanti. Ad ogni missione ive ne 


sono 45,20 deile quali fanno parte di 2 
campagne di guerra'! il nostra può equipag- 
giarsl attingendo ad un arsenale che conta 
circa 16 arm e 5 accessori. Oc: tutto 1 esteti¬ 
co" il ruolo del manipolo compagni guidati 
dalla CPU a che si supporrebbero essere agli 
ordini dei giocatore ("fermi 1 . "avanti 1 "non 
sparate "y non solo non sono di alcun aiuto, 
ma appaiono "geneticamente 1 ’ predisposti al 



suicidio. D altronde, l'assoluta modestia dei 
! intelligenza artificiale alleate e superata di 
parecchie lunghezze da quella otte sovrinfen- 
tfe alle gesta del nemico. I soldati avversari 
sono poco psù che fantocci Facendo fuoco 
su uno di loro si attiene invariabilmente una 
di queste reazioni il selcialo si gatta a terra, il 
saldata corre per una cecina di metri versa 
d^ noi poi si paralizza, il soldato corre a 
destra e a manca in pretta al panico. Se pw 
uccidete una sentinella, un suo eventuale 
compagno posizionato, diciamo, a utero di 
un metro d distanza non farà una piega, 
rimanendo Immobile sul posto in attésa di 
essere colpito a sua volta. Peraltro mentre in 
giochi come Rainbow Sixo Swat 3, con una 
discreta piarificaiione e un lo' di buon senso 
è possiate salvarsi la vita e completare la 
missione, in Deità Force tessere colpiti dal 
fuoco nemico o meno è quasi m pura que¬ 
stione di fortuna. Quando lo scontro a fuoco 
ha trizio, le pallottole cominciano a fischiare 
da e per tutte le direzioni e, nonostante ì 
traccianti, è impossibile determinare rapida¬ 
mente te loro provenienza. Per cui l'unica 
soluzione diventa quella di acquattarsi e sps- 
rare... Cor si deranda che non c'è possibilità 
di salvare la situazione a missione in corso e 
otte, date te immense mappe di gioco, una 
singola missione ntiò durare ameba tre quarti 
d ora, ci si immagini quanto può essere fru¬ 
strante rimanere vittima di un proiettila 
vagante mn colpo è sufficiente pe- lasciarci 
te pelle) a pochi minuti dai raggiungimento 
degli obiettivi.. . 

Deità Force 2 è essenzialmente un cuoco per 
cecchini. Sebbene le missioni coprano* la 
maggior parte delle situazioni critiche solita- 
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Ad ogni ornsienl□lione’ Fu sua divisa niimaluo. li «imptelHW fu nylwt biotta vi permetter? di strhria- 
re altre te linee nemiche nelle neve più piacilo w die abbiale mai vieta... 


mente demandate aìl'ìnt&rvento dei corpi 
speciali - liberazioni di ostaggi, dislruziene d- 
basi terroristiche, operazioni di polizia. ,J sear 
eh and resene", e via dicendo - vanno 
affrontate tutte più o meno allo stesso moda. 
Ossia a lunga distanza. Sfruttando il mirino 
di precisione e la capacità de motore grafico 
Voxei di randerizzaie oggetti e paesaggi a 
luighissima distanza, il giocatore deve mini - 
tiara uno ad uno lutti i nomici a centinaia tt 
moiri rii distanza. Quindi può avvicinarsi a 
installazioni e accampamenti nemici oramai 
semideserti Ed è un ceno che sia cosi, dai 
momento che gli scontri a fuoco a distanza 
ravvicinata sono praticamele impossibili a 
causa della spaventosa scattosità deilo stes¬ 
so motore grafico. H Voxel a 32 bit utilizzato 
ir Detta Force 2 riesce intatti nel neri facile 
compito di abbinare una modestissima resa 
estetica ad un trame mi e indecente. Per 
poter ottenere un fluidità appena accettabile 
alia risoluzione di 600x600, chi scrive ha 
dovuto ricorrere ad un Pentium HI 600. con 
256 Mb di Ram dotato eli una scheda grafica 
GeForee. I aspetto dei paesaggio- e piuttosto 
confuso, e sebbene edifìci e veicoli esibisca 
no un aspetto piuttosto realistico, se osservali 
da vicino appaino davvero "pixellosi' mentre 
ìe tuxiure ondeggiano curtosamante. I bug 
grafici non si contano: si può vedere ed esse¬ 
re visir attraverso muri c porta chiuse, si può 
penetrare con il proprio personaggio dentro 
muli d qualunque foggia e spessore e via di 
questo passo. Anche gii effetti atmosferici e 
l'alternanza di giorno e notte non sono parr¬ 
ei smienre azzeccati, [."'effetto notte' ad 
esempio è reso sovrapponendo alio scenario 
una sorta di filtro bluastro, davvero poco con¬ 
vincente. Decisamente meglio realizzata inve¬ 
ce s la nebbia, che rende estremamente 
inquietanti soprattutto i tonda: i acquitrinosi 
ambientali nei sud est asiatico, 


il supporto porgi acceleratori oratici poi è 
una vera e propria beffa. A parte ir fatto che i 
poligoni che possono avvantaggiarcene sono 
ber', pedi! (in buona sostanza gii edifici, gli 
alberi c- i personaggi), e immediato rendersi 
conto che non c'è pravamente alcun effetti? 
va vantaggio neirutitizzare i rendering via 
hardware anziché “acemlenlarar di quello 
salti-vare. Né sotto I profilo dell'aspetto grafi¬ 
co, né, tantomeno, per quanto riguarda il 
trame rate. Senza contare che possessori 
di schede basata sui chip-set 3Qtx (com¬ 
prese le Voodoo 30-00 e 3500) non avranno 
neppure [Imbarazzo della scelta del 
momento die ri Voxcl a 32 bit li lag Ila auto¬ 
maticamente fuori da qualunque possibilità 
di accelerazione. 

Di Ostia Foce 2 si può dire qualunque casa, 
fuorché definirlo realistico. A pane il fatto che 
il nostro personaggio può superare pendenze 
mpossitill (anche superiori ai 70%) in tempi 


pressai:he nuli. anche te tanto sbandierata 
"fedeltà balistica s orala «in gran pasticcio. 

A sentire la No,aloe c dovrebbero essere stali 
iin piarne? nati : ■ ■ ■. : oeffscienti di penetra¬ 

zione per ogni superfic e - muri, tegnp, tes¬ 
suto e via dicendo - presente nel gioco. | 
proiettili dunque dovrebbero essere in grado 
di perforare diverse supertsd a seconda della 
loro densità e corazza tura Eppure si scopre 
ad esempio che a par te di superficie a arma 
utilizzata, questa viene perforato in ceni punì' 
mentre In altra ani è inatti bile. Altre 
volte un muro para poter essere attraversato 
dal proiettili come tosse un panetto di burro, 
mentre una canea esplosiva non, è neppure 
in grado di scheggiarne l'rilunaco, Secondo 
la Novaloqic. poi il ventò Indù retti# sulla 
precisione dei tiri soprattutto a lunga distan¬ 
za, ma, ancora ur.a volta, noi non sfamo prò 
prio riusciti ari accorgercene. 

L’unica ricaduta approvabile dei motore 
Vaxel é la rappresentazione dell'erba alta 
che viene ad assumere un volume vera e 
proprio, uno spessore all 1 interno del quale è 
possibile nasconderà per sottraisi alla visto 
degl; avversari. Un atout particolarmente 
significativo in nuli player, l'aspetto decisa 
mente pòi gratificante di Dette Force 2che, 
appunto, può essere giocato sia in rete loca¬ 
le ette sui server Mavamwld. Tutte le missioni 
che possono essere affrontate in solitaria 
possono essere arche giocale n multiplayer 
in una modalità cooperativa o in destinateti. 
A riira la verità in dea match Delta Force 2 sì 
rivela troppo frenetico, e finisce por assqmi 
gliare a uno dei tanti sparatutto pensati 
soprattutto per un uso multìgioratom, ai 
quali è peraltro comptessivaniente interiore 
Eccezionalmente divertente invece la moda¬ 
lità "King qI thè Nili", nella quale i giocatali 
possono coordinarsi ira toro assumendo ruoli 
specifici, Stranamente balogie rson forni- 
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sce invece alcuna mappa per le modalità 
muttijpteyar "Flap Belìi b Seart h and 
Destroy\ che risultano pertanto Inutilizzabili 
Cosi come già AnmecfFistS, anche Delta 
Force 2 sfrutta la tecnologia "Voice Over Ti ìe 
Nei", che permette a coloro che partecipano 
ad una partita muitigiocalore di parlarsi a 
viva voce anziché inviarsi messaggi tram le 
tastiera. Purtroppo sui serper Novaworid pare 
che ben pochi siano intenzionati a lasciare la 
via vecchia per la nuova... 

Dette Force 2 è un prodotto che patirebbe 
piacere parecchio ai fan del titolo originate, 
ma chiunque provenga da qualunque altro 
sparatutto tattico og-g disponibile (con l'e¬ 
sclusione forse di Spec Qps 2. non potrà 
evitare di storcere la bocca. Troppo semplici 
stioo. troppo raffazzonato,.. 


An drea IVI aselli 


PC 



Con Detta Farce 2 ci si può anche 
divertire, soprattutto se si vuole dedi¬ 
carsi al multiplayer Ma è davvero dif¬ 
ficile non rimanere perplessi di fronte 
ed una realizzazione tecnica che, gra¬ 
zie aito scelta del l'orrido motore 
Vox e), pare provenire dal passato 
remoto dei video giochi, E non è un 
caso che il gameplay ricalchi in 
maniera quasi pedissequa quello già 


visto in Delta Force. D'altronde Detta 
Force 2 ha mantenuto tutti i difetti del 
capostìptte, tra i quali spicca 9a 
"demenziale" intelligenza artificiale dei 
nemici e un realismo tanto sbandie¬ 
rato quanto palesemente inesistente, 
A questo gioco marcano atmosfera e 
sfida. So però avete un amico colle¬ 
gato in rete locale o avete sempre 
desiderato spa¬ 
rare ai passanti 
da II 3 alto di un 
campanile, beh, 
potreste ancora 
farci un pensie¬ 
rino... 
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Per la gioia della vostra anima guerrafondaia tornano le "Operazioni Speciali". Stavolta sarete 
alla guida di un manipolo di Berretti Verdi. Riuscirete ad essere all'altezza della situazione? 



Genere; Sparatutto 30 tattico 
Casa; 7akfi£ tlrteraclive 
Sviluppatóre: Zombie Studios 
Distributore: coverta 
Prezzo: L 89,900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; WInitavs 95/55 
Processare: l : il □ Eugn/àlente 
fiAM: 32 MB 
•Grafica: 3Dto o Direct3D 

CD-ROM: ex 
Spazio su HD: 250 Mi 


A ndiamo, dite la verità, citi di voi. 
dogo aver visto uno dei tanti film 
d'atfene/g narra americani non ha 
mai scorato di essere, magari 
anche solo per un giorno, uno di quei soldati 
col berretto verde che riuscivano sempre e 
comunque a uscite quasi indenni da ogni 


situazione e a fa; fuori il mondo armati di 



Eoo In mitra allegra Ji rigata al frédda a ld gala flllf ricérca rii un CODEC perduto. 


una semplice pistola? Grazie a questo nuovo 
parto degli Zombie Studios ora potrete uimo- 
strare quanta valete oppure se è il caso di 
cambiare mestiere e darsi alla lavorazione 
dei vetro ... li gioco, infatti, vi malta a capo di 
un gruppetto di cattivissimi [si spera) Berretti 
•Zerdi, che dovrete guidare attraverso una 
sere Pi missioni sparse un po' in tutto il 
monito. Completata l'installazione e settati i 
pochi) parametri del gioco, possiamo sce¬ 


gliere se tare un po' di addestramento, cosa 
che vi consiglio, quantomeno per prendere 
un minimo di confidenza con i comandi del 
gioco, eppure gettare imm&Uialamuiito nella 
mischia, selezionalo una {lolle missioni a 
nostra disposatone. Le scelto passibili sono 
5 Germania, Poto Sud, Corea Pakistan e 
Tailandia. Ogni area geografica è divisa in 


diverse sotto-missioni che- variano da 4 a 6 a 
seconda della locazione scelta. La struttura è 
molto aperta, nel senso che potrete scegliere 
immediatamente sia in quale paese operare, 
s:a qua e Ostica essere rondine de le missioni 
da intraprendere fa guai cosa è motto 
apprezzata in quanto è cosi possibile provare 
fin da subito a cimentarsi con diversi tipi di 
situazioni Dopa il classico briefing che ci 
spiega la situazione ed i notori obiettivi speci¬ 
fici, ne peraltro possono variare durante lo 
svolgimento della missione stessa, arriva il 
momento di assegnare l'equipaggiamento e 
! arma a ogni singolo elemento ella squadra, 
tenendo in debito conto sia compiti che ci 
sono stali assegnati, sia il pese che egri sin¬ 
golo soldato può sostenere [scordatevi quindi 
situazioni 1 pa Schwanzenncger in 
"Commando"). Non sopitevi se in talune 
missioni non potrete ss 1 aziona re lutti gii ele¬ 
menti, poiché I loro rumeno è strettamente 
legato afl'obiettivo da raggiungere [un pò 
come fn "Commandos* per intenderci La 
scelto può essere effettuata tra Fante 
fìra nafìers. Assaltatore. Mitragliere, 

Demolitore e Cecchino. Naturalmente ognuno 
di essi avrà i propr punti di forza e di detto- 



Una "dikdwT del motore grafica; il i»*Tn» 
toriparu ha una itr«M modo di «(iittiarsL evi¬ 
dentemente tannile anche delle 1 c tnitkc di 
. levitaziorve. 


lezzo, per sui la loro scelta andrebbe .in 
minimo ponderata a seconda di ciò che ci 
verrà chiesto di fare. Bene. E’ arrivato final¬ 
mente al momento di entrare in aziono a tare 
vedere a tutti di che pasto siamo fatti 
La visuale dai gioco si presenta come quella 
di un comune sparatutto 3D n soggettiva. 
Userete quindi e freccette o il tastienno 
numerico par muovervi e il mouse pe' guar¬ 
darvi intorno e por sparare, in alto a destra 
c'è una barra con la nostra energia e n 
basso a destra c'è la bussala, il cui colore 
cambierà da verde a rosso a seconda che 
stiate andando o meno nella direzione giusta. 
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infine, in inasso a sinistra potete vedere il 
tipo di arma selezionala, i numera ni proiet¬ 
ti j nel caricatore eri i caricatori rimasti. 
Semplice sd immediato- dunque In qualsiasi 
inameno è comunque possibile passare alla 
Usuale in terza persona [alla Tomo Raider. 
per intenderci/, utile per avere una visuale un 
no piu d insieme. I comandi basilari che 
possiamo impartire alia nostra squadra, sono 
tre e si possono richiamare ogni volta die 
vogliamo tramite la pressione del tasto 
destro dei mouse. Ess* sono il Hat [che poi è 
anche ì ordine di defàu per cui la squadra 
vi seguirà ovunque andiate; REM, mediante 
il ouale ordinare ad un soldato di difendere 
una particolare locazione ed infine il Dem. 
col quale si può mandare il vostro uomo a 
piazzare dell'esplosivo in una datemi nata 
locazione. Questi tre comandi hanno priorità 
assoluta s andranno ad annullare gli even¬ 
tuali altri ondin dati in procedenza. I.e altre 
istruzioni per !a truppa comprendono I fuoco 
di copertura, il seguirvi in fila indiana H tene¬ 
re la posizione e faccucCfersL Naturalmente 
sera possibile controllare separatamente 
ogni vostro uomo, passando da uno all'altro 
con la semplice pressione de tasto TAB. 
enete però a mente cne quando cambiate 
soldato, egli diventerà i : nuovo Domandante 
delta squadra, per cui eventual nuovi orami 
d gruppo annulleranno numeri starnante 
quell dati In precedenza, il gioco è impronta¬ 
to- in maniera realistica, il che significa che 
mettere il piede su una m ra provocherà la 
vostra immediato dipartito, ecseterne andò 
in giro e sparare aFimpazzala a tutto 
quello che si muove. Dovrete cercare di 
essere il più silenziosi possibile 0 oc-pire da 
lontano 0 comunque slancio coperti. A 
seconda del tipo di arma che avete, saranno 
possibili visuali particolari, come la zoom 0 to 
zoom ad infrarossi, in alcune missioni saran- 
-, poi indispensabili il visore notturno e 1 


binocolo, se vorrete parare a casa la pellac¬ 
cia. Nei caso non abbiate a piu pallida idea 
di dove vi troviate avrete sempre a passibi¬ 
lità di rchiamare Lna comoda mappa to 20 
che mostra la posizione vostra e dei vostri 
uomini, Le missioni sono piuttosto variegate: 
si va dall'eliminazione di terroristi, a recupe¬ 
ro di ostaggi 0 particolari oggetti alto prote¬ 
zione di zone ben delineate p uttosto che 
scorte di personaggi, pattugliamenti a via. 
dicendo. Ce ri'è por tutti i gusti insomma. 
Anche il parco armi e davvero notevole: tra 
automatiche e semi-automatiche avremo a 
disposizione ben "9 armi d verse con cui 
equipaggiare i nostri Berretti Verdi, senza 
contane : vari tipi di granate. Si .a dei fucili 
d assalto ai lanciagranate, passando per 
mitragliatori, lucili di precisione e via discor¬ 
rendo, ognuna ovviamente con la propria 
portata, cadenza di fuoco e pesa. ; a sensa¬ 
zione è che purtroppo tanto varietà sia poco 
sfruttata, nei senso che a parte ; casi più 


lampanti [non potrete certo mirare di preci 
sione con un MP5 0 sparare a raffica con un 
fucile da cecchino) to areni de la stossa cate¬ 
goria hanno effetti pressoché dentici. La 
pianificazione in compenso dovrò essere 
abbastanza accurata, quinci sarà morte volte 
indispensabile piazzare il soldato giusto nel 
posto giusto (e ovviamente ratto ag re poi ne 1 
momento opportuno). Se disgraziatamente 
vanite avvistati e qualcuno dei vostri apro- Il 
fuoco pur difendersi l'unica cosa da farti 
sarà quasi sempre ravviare mestamente la 
missione. 

Graficamente il prodotto non e 1 ulta rii eda- 
tante. E' pur vero, come dice i manuale, che 
la visuale è molto ampia U problema è ohe il 
foggino è altrettanto andante e tuttavia non 
Ma a nascondere sia un cerio bad dipoi ng: 
(in certi casi davvero imbarazzarle), sia una 
caria povertà a Uvei : Pi tettare- come pure 
qualche baco clamoroso (ci dovrebbe essere 
una foto ria -qualche parie in proposito) lutti 
gli ambienti rifatti. sia interni che ristorni, 
sono abbastanza spogli e decisamente hoc¬ 
co cubettosi. In alcune missioni noi si ha la 
sensazione rii girare a vuoto inutilmente .-b in 
quosfi casi anche la bussola aiuto poco. 
L'intelligenza artificiate non è malaccio, tutta¬ 
via ho avuto la spiacevole sensazione che il 
nemico, quando vi avvista, si lanci sempre e 
comuneue alio sbaraglio, sia che sia. armato 
di .ina cerbottana come ni una m trag ietta, 




Ritardate A agire sempre con tir(aipeztone. 
Num sì m mei taso si nasG&tide dieira l'angolo, 


Purtroppo Invece vostri ceni cagni non bril¬ 
lano per sagace e più d una volta vi trove¬ 
rete a maledirli perché hanno rovinato con 
una mossa maldestra una panificazione di 
un quarto d'ora. Le musiche dovrebbero 
essere dinamiche, ossia variare a seconda 
de la situazione. Francamente !a cosa non s 
note motto anche perché dìttici!mente avrete 
il tempo per presterò attenzione alla colonne 
sonora. Il versante mula player è ben curato: 

0 tre al classico Dealhmatch In singolo 0 a 
squadre, potrete anche giocare le missioni 
(pure quelle del primo primo Spec Opsf\ in 
single payer sia in modalità cooperativa 
contro il computer, sia a squadro contrappo¬ 
ste (una squadra contro l’altra più i n Bru ci 
controllati tlali'IA). Gioco e manuale sono 
Interamente localizzati calla nostra madrelin¬ 
gua. Questa è quanto. 

Claudio Ghirardi 


PC0 

m 

LI 

i 

COMMENTO 


Mah, Che dire? Che lo sforzo profuso 
per presentare un prodotto valida si 
vede indubbiamente. Purtroppo, anche 
se ci sono stali dei miglioramenti 
rispetto al primo Spec Ops , ancora 
non ci siamo. Sé da un iato la varietà 
delle missioni e to loro struttura aper¬ 
to non può che far piacere, dall’altro 
non si può sorvolare sulla "stramba’' 
intelligenza che anima a volte (troppe) 
sia i nostri nemici che i nostri soldati. 
Il motore grafico poi è zeppo di bachi, 
alcuni dei quali davvero fastidiosi ed il 
sonoro è giusto nella media. Peccalo, 
perchè molte missioni sono davvero 
intriganti e stimolano parecchia l'acu¬ 
me tattico del giocatore. Un’occasione 
mancata, dunque, Se comunque avete 
già finito 20 volte Rogne Spese, 

Ridde fi & 

Dangerous e 
avete ancora 
fame dì spara¬ 
tutto tattici, 
magari dateci 
un'occhiata. 
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Mortyr è stato presentato e percepito tome l'erede ideale di Wolfenstein 3D. Riuscirà a bissare 
il successo del suo illustre capostipite? 




Genere: Sparalulto 3D in soggettiva 
Casa: HD ntcractive 
Sviluppatore: Mrenc Media 
Distributore: NO Importazione 
Prezzo: NP 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistemo opcratìvo: Wiidn^s 95/Fifi 

Processore: Penliuni |l 233- MHz 

PAM: S4 MB 

Grafica: Qinecl 3D 

CD-ROM: 8X 

Spazio su ND: 250 MB 

scensire alla solita, maniera un 
virieogiora carnè Mortyr, non reo 
deretane giustizia alla travagliata 
storia ria accompagnato la sua 
genesi alla forma rii prodotto finto. Cosa 
questo abbia a che fere cor la giocabililà H 
teelrng, il divertiménto che si prova Intera¬ 
gendo con questo titolo, si capi à più avare : 
fidatevi... 

UN PARTO PODALICO 

A un anno e mezzo fa risale il primo incontro 
con Mortyr, in un evento parila, stampa orga¬ 
nizzato da Interactive Magio, allora produttore 
del titolo: stupì per il europi che ricordava il 
padre di ogni sparatutto 3D in soggettiva, 
Wotfensbein 30. Stupì perché diversa mante 


da Watfdnsìeìn possedeva i in ottimo englfie 
30, con i in impatto visive simile a quello dì 
UnreaL Stupì perché l'oUcmD lavoro era latto 
da un piccolo team di sviluppatori polacchi 


la Mirage Media eri è n.negabile che il cuore 
del cronista dei viduogiedr si scalda un po r 
di più quando e di fronte a una produzione di 
alta qual ita : realizzata pero con pochi mezzi e 
non con i soliti tentasti iardi di certe produ¬ 
zioni ludiche d'oltreoceano, ormai sin ri hai 
tywoodlane. 

Passarono i mesi e si avvicinò i'E3 delio 
scorso anno, dopo i quale il gioco doveva 
entrare sul mercato, ma.,, colpo di scena: 
m concomitanza con ! Electronic 
Entertainment Expo, venne dato l'annuncio 
che li stia l'attività di Interactive Magic nei- 
ambito dai può list i ng di vrtteogiochi oro 
acquisite da Ubi Soft, la società transalpina 
che ds quel momento in poi, si è ritagliata 
una fatto piu ampia di marcato con accordi 
e acquisizioni. Come sempre accade quan¬ 
do un progetto cambia committente, il gioco 
venne sottoposto ella trafila dei testina 
mtemn di Ubi Soft e in data d'uscita postici¬ 
pate a settembre '99. 

Gii conosce la I nea di giochi sviluppata da 
Ubi Soft in questi anni, potrà constatane 


immediatamente che fra te avventura nella 
buffa sirai! zucchina nomata ftayman a lo 
sparare in tasta a un militare nazista, c'è 
quantomeno uri baratro e si comprende l’e¬ 
stivo annuncio della casa francese di non 
inserire Mortyr ielle crossimi e uscite. 

Il 15 settembre 'S9 trapelo te nolizia che 
olandese HD Interactive aveva acquisito il 
progetto Mortyr, con : intenzione di immet¬ 
te rio a ottobre sui mercato mondisi a. Altro 
cambia di padrona, dunque, questa volta 
‘tarantolato" dalla fretta II resto della storia 
lino ai giorni nostri, narra delusoria a otto 
braótovembre, in Petente, dalla versione 
polacca e verso dicembre della varatene 
nglsse (quella testata au PC Zeta) in alcuni 
pass d'Europa; Italia risulta non essere 
tra i paesi ove il gioco è distribuito ufficiai 
mente, mentre negli USA uscirà solo nei 
coreo di quest'anno. Questa la storia del 
prodotto, In cui s'è tralasciato di citare 
parecchi episodi (da considerare per valuta 
re il fenomeno Mortyi) legati alle resistenze 
alla pubblicazione o alte vendite del gioco 
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sparatutto, si fermano at classico concepì de* 
trova la chiave, apri la parta, e prosegui nel 
massacro .. piente di particolarmente artico¬ 
lalo dunque. Questa probabilmente è urna pre¬ 
cisa scelta degli sviluppatori, tesa a ricreare il 
feeling classico elei primi shootor 3D; d'atto 
pane, sopri aver giocato a titoli come 
Oppostivi Force, non si può non rimpianegeiB 
almeno un po' o profondità in più 
Pùnto di forza del gioco è sicuramente la cura 
poeta nel comparto grafico u nella progetta¬ 
zione dai livelli: la varietà degli ambienti, sei>- 
pur incasellai;.-il -n sue macro generi (il 44 
nazista e I futuro), è asso ampia: parlando 
nel passato ari esempio si passa attraverso 
caste!, chese. città diroccate, cimiteri, basi 
militari (assai riuscite que la negli U-Boi e dei 
missili V2) e il lutto è visualizzato con un 
motore grafico che, pur non preseti tana te 
raffilate tecnologie ri l 'mka Hi. non ha nulla 
da invidiaru uii'cinginL 1 di Limate Untesi 
Toumamenr. gestione deli'il lumina? {Mie dina- 
mica e colorata, nebbia e luci volumetriche, 
gestione rii diverse condizioni meteo, ampia 
scalabili^ delle testure sono fra le caratteri 
stichs di spicco ci sirene ine proprietario ri 
Moityi. capace in varie occastoni di lasciare 
a bocca apena per la bellezza di certi scorni. 
E quel che rende il lavoro tecnologico delia 
Mirage ancora piu apprezzabile, è ri tatto che 
i tutto si muove velocemente, fluidamente, 
arterie su macchine non potentissime, anzi la 
sensazione di velocito del movimento, in 


{fece notizia un famoso sito rii e-commerce 
statunitense che, ancora ai tempi dell 'usci¬ 
ta previsto con etichetta ir tradiva Magic, 
annunciò che s sarebbe rifiutato di marie re 
a listino il titolo) tutte legato alla scomoda 
vicènda narrata in esso, per cui i nemici 
sono in gnau parate militari nazisti 
Questa lunga introduzione è stata necessa¬ 
ria per spiegare le sensazioni provate da 
chi scrive di fronte a Mortyr, versione finale, 
e per comprendere alcuni giudizi che fin dal 
primo monto rito emergono, 

Mortyr appare come un potenziale capola 
voro, ma incompiuto. Non eh a volino via 
poligoni, manchino torture u si rilevino bug 
semplicemente il gioco pare essersi cristai 
lizzato a un cerio punto delia taso rii svilup¬ 
po {cosa lapalissiana vista la vicenda fin qui 
narrata) e arcor piu appare evidente come 
il publisher finale e torse anche il team 
stesso, probabilmente per questioni di rieri 
tre di oosti, abbiano accelerato nel!’, itti ma 
fase, portando sul mercato un gioca brio 
manca di quella rifinitura e di quelle finez¬ 
ze, che ormai si pretendono ria uno spara¬ 
tutto in soggettiva moderno. Ora è tempo rii 
addensarsi nel mondo di Mortyr, per sco¬ 
prire chi è questo gioco che è stato capace 
rii sollevare tanti polveroni attorno a se. 

LA STORIA 

Il titolo completo dal gioco è Mortyr2093 
- 1944 e indica come te vicenda ai dipani 
da un lontano futuro lino al passato e 
(aggiungiamo noi) per tornare nuovamente 
al futura: dev' esserci una "macchina del 
tempo" ri - mezzo,,., è cosi, ed è proprio que 
sta macchina il fulcro di tutta la vicenda II 
2D93 narrato in Mortyr è un'era caratterizzata 
da! dominio sul globo dall'Ordine Mondiale 
Nazista assurto al potere grazie e una se Sac¬ 
cente vittoria nella seconda guerra mondiale, 
Altra caratteristica del futuro rii JW&rfyrsono 
tenibili e violentissimi fenomeni atmosferici 
j e flagellano I pianeta senza soste. Uh fun¬ 
zionario nazista, Jurgen Morivo capo di un 


gruppo di ricerca scientifico, non riuscendo a 
spiegarsi questi bramir arie mutamenti del 
dima, comincia a condurre a cune ricerche e 
scopre che causa delie mutagli climatiche e 
de la vittoria conseguita nes*: abilmente dai 
nazisti a partire dal 1944. e una macchina del 
tempo che, funztonado, genera te distorsioni 
metoroloyfctiD e che permise a nazisti, nel- 
i inverno del '44 di recarsi rri tonfò e di por¬ 
tare nel passato armi patentissime decisive 
per la vittoria dal conti Ito moritele Colto 
forse da rimorsi, Jurgen Morto 1 decide che è 
necessario ristabilire un diverso ordine delle 
cose e invia nel passato Eunuca persona rii cui 
puc fidarsi, suo ftg.lo $ebastiar! affinché trovi 
ri costruttore de la maceri na del 'empo e lo 
faccia passare rrégltcr vita, pnma che tutto 
quanto k accaduto, accade di nuovo. 

IL GIOCO 

Mortyr &\ presente come uno sparatutto 3D 
piuttosto classico- il prateganiste, Setastiar, 
oeve tarsi targo fra te file naziste a su ori di 
oolc- di fiuldle, panzerfaust. lanciafiamme 
ecc„ armi tedesche dei tempi della asconda 
guerra mondiate riprodotte in modo abbastan 
za convincente, I piccoli enigmi tipici di ogni 
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certi monomi, istilla quasi eccessiva. Meno 
convincente, invece, il comparto sonoro e 
forse ancor mone (e qui si torna alfe consi¬ 
derazioni espresse due paragrafi sopra: i 
fatto che il gioco, nel complesso, appaia 
come un. diamante grezzo: potenzialmente 
motto prezioso, ma privo lì: quelle rifiniture 
che ne fanno un gioiello ambilo, invece di 
una semplice pietra. Un esempio in merito.. 
Manca o quantomeno è ncomgleto il senso 
di fisicità do razione certo, i proiettili scalti 
scono i muri, alcune casse si rompono, te 
uniformi dei nemici si tingono di sangue, 
quando vengono feriti, ma nessuna - ^forma¬ 
zione dei modelli è stata imporne mata eie 
possa riare il senso di aver fatto loro u po' 
di male, ne convincono is animazioni con • : 
muoiono, che daniìo piuttosto te sensazione 
che i : nemica sia svenuto-, 

Concludendo, Mortyr $ i contigui a corre un 
progetto partito con ottime intenzioni, ma cui 
gB eventi esterni hanno parzialmente tarpato 
te ali. Si segnala la presenza di .ina modalità 
tmiftiptayer ben tetta con Deathmatoh, 

Cantore The Rag s soprattutto un interessan¬ 
te Cooperative Morte, cito danno lustro al lilo- 
lo nel suo complesso e contribuiscono a por¬ 
tare la valutazione finale su Evali discreti. 

Matteo Ce mise sue 
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Mortyr lascia un certo senso d insci!- 
dtefazione, e conoscendo gli eventi 
che hanno accompagnato af sua 
genesi, un senso di rammarica perche 
la creatività e bravura del team 
Mirane, che traspare copiosamente 
dai gioco, è stata evidentemente 
castrata da quanto accaduto. La spe¬ 
ranza ora è net seguita, già annuncia¬ 
to che dovrebbe implementare ulterio¬ 
ri migliorie tecnologiche al motore 
grafico (vedi superne! curve) e che si 
spera non debba soggiacere a un cal¬ 
vario come que Ito narrato, E' un vero 
peccato, perche con qualche sforzo in 
più II gioco avrebbe potuto competere 
eoo i migliori dì quest'arena di 
fìne/imzio millennio. Qualche dubbio 
anche sul multiplayer che seppur 
positivo come detto poco sopra, non 
si sa con quote forzo potrà essere 
supportato {vedi 
server dedicati 
su Internet) ria 
un publisher 
relativamente 
piccolo come 
HD Interactive. 
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a causa alcun? I coazioni simili tra laro, si 
finisce con il perdere l'orientamento. 

ARMI A GODO. 

L 1 armamento è rimasto immutato rispetto 
alia versione originate. per completezza c:to 
che potrete contare su un completo arsena¬ 
le di dieci cannoni come arma principale ed 
altrettanti per i razzi. Tra i cannoni i più inte¬ 
ressanti sono il cannone al plasma, ctie 
sprigiona un volume di fuoco davvero letale, 
oppure il cannone al napalm che produce 
una stia di fuoco, ottima ,cer aprirsi un 
varco attraverso le file nemiche Per i colpi 


da tiratore scelto il Mass Di ver sembra l'i¬ 
deale. dispone di un'efficace zoom, ma pur¬ 
troppo fa totip fase di ricarica non permette 
un uso ripetitivo.. se vi ritrovate improvvisa¬ 
mente circondati sara meglio scegliere un 
cannone Dinega, in pratica un potenziameli 
to dagli scudi di energia, capace di risuc¬ 
chiare i nemici lutti attorno Per completezza 
cito il "normale" cannone laser a super 
laser, il cannone Vauss che in pratica è 
un'arma da artiglieria pesante {diciamo che 
rassomiglia motto al mitragliatore vufean) la 
pistola EMD che fa uso pregiato dell'erergi?, 
elettromagnetica, l'insolito 'accalorante'’ 


DESCENT 3: 
MERCENARY 


Mercenary, la saga <ontinua... ma a voi non 
viene il mal di mare? 


prima e una raccolta dalle migliori mappe, 
sia singolo sia multi utente, presemi in giro 
per la grande rete. La storia a grandi linee e 
sempre quofla cei robot sono stati contagia¬ 
ti da un virus informatico ideato dalla solita 
multinazionale di tomo, ? capo della quale il 
consueto personaggio ulto folle ricerca de! 
controllo del mondo, anzi in questo caso del 
sistema stellare, i robot sono praticamente 
ndi peno e a ti dalla razza umana e toccherà a 
noi invertire questo devastante processo 
che incombe sulle sorti g è IL umanità 
Purtroppo io svolgimento dei livelli sembra 
in maniera palese una sorta di percorso ad 
ostacoli, non siamo certamente sul genere 
di cerca la chiave, ma vista la crescente 
qualità dei videogiochi sarebbe pr&ferib io 
una stori? maggiormente marcato e non 
lasciare I gioco a se stesso. I briefing sono 
aggiornati di volto in volta, quindi le direttive 
sono svelate in tempo reale i livelli da quan¬ 
to visto sembrano piuttosto lineari u talvolta, 


benere; Spalanco 

Casa: rrterptay 

Svi I u ppatore; Intterplay/iQulrage 
Distributore; haljfa* 

P mw. L. 70000 


SISTEMA CONSIGLI AIO 


Sistema operativo: Wri95/9S 
Processore: PWK6 266 Mhz 
RAM: 64 MB 
Grafica: DiracftD o Gfcte 

CD-ROM: 4X 
Spazio su HD: 200MB 


Q Quella di Descgrit è una storia 
molto vecchia, addirittura la 
prima versione risate ai tempi di 
Boom e per i sistemi di allora 
questo gioco era qualcosa di davvero rivolu¬ 
zionario. A distanza di quasi cinque anni 
seno cambiate fama cose, la grafie? è note 
voi mefite migliorato eppure r impostazione 
di oi.asto titolo è rimasta sempre fedele a 
so stessa, uno sparatutto a 360 : puro in 
cui l’unico cambiamento davvero rilevante 
sono le poche locazioni esterno, quasi a 
testimoniare la presenza di quel Desc&nt 
FreespacB che sembrava aver dato uri carri 
blo di rotta a questa serie Dopo la terza 
versione, come oramai di consueto, il mar¬ 
cato propone le missioni aggiuntive per cat¬ 
to-are l'attenzione dei fan e cercare di 
j . , . -t la vite di un titolo che ha riscosso 
■ t jrì successo. In guasto particolare 
case :?rplaV :a casa svilnppatrice del 

-. ' ito un edite! di livelli nella 

sperarla d ■ proporre un fenomeno simile a 
quei:. ,e ■ i-aras per altri sparatutto, dando 
la possibilità alì .tonte tinaie stesso di sbiz¬ 
zarrirsi nell? creazione deli? locazioni più 
strane e originali Recentemente per inveì 
gliare te cosa è slato anche proposto un 
singolare torneo propri? su l'editing delle 
mappe. Che casa troveremo su questo 
datadlsk? Si trutta nella sua pari? principale 
di un'espansione di sette livelli a gioca Sin 
goto, inseriti in uri contesto di mini campa¬ 
gna simile a quello visto nel gioco originate, 
quattro livelli muftì giocatore definiti come 
Ili B-side", ['editor di cui accennavo 
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cannone 3 microorde e per finire cuc io a 
njs.cn e che scarica delle enormi sfere di 
antimateria viola. Anche nel catalogo dei 
miss!, che si possono classificare come 
armi secondarie, ce ne sona por tutti i gusti 
dal classico esplosivo, a* "m m mlsslte" 
interessanti quelli con opzione teleguidata in 
naso a svagali fattori come quello termico, 
nframssi 0 l'Incredibile "ciclone" che libera 
una serie di sei min- - missili ben difficili da 
schivare. Ottima per le situazioni complesse 
e affidate il modello Intelligente* che a ia 
sua esplosione libera dei proiettili al plasma 
che automaticamente vanno alia ricerca de; 
bersagli più vicini, mentre per liberare la vie 
più ostiche come pozzi 0 condotte strette, il 
mortaio d'impatto genera un'esplosione 
ambientale" adatta a questo specifica 
scopo, luffe queste arimi, poi, possono 
sssere potenziate 0 ricaricate, basti pensare 
1 laser quadrupli 0 alia varie munizioni, ma 
tra 1 power up possiamo contare anche sui 
refrigeranti dei postbruciatore, su dispositivi 


di occultamento che ci rendono invisibili 
oppure, su tutta una serie d delazioni per 
non divenire a nostra volta vittime di queste 
stesse tipologie offensive. Giusto per citarne 
uno, lo chaff, disperde una sorta di nube 
che confonde ’ missili in nostra direzione, 
anche quelli monili di ricerca termica. 
L'attrazione principale d* questo titolo è 
sicuramente il nostro amico robot guida, 

1 almeno uno sta dalla nostra parte) che 
olire a tirare fuori dei pasticci quando ci 
si a ilio persi, e potrebbe succedere molto 
spesso, ci aiuta a coalizzare i bonus 
dispersi nei meandri di questi compiessi 
impianli industriali, a Scoprire 1 robot in 
agguato e a trovare la rolla verso il grossi 


mo punto d navigazione. Questo geniale 
power-ap può anchEssere rimpinguato 
cori vari accessi davvero esclusivi, come 
l'esiiniore per spegnere il fuoco se stiamo 
cruciando, ma pu anche attaccare i nemi¬ 
ci 0 difenderci da oro se si avvicinano, 
anche se la tea»are davvero interessante è 
l'antivims inverso in ^ìirs parole permette 
di rendere temporaneamente amico un 
robot ostile. 

NON SOLO SINGLE! 

L'area multiplayer e inaspettatamente com¬ 
pieta. e in alcuni casi n nevati va. infatti, olire 
alle mappe troviamo incluse anche modalità 
di gioca c asanata come Captare thè Rag, 
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Spesso è difficile ccnnrenlrarsì sull 11 avversaria t tenera a bado la pioggia di colpi che incombe 
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Queste "palle" blu turi fasti di energia* servono 0 rimpinguare il vostro preziosissimo sardo 


m le piu interessanti sono il rtesthmatcn 
con I inclusione de; robot: se venite uccisi da 
uno di questi bot vi sarà Tolto un punto come 
nel caso dei suicidio; il mod 'Sfera t.'estro" 
che ricorda mollo una partita di calcio, dove 
ogni squadra deve cercare di spingere nella 
rate avversaria un'enorme palla e perfinire 
"I eutropia" che tradotto internisi da shoo- 
ter a una modalità dominato, ove conta la 
conquista di una locazione (in questo caso 
una mini base) 2 il manteniménto dei pos¬ 
sesso della stessa In Italia server attivi in 
internet su questo gioco sono pachi, forse 
per le innate difficoltà dt manovra dei mezzo, 
e considerando la vivacità di alcune piccate 
novità è davvero un peccato. I sistemi per 
controllare efficacemente la nostra navicella 
spaziano calia sempreverde combinata 
tastiera e mouse, per passare alle periferiche 
piu costose, che camiinqLe necessitai 10 
sempre della tastiera per attivare alcune 
opzioni, 0 per impaitire i comandi al robot 
guida per esempio. In ogni caso un buon 
Joystick, magari con la manetta 0 un 
comanda similare per attivare la propulsione, 
può regalare una sostanziale differenza di 
gioco rispetto ali ottimo ma limitate mouse. 
Pe r terminare la recensione una doverosa 
note alfa sezione audio, con un impianto 
audio multicanale il gioco assume davvero 
un'altra "aspetto", ì suoni sono omero ben 
spaziati e si capisce in maniera nette l'esatta 
postetene, rispetto a nei, del nemico. 

Walter Tosalini 



COMMENTO 


Sette missioni per un missini pack 
sono troppo poche, il fatto di aver inse¬ 
rito poi dei livelli disponibili in Internet 
da t'idea che il lavoro sia stato esegui¬ 
to con una certa fretta. Interessante 
('editor, ma pai quanti utenti ne fruiran¬ 
no veramente? Anche con tìtoli blaso¬ 
nati come Unreal a Hatf-Ufe questa 
componente vede il due, tre per cento 
degli utenti finali veramente impegnati 
in questa disciplina. Il giace stessa è 
una pietra miliare detta storia dei 
videogame, ma qualche innovazione 
vera non avrebbe guastato, bene Inve¬ 
ce il multiplayer che purtroppo è 
bistrattato specie qui in Italia, 
Consigliato viva¬ 
mente a chi ha 
finito Descent 3 
si è divertito, e 
desidera dei 
materiale nuovo 
per le mani. 
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1INREAL TOURNAMENT 

La recensione di UT? Ma non s'era già vista sul numero di settembre '99 di PC Z? Tutto vero e 
tutto vale di quanto detto in quella sede, ma compiiti il supporto Direct3D e OpenGL e un po' di 
sono agonismo del marketing di GT Interactive, il gioco è uscito solo ai primi di dicembre, giu¬ 
sto in tempo per la sfida con Quake III: Arena... 



GT Interactive 
Sviluppatore: Enlc Ganws 
Distributore: Halite* 

Sito Wéb: wàw.unfflatJoumament.oflm 
Prezzo : L 93.500 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operai ivo; Wtf95/9B 
Processore: Penlium 1 &□ 

RARA; 32 Mb 

Grafica: Scheda Acc 3D. meglio 3dfx 

CD-ROM; M 
Spaziasti HD: 500 MB 

cadere un nemico smn ; ca v n- 
cere. Sentirlo implorare la 
morte, questo é il trionfo!" Cosi 
caria. neH'lrtrcMfudore, un vete¬ 
rano e superstite del torneo, riassumendo 
in due. incisive affermazioni II titolo proto- 
genista di questa recensione; Untesi 
Toumamènt. L l'intrinseco e più che palese 
significato delle sue parole non può che 
ricondurre le nostre menti al primo capitolo 
della sene targala GT, dall'Inequivocabile 
titolo Unreal. Universalmente riconosciuto 
come eoo dei massimi esempi di sparatut¬ 
to in soggettiva, Un rea! peccala proprio 
laddove QuakB /''costruiva il suo successo, 
il multiplayer L'Indubbia ricchezza grafica, 
ornata da mille e più tocchi rii classe qual 
trae carenze, incredibili effetti speci eli ed 


esplosioni, io studialo e riuscitissimo desi¬ 
gn dei livelli e la frenesia di cui Unreal era 
intriso si contrapponevano, infatti, alla 
miseria della modalità muli (giocatore. fonte 
e causa scarnatrice del diffusi giudizi for¬ 
temente negativi della stampa spec a lizza¬ 
ta E ora GT Interactive ci riprova, forte 
dell'esperienza passata e conscia degli 
enormi limiti che penalizzavano la s ta pre¬ 
cedente produzione, ottima in singola, ma 
pessima in multiplayer. La prima perples¬ 
sità si presenta ai varco: sarà davvero 
bello come preannunciato dalla stessa GT 
un titolo che elimina in tota ia tradizionale 
[ed eccellente) modalità a un giocatore per 
lasciare spazio a un più avveniristico multi¬ 
player, croce, ma non certo delizia, del 
prequel UttraaR Presto per dirlo con cor 
rezza tardi per eseguire quelle rituali ope¬ 
razioni che, da che mondo è ni aneto, 
seguono l'acquisto d qualunque gioco 
aprire r invogliarne confezione, estrarre ! 

CD contenente il titolo in questione, trala¬ 
sciando par ora il secondo a meno impor¬ 
tante disco ottico, ed Inserirlo nel lido drive 
del proprio PC, Signore e signori, benvenu¬ 
ti in Unreaf Twmam&ìt..* 

CERA UNA VOLTA UN MINATORE 
GROSSO E CATTIVO 

L'introduzione, ottima, conduce per mano 
il giocatore nella schermata di selezione, 
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narrandogli nel contempo la sto;-a che si 
cela dietro ad Ifrreaf Toumament, Una 
storia breve e c lutto sto scontata, una sto¬ 
ria che ha inizio nel 2291 una storia di 
sangue e violenza, Ambientato in un futuro 
caratterizzato dal degrado più totale, il 
Torneo venne inizialmente istituito per 
meglio controllare (e armate dispute tra i 
minatori dello Spazio Profondo. Ben pre¬ 
sto tuttavia, tale macabra manifestazione 
sfociò nella distruzione assoluta e nella 
compieta assenza d regolamenti. E con te 
violenza aumentarono anche gli spettatori 
clic, attratti cuil'impressionante numero di 
secessi, permisero a organizzatori e guer¬ 
rieri di creare la prima lega ufficiale de! 
Torneo. Vennero così create apposite 
arene, in cui i combattenti avrebbero 
potuto combattere agevolmente, massa¬ 
crandosi reciprocamente con armi u ordì 
gni dall'incommensurabile potenza, senza 



Un elaborata murdei ama IL mera dinanzi a 
ino, che dili In t-antj I* uhi l n missile? 


remore. Su questo peraltro cleaale cano¬ 
vaccio GT ha costruito fa sua ultima pro¬ 
duzione.. Univa! Tournamvfit molta, ma' 
ti ssi ma violenza Unmal Tournment nes¬ 
suna regola. 

BOT I CCT 

Quando Untosi Toumaméntè giunto sulla 
scrivania del sottoscritto, i suoi occhi di 
recensore avevano già avuto la fortuna di 
ammirare la splendida maestosità del 
nuovo capolavoro id Software: Quake Iti: 
Arena, Lecito, dunque, aspettarsi ui titoto 
sensibilmente Inferiore, sia per i prima 
citati difetti, in ambito muftigiocatoro, del 
suo predecessore, sia sena data di usui 
la, collocata in un periodo meno recente. 
L'unico modo per statere la sensazione di 
riluttanza ci e pervadeva i miei pensieri 
precedenti alla prima sessione di gioco 
era. ovviamente, quello di provarlo. Ma un 
particolare attira d; colpo te rn;a attenzio¬ 
ne. Si tratte della gestione delle cinque 
modalità di gioco disponib li, solo te prima 
celle quali è iniziai mente disponibile* Lo 
sconforto iniziale cessa tuttavia non appe¬ 
na PÉFifoiw, arma di cui ogni personag¬ 
gio è munito di default lascia sfuggire 
a alla sua cacca affusolata un coppo che 
trafigge, ma non uccide, un avversario 
controllato dal computer. !a presunta vitti¬ 
ma re agisce e, con grande stupore (non 

































praGccupalavi, non è masochismo...), noto 
.he, nei frattempo, un altro guerriero 
slava infliggendo mi per mazzo des suo 
Squartatore, danni di gravissima entità. Al 
ii Ir dai: apparente masochismo, questo 
spezzone di gioco è invece la prima, lami¬ 
cante prova rtell'eccellente lavoro svolto 
dai programmatori ocr la correzione di 
uno maggiori problemi che affliggevano fi 
multiplayer d 1 LI ore al: ia scarsissima intel- 
genza artici ale det boi (amichevole di mi 
nutivodi Robot). Sole con I 1 esperienza. 



comunque, si scopriranno altre rilevanti 
novità sugli emblematici boi. In primis, 
durame I gioco a squadre, la possibilità 
di comandarli impartendo loro ordiri: 
potrete esortarli ad attaccare, a difenderò, 
a muoversi, a coprirvi e addirittura ad 
agire in modo dei tutto indipendente da 
voi; n secundis, relativa a qualunque 
modalità ui gioco, : mie Iti ganza artificiale 
dimostrala hai personaggi dipendenti dal 
computer che se a epa no se s; ritengono in 
possesso di un’arnia d'Inferiore c utenza 
rispetto al nemico. sì accaniscono sugli 
avversari menu smaliziati e via dicendo. Il 
ricordo dei bot "stolti di Unreal verrà, 
dunque completamente rimosso da un 
paio di partite ad UT 

LEFSGO 

i siate mia di controllo è immediato e Impll- 
ca l'uliiizzo combinato bi mouse e tastiera, 
Se * cultori del frag rt acquisiranno in tempi 
brevissimi il pieno controllo del proprio per¬ 



sonaggio, I principianti potrebbero faticare, 
almeno iniziai mente, rei a more inazione 
delie varie azioni A questo proposito è 
stato incluso un “propedeutico 1 ’ luto nel, con 
il compito di introdurre g ocatore all'eser¬ 
cizio Sella sana ultra-vislenza; compito cui 
adempie in tutte e per tutta. Le cinque 
modalità di gioco presenti In Umaf 
Tournament non sena come già accenna¬ 
to. disponibili da subito e devono essere, 
utilizzando un espressione gergale, 'sbloc¬ 
cate . Una scelta Ch^ qualcuno potrebbe 
definire poco azzeccata, ma che, alia tine r 
si rivelerà q nanfe na rdovinata e capace 
di Incrementare ulteriormente la longevità 
di UT. Ogn modalità e, intatti, compieta- 
mente differente l una dall'altra e prevede 
un approccio unico e inconfondibile. Per 
intenderci, un campione ci DeattiMatch 
non sarà necessariamente un asso anche 
nella modalità "Cablira la bandiera' 

'Captare thè ?2&y al l'inglese,. ). Durante il 
Tomeo, la parola n'ordino è una sola: diver¬ 
timento E' divertente crivellare nemici di 
colpi, è divertente scappare dai nemici 
meglio armati, e divertente impartire ardiri, 
tramite un comodo menu, ai bot ed è infine 
avertente, addirittura esaltante se il sadi¬ 
smo è nel vostro DNA. Infierire sullo vittime 
fino a vederne il sangue dipinto sulle pare¬ 
ti, E questa carrponente (quella fondamen¬ 
tale di qualunque produzione videoludica) 
che risponda al none ni cioè a mi Irà. carat¬ 
terizza sia il gioco In singolo giocatore, sia 
quello multiplayer su Internet o tramite una 
domestica rete LAN. 

in perfetta sintonia col suo celebre prede¬ 
cessore, Urveai Tùumamsfìt è, per quante 
concerne la realizzazione tecnica, un asso¬ 
luto capolavoro. Il motore grafico non accu¬ 
sa MAI problemi di sorta, li trame rate 
rimane, infatti. Impeccabile anche quando 
l'azióne diviene intensa e il numero di 


avversari contemporaneamente sullo 
schermo e notevole. Non r,sento di questa 
encomiabile fluidità il livello rii dettaglio, 
che si attesta a livelli di eccellenza 
Trasparenze. Jagging ve metrico rrtagnif ci 
effetti c«i luce, esplosioni Incredibilmente 
realistiche... tutto questo a parte integrante 
deli'aspetto visivo del titolo GT Tutte questo 
è Unreal Tourrmi&fJt Più che mai degno di 
rota e il concepì dei li ve ih, I architettura des 
quali merita smp a mente un plauso, 
Combatterete tra le rovine di un castella, 
su un iigneo galeone fino addirittura su un 
futuribile treno lanciate a velocità inimma¬ 
ginabili. il Lutto ovviamente curato fino al 
più piccolo, insigni beante- dettaglia, Non è 
untereste affermale che le ambientazioni di 
UT siano tra te migliori mai viste in tino 
shocrt'em uq in soggettiva. 

Riccardo Perctti 


PC0 Q 

COMMENTO 


Un titolo sorprenderle, che entra di 
prepotenza net ristretto eri eliterio cir¬ 
colo degli sparatutto in soggettiva 
improntati el multiplayer Splendido 
sotto ogni punto di vista, dalla gioca- 
hiIila alla realizzazione tecnica, Unreal 
Toumament merita più che mai di 
essere acquistato da tutti gli amanti 
dei genere e almeno giocato dal popo¬ 
lo videoludica In generale. Non avrà le 
oste citatissime 
curve di Quake 
tfl, ma per il 
resto nulla ha 
da Invidiare al 
titolo id. Ho 
detto tutto. 
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Ci sono voluti una versione di prova {la famigerata IHV), ben tre versioni di Test, una Demo 
provvisoria e finalmente la Demo finale, per mettere le mani sul gioto finito ma Dultis in 
fundo, dicevano i nostri padri, alla fine Quake III Arena è tra noi. 



Genere: Sparatutto 3D 
Casa: Activislon 
Sviluppatore: le rictlwpre 
Distributore: LEADER Tel. 167-821177 
Prezzo: L 1D9.0DO 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operati™: Windows 95/9.9 - Unm 
PrOdéSSOre: RI 4L;J 
RAM: 61 Mh 
Grafica: TNT2/Vooijoo3 

CO-ftom; Bx 

Spazio su HD: 600 MtJ minimo 

ANFITEATRO FLAVIO 2099 


D opo tutte queste prove e prove, 
quella che abbiamo tra le mani è 
una "versione tinaie Pi test"? 
Oualcurio l'ira dette, a parar mio 
ingenerosamente, e In effetti ii r jsh finale 
che ha consentito alla ìd di far uscire ii prò 
prio g oco praticamente in contemporanea 
con Umeat Toumament, insinua il sospetto. 
_a id rigetta questa illazioni. I gioco è stato 
pubblicato perché era finto e basta, ma n é 
da star sicuri che la prima patch non taf 
derà .a comparire, anche perché quache 
c scola imperfezione e cominciata a saltar 
fuon Trattasi di super-meqa-betatóstputi- 
: " e per di più a pagamento, o di un en- 
miati le politica di supporto e sviluppa del 
Q U po’ rieU'uno e un po' dell'altro, 


probat tmente, ma nel caso della id (sem¬ 
pre attenta ag i umori del a "sua" comuniià) 
l'ago de a Rilancia penne prepotentemente 
verso ?a seconda ipotesi. 

Ma coiti' è G3A? Ben, i fan di Quake II stor¬ 


cerai-no un PO lì 11 ss.;, quelli di 
Quake/Quak&Workl pure, ma un po' meno 
e alla fine i più saranno iute un po' sorpresi 
re! concordare sul fatte Chain qualche cen¬ 
tinaia di mena sull'hard disk si cela l'espe¬ 
rienza di DealhMatch piu sconvolgente e 
divertente mai vista prima. 

Ma andiamo con ordine e paniamo dalla 
trama, si perché, per quanto poco vi possa 
importare, Quake tif Arena he cure una 
trama. 



In tempi ormai dimenticati, l tatingar, i 
misteriosi Signori nell'Arena, costruirono per 
is propria sollazzo l'Arena Eternai, un insie¬ 
me di campi di battaglia in cui far combat¬ 
tere gladiatori umani e non. creature spieta 
te e violente il tutto per soddisfare la pro¬ 
pria sete di sangue e di carneficina, Poco è 
risto dei Vadrigar, ma la morte non è rii 
astaco!o al iuro sol'azzo. nel senso Che 
allorché un gladiatore muoia, questi viene 
subito riportato alia vi la e rigettato nella 
mischia, lino a quando, al termine delta ten¬ 
zone. colui che avrà [iato prova rii maggiore 
abilità si guadagnerà il diritto di sfidare 
avversari sempre più mortali, fino alfa f afa le 
sfida con Xaaro, Il Campione dell'ultima 
arena, in un duello all'ultimo sangue. A noi 
toccherà impersonare uno fra i 32 micidiali 
gladiatori, con di fronte l'improbo compito di 
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ti boom Murine, l'avevano promesso ed eieolo 
qua. È un peccala d ovario abbattere. 



trionfare in ciascuna delle 26 riverse 
arene, divise in sette ‘gironi" denominati 
«Ver; d: crescente difficoltà, bevendo ai va Ita 
m volta destreggiarsi in duelli personali o in 
‘camage" più o mena popolati. Medaglia 
particolari e commenti sonori segnaleranno 
durante l gioco, comportamenti particolar¬ 
mente brillanti, coma urta si Iza dì frag con 
seciitive, una buona precisione coi raligun o 
una trag fatta col Gaunrtet : la 
Humiltotlon'), mentre fenomenali filmati 
animati (alcuni realizzati dai Digital Anvit) 
segneranno l'avanzamento fungo i vari Tier. 
Questo i gioco single-playei, por affrontane 
il quale sono selezionabili cinque live li i di 
difficoltà, da "I cari '-via" lino al classico 
‘ Nghtmare". La differenza non sfa note 
mappe o nelle armi, né nella quantità di 
nomici presenti nei livelli la cosa che diffe¬ 
renzia i vari Uveiti di difficoltà è la bravura 
degl i avversa rio, se vogl ia mo lare tecnici, 
a Skill dei Bot, Lo sanno ormai anche i 
^assi infarti: una delle più importanti sfide 
d questo nuovo Quake è l'implementazione 
di boi dal comportamento il più ‘umano" 
possibile che facciano ila nemici e possano 
ricreare anche nel gioco da singolo a vera 
essenza di un DeathMatch in multiplayer. 
Per far questo Camnack è ricorso all'opera 
d Lari Paul van Waveren alias Mr. Elusive, 
■j:a autore dei fan tastici GMator che pur 
coi loro limiti rappresentano lo stato ne II' ar¬ 
te per quanto riguarda i bot pei 02 Ebbene 



Natura ffambienraziane geniti 



l'intento è riuscito sufficientemente oene, 
nel senso che i Bot (basse ernia Fuzzy 
Logic"} giocano bene e la cre-:er*e diffi¬ 
coltà non si traduce in un lineare lui-era 
mento della mira tino eli infa : bi " assolu¬ 
ta, ma in un progressivo applicare tattiche 
compresse, nell'uuli zzare più eff sacemente 
le armi a seconda delle ciroostaoze nel 
"campeggiare" zone importami cena 
mappa... e poi naturaimentes ci beccano 
di più e con più frequenza 
Riuscito abbastanza bene, si diceva, perchè 
a ben vedere qualche difetto c è: i bot ten¬ 
dono talvolta ad ammassarsi in certi punì 
c a non raccogliere armi a powprup (anche 
se questo dipende anche dai livello di diffi¬ 
coltà scelto): inoltre solo a I vello 
"Hardcore" (il penultimo) i Boi offrono una 
sfida competitiva per il Quaker professo 
nlsta, quello che gioca tutte la sere m 
rate. Ai livelli procedenti vincere è piulto 
sto fu:.: Li in modo quasi scorante ai 
primi, mentre il livello Mightmare rappre¬ 
senta quello che il suo nome lascia inten¬ 
dere, ovvero un'impresa ardua in cui 1 
But sono det veri cecchini, schivano un 


po' di tutte e fanno sudare ben altro che 
ie proverbiali sette camicie (inspirima 
1 Hardcore l'ho finito con qualche difficoltà 
su alcune mappe, per completare ii 
N ig ! 1 trn are., beh. c 1 sto lavori ido) 

C’è da dire che quanto detto equivale ad 


essere estremamente pignoli, in quanto « 
Bot tìi GjA sono assolutamente eccezionali 
serto ogni punto di vista, a probabilmente 
rappresentano la migliore applicazione del 
concetto di Intelligenza Artificiale' appicca¬ 
lo agl; sparatutto 3D, con la possibile ecce- 
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zione dei Boi di UT che non ho potuto pro¬ 
vare altrettanto in profondità. 

Tirando la somme: il "famosa" Quaker pro¬ 
fessionista si renderà conto Dea presto della 
effettiva differenza tra Bot e avversario 
umano, e il single-player rappresenterà solo 
un’invitante antipasto o un buoni allenamen¬ 
to. Per chi invece non è un 'drogato" dei 
gioco in rete, un veterano dei DM, per chi si 
avvicina a OSA con a limo, per cosi aire, prò 
"candido", per costano il gioco in singolo 
rapa rasenterà unii buona sfida, sarà diver¬ 
tente. credibile e adrenalina, avrà, insom¬ 
ma la stessa valenza che ha un p cchiadu- 
ro alta Tekken. per intenderci 


Va poi sottolineate che la "vera potenza" 
dei Bot di OSA è un'altra: oltre al single- 
player analizzato, è possibile giocare da 
sali arrena creando sulla propria macchina 
un server e popolandolo di avversari digi¬ 
tali - o più semplicemente fare una partita 
in singolo in meda Irta "Skirmish È possi- 
bile giocare a ciascuna delle quattro 
modalità di gioco Incluse nel peneri atto, 
ovvero al classico DM, ai TeamDM, al Quel 
e al Capture The Rag. 
ìn questo caso i Boi sj comportano bene 
assai: sanno giocare, sanno interpretare le 
mappe ed applicare le tattiche, ma soprat ¬ 
tutto sono in grado di comprendere od ese^ 
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giure fstruzion complesse. Le straziai per 
cosi dira "certificate" (oltre a quelle diretta- 
mente sezionatili da menu di gioco) sono 
una cinquantina, e permettono di assegnare 
dei perimetri o delle postazioni da presidia 
re, riunire più Bai in squadra & assegnar 
oro dei compiti, coprire o scortare compa¬ 
gni fissare dei punti d'incontra e altri anco¬ 
ra, e non scio: Tim VVillits, delia id Software, 
afferma che combinando diversi comandi si 
può probabilmente andare oltre... insamma 
non mi sento di dare tana a Mr. Willitè 
quando afferma che i Bot di Quake 3 sono 
tra I più avanzati Bot in circolazione al gior¬ 
no d'oggi". 

POTEVAMO STUPIRVI CON EFFETTI 
SPECULI.*, È, CASPITA, GABBIAMO FATTOI 

Grafica e sonoro, liberiamoci subito di que¬ 
sta spada di Damocle: sono strepiteli. Gli 
effetti sonori "riempiono 1 davvero l'ambien¬ 
te. con uno strie tra il realistico e il "giamou- 
rasamente" esagerato che permea tutto il 
gioco, Spari, gemiti, "rami", esplosioni e 
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, xi (assolutamente galvanizzante il con 
mento "Impressivi" quando si fanno due o 
più frag nell'arco di pochi secondi : meritano 
ii essere pompati al massimo nelle cuffie, 
anche perché se lo sparate nelle casse 
qualcuno potrebbe chiamare la polizia. 

La colonna sonora è opera per metà di 
Sonic Mayfìem mentre le rimanenti fi tracce 
sono di Bill l. cab e Chris Petemen di Front 
Line Assembla e sì tratta di un lavoro coi 
fiocchi inoltre se, come un ni a caro amicò, 
avevate riversato su CO la coi aria sonora 
di L?2per ascoltarla in macchina, stavolta la 
id vi viene incontra: è infatti possibile acqui 
/tare te colonna sonora del picco nei negozi 
specializzati o direttamente su Internet, 
■•orlando di grafica non si passone noni cita- 
e le superile! curve, di cu tutti ormai hanno 
sentito di tutto, quindi non mi dilungherò 
troppo. Sappiate solo che sono una gioia 
aer gli xeni e comunque guardatevi le foto 
uà rn giro per farvi un'idea. Illuminazioni 
j r a miche, giochi di luce eri effetti cromatici 
no clamorosi, anzi qualcuno ha detto che 
gii effetti ed i riverberi sono addirittura 
eccessivi e che disturbare- il gioco. Non 
udito che mòtti dei ìietgarner" più accaniti 
la fine II disabiliteranno, par avare una 
stona di gioco piu chiara: io al moménto 
ne li godo con somma letizia per le mie 
■ .Dille, e per quelle di chi come me chi 
zossiede una scheda 3D che supporti 
tecenteniente) ì 32 bit di colore. Q3A pare 
■atte apposte por sfruttare questa profondità 
calore, e chi può permettersi rii tarli gira- 
■/ con una fluidità accettabile polca godere 
:i uno spettecolp visivo senza ugual. Da 
■ ira nebbia e acqua, anche se a dire il 
fu di mappe con l'acqua non CO ne sono 
.ite. e citretuho manca quasi del tuffo 
.- npico effetto di disiarsene di forme e 
; : ori acuì Quake ci aveva abituato In 
' mpenso ogni singolo proiettile crea ima 


bolla d'aria che sale 'verso la superficie, e 
l'effetto globale e stupefacente, 
i "roodet", ovvero i modelli tririimensforcali 
dei personaggi, sano come si dicava 32. 
tutti diversi l’uno dall'altro ree re sono di 
grassi, magri, atletici goffi, leggente, 
pesanti, un po' di tutto). Lutti con una loro 
qual "personalità" e tuffi col loro hai set di 
skin. Il numero di poligoni è piuttosto eleva¬ 
ta e a qualità lascia a tocca aiuta 
Passerete ore a guardanti uno ad una. 
Pensate che gli stessi frimati di intermezzo 
seno staff realizzali utilizzando quel, stessi 
modali. solo con un numero di poligoni leg¬ 
ge-mente superiore. 

Manca l'animazione tacciale e quella sche¬ 
letrica. ci sono invece fotte una ser e di 
effetti lumi nasi applicati alle sJrin, e presenti 
anche nelle mappe, sotto torma di specchi, 
superile! metalliche, ritrazioni e riflessioni di 
luca, rugosità, nonché corpi che pulsano o 
si muovono come la lingua che tutti ricorda¬ 
no dai primi filmati che circolarono. 

ANIMA E CORE 

Cosmesi a parte, quello che conta davvero 
è fa meccanica tfi gioco» il bl andamente 
delle armi! e sa struttura del livelli 
Le mappe si div dono fondamentalmente in 
tre categorie: quelle ria DM. quella da 
Tourriey e quello da CTF Si tratte di mappe 
molto varie tra di loro, dal 1 'ambientazione 
che spazia tra il gotico, l'organico, il futuri¬ 
stico e lo spaziale, con tutta una serie rii 
mappe sospese ìel vuoto siderale. Si tratta, 
parlando dì queste ultime, di urna scelte 
geniale e molto coraggiosa, che cambia 
parecchio ?e meccaniche di gioco fin qui 
acquisite in virtù del fischio di finire nello 
spazio e dei numerosi Jump-pad ed accete- 
ratiqn-pad che di fatte hanno sostituito gli 
ascensori di 02. Ventìsel mappe sono trop¬ 
pe per tare una disamina ci ciascuna, quin- 


SHORT INTERVIEW 

Vista l’importanza del gioco per il panorama multiplayer, facciamo qual¬ 
che doma riffa alle ‘autorità ufficiati 11 italiane del settore: Ginofelinu di 
Camere 1 Revolt (www.gamersrevolt.coin) e AdsG di HGI (www.ngi.it), 
PCZetà - Q3A rappresenta una tappa importante per il multiplayer, soprat¬ 
tutto quello Italiano ancora un po’ “acerbe” ed elitario. IH aspettate che 
questo gioco dia un Input aironi ine gaming? E la diffusione di tecnologie 
come I1SDN, e I 1 avvènto di altre quali l’ADSL come si ripercuoterà sol net- 
gaming? 

Ginofelino - 03A è un importante evento per il multi play, un gioco che è 
frutto dì anni dì esperienza dei programmatori che hanno ottimizzato al 
massimo in tutti gli aspetti del networking, fondamentale nel multipla/, 
ma soprattutto hanno creata un gioco che è un ntljt esplosiva di ambienti 
e musica, ISDN è una tecnologìa che si è affermata In Italia negli ultimi 
anni ed al momento rimane il modo migliore por avere un collegamento a 
basso casto è affidabile, ADSL al momento ha come gran vantaggio quello 
di col legare gli utenti 24h su 24h a Internet, sono abbastanza vaghe le 
informazioni che riguardano l'effettivo banda disponibile, fattore molto 
importante per ìf nelgamar perchè determina l'effettiva qualità del gioca 
ardine* Comunque abbiamo avuto modo di testare ADSL e dai lesi da noi 
effettuati questa tecnologia risulta essere la migliore per quello che 
riguarda P1NG e LAG, malto vicina a quella dì un collegamento diretto. 

AdsO - Q3 è vissuto da parte di HGI come la vera svelta del mp mondiale 
(pensa che l’idea di fare 1IGI come raffiliamo fatta è naia a Dicembre del- 
l’anno scorso proprio leggendo un’intervista a Carmack sul futura degli 
FPS e di Q3 Riviste {non salo di settore), televisioni, e telegiornali ne 
parleranno, seconde me, come hanno parlato in passate del fenomeno 
Lara Croft {e non mancheranno gli accenni alle solite e ritrite considera' 
zionì sull’isolamento dato da Intemot/videoglochl In generale),., ma se ne 
parlerà., e molto :) 

PCZtila - Cerne vi siete preparati all’uscita di Q3A e che u carico" preve¬ 
dete per I vostri server, e che ruolo prevedete che avrà 034 nello scena¬ 
rio futuro? 

Giunterò no - Gì sarà molto da lavorare questo è corto» Prevede che quello 
che è stato fatto per Q1 e Q2 sarà concentrato in 03. Stiamo preparando 
molte coso per supportare al massimo il nuovo capolavoro della id, e 
sfamo certi che tutti sì getteranno su 03- 

Ads - Ci stiamo preparando alla grande!!! Installeremo parecchi server 
(convertendo anche qualcuno dei 02} e supporteremo ogni tipo di iniziati¬ 
va; dalla ICL (in preparazione}, a diversi tornei che verranno organizzati 
con un occhio questa volta sempre rivetto alla situazione nordeuropea. 
Stiamo addirittura pensando di scegliere una rappresentativa ita liana da 
mandare (ufficialmente sponsorizzata) ai diversi tornei euro petemond tali 
che verranno organizzati. 

PGZeta - Quanto costa giocare culline? Particolarmente quanta incide il 
tempo di connessione, quanto costa (se costa) abbonarsi ad un provider 
adeguato, o comunque procurarsi la connessione ideale per giocare ai 
top? 

Ginofetino -1 costi di abbonamento sono stati azzerati da tutti i freenet 
che sono nati itegli ultimi mesi, rimane solo il costo legate al collegamen¬ 
to che con l’ultimo aggiustamento tariffario sono diminuiti. Al momento è 
passibile giocare in rete senza problemi semplicemente acquistando il 
gioco ed abbonandosi a un freenet qualsiasi, il meglio si ottiene al 
momento utilizzando una connessione ISDN (quindi Installazione ISDN e 
modem “una tantum” e poi gl; scatti telefonici}. 

Adirò - Domanda non di facile risposta... MGI lari cera per fa fine di dicem¬ 
bre il proprio free internet denominalo "Fi Fun For Free” con POP in tutta 
Italia. Ma la vera chicca è che dopo una partenza in partnership con 
Aìbacom (già fornitore d! Kataweb, Jompy, occ) arriveremo verso marzo (e 
a seconda dell’andamento di questa iniziativa) a riconfigurare completa - 
merde la nostra rete di accesso per ottenerne una “MIX Indipendente”, 
con un abbassamento di 2 o 3 hops da parte del Client per anivare a gio¬ 
care sui server fi Gl e senza passare dall’eventuale trafficato MIX.... una 
rete tutta nostra insomma, 
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Ecco i 

terribili BOI 
protagonisti 
di questo 
megli torneo. 


tua 


AMARAI 


* m 


CRASH 


iMKw 


H NTtR 


KLFSW 


«V 

V 


LUCY 8 


MYNX 


OR BB 


RANGER 


RAZOR 


RAZOR C 


SARGE 


SLÀSH 


URIE! 


XAERO 


: fidate, J me se vi dico che a livello pro- 
gettea z sono issai ben falle, ciascuna ceri 
■nelle peculiarità ed una personalità propria 
nessuna messa li solo per far numero. 

Una caratteristica comune di tutti i livelli 
seno le dimensioni non enormi. A parte 
alcune, quas tutte le mappe sono un po' 
piccoli ria, o almeno piu piccole di quanto 
eravamo abituati. I livelli da Tqurney sono, 
comprensibilmente, i più piccoli e compatti, 
sviluppali prevalentemente su un solo livel¬ 
lo; niente piu duel estremamente lenii s 
"catenacciari". dunque: la parata d’ordine è 
Frangane a piu non posso, senza pietà e 
senza sosta. E qui veniamo alla caratteristi¬ 
ca fondamentale dei gioco, la vera e propria 


"anima' di 03A: la velocità. 

I Deai I telateli sono assalgati t sfrenati, 
senza tregua, assolutamente galvanizzanti, 
aiutati in questo anche delta dimensioni e 
dalle strutture delle mappe (e non credia¬ 
te. . DM si tarmo anche nelle mappe da 
ìourney, con te conseguenze del caso) e 
dal bilanciamento scelto per le armi. 
Queste, intatti, sono caratterizzate da uno 
swrtch pressoché istantaneo, diversa mente 
da quanto accadeva in 02, e da modalità 
d ; utilizzo che richiedono in generale preci¬ 
sione. rapidità e riflessi, li racket è più 
rapido e dannoso di quello ni 02. ma con 
un "Bissi-rad lue" minore, quindi ■ chieda 
una maggiore precisione di mira tornano l 



Plasma Gun e lo Sttaft mentre ii Ha il ri tn è 
simile una non Identico) a quello di 02. ed 
ir generale è poss bile fare frag con tutte 
le armi presenti (anche co: Gauntlet che. 
lasciatemelo dire, dà una certa soddista¬ 
ziono) e nessun'arma è eccessivamente 
sgravante o sbilanciate, neanche l'imman¬ 
cabile BEG che in questa sua nuova incar¬ 
nazione distribuisce pillole di distruzione 
sotto forma di piccoli e rapidi globi di 
energia. 

La parola d'ordine è, dunque, velocità ed 
adrenalina; Carmack voleva fare il miglior 
DM esistente, e a mio parere c'è riuscito 
in pieno Quake IH Arena è DM allo stato 
pure, tecnica, riflessi, azione e velocità 
Scordatevi dunque, giochi conte Action o 
Counterstrikè. quelli varranno dopo, sa 
qualcuno li farà. 

A questo riguardo, è da poco uscito l'atte¬ 
so Eri iter di livelli ufficiale della i ri par Q3À, 
che risulta essere il diretto discendente del 
glorioso RADIAMI, poto senz'altro ai map¬ 
pa r italiani, a la comunità mondiale è cià 
ii fermento mentre da subito cominciano 


Skin e Model nuovi già proliferano, e sarà 
che al mondo siamo tutti artisti 30, ma ci 
sono già in giro dello opere stupende. Tra 
tutte mi sento di raccomandarvi it Dati 
R&àper (realizzato da Darre r Pattenden 
della Bullfrog e dal mitico Paul Steed della 
stessa Id), e ì'Harteouin, tratto dalla serie 
di cartoni animati rii 3atman, 

L'unica critica che si può muovere a 
e. forse, che esce nei negozi con solo 
quattro mod implementati: il duel, il DM il 
Team DM ed il CTF, che sono, si i 'fon da 
mentali ma forse era lecite aspettarsi 
qualcosa di più. 

E parlando di CTF vanno fatta alcune con¬ 
siderazioni: OSA non è 02 e neanche QW, 
e a neh 3 il suo CTF è diverso. Innanzitutto 
manca il mmp no. ii cu uso soprattutto 
negli ultimi tempi, è stato talmente esa¬ 
sperato da rendere II CI P un'esperienza 
estremamente spettacolare e "tecnica", 
in oli re le mappe sono, anche n questo 
caso più pìccole, e la loro progettazione 
dittarisce spesso rfa quello a cui siamo 
abituate È molto meno definite il concetto 


ad apparine le prime mappe home-made ". 
Analogamente, gli autori dei ohi famosi 
mod stanno confermando l'uro dopo l'aUro 
che si dedicheranno alla conversione de il e 
loro opere per ii nuovo capitelo di Quake. 
Per ora già si parla di Racket Arena e 
Jailbreak, m confido che ia lista si alluri 
gnerà in tempi rapidissimi 


di "base da difendere", anzi nella CTP4 
(tutta spaziale.! tale non setto cessa di osi 
stèro (MA. Sono uscite da poco sulla rete 
nuove mappe "ufficiali" di Zoid, il papà del 
ThreeWavflCTF che sono assai più classi¬ 
che). 

I pomrup ora 'scadono' dopo un certo 
periodo di tempo, e ne mancano inoltre 
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alcuni fondamentali per le strategie finora 
studiate, com 3 Yautodoc e il power ampli- 
iter (ma ne ne sono altri nuovi, comò Yinvt 
sMty e il fi% ti tutta i impostazione di 
gioco è radicalmente mutata 
La comunità di CTF è in subbuglio Qualcu¬ 
no ha detto die I rampino è state tolte per 
problemi di 'predizione di movimento' 
egato alfe superici curve che poi la Sd ha 
mascherato sotto rintenzione di produrrà 
a prior ' un gioco diverso (il greppie, tra 
altro, è incluse eie! pafr del gioco "ad usa 
5 consumo dei produttori di mod" dicono 
alla id); va inoltre detto che con sofe 4 
nappe ed ori HJD forse un po' Incomple¬ 
te, il CIF sembra il più "affrettato" tra i 
mod realizzate 

Dare un giud-zio in Questo caso è difficile: 
ho oravate, e devo dire che mi e piaciuto, 
ita si tratta sostanzialmente di un altro 
giaco rispetto a quello a cui ero abituato. 

: molto piu rapido, è più dittici le pianifica- 
t strategie e “chiamare schemi", soprai- 
tutto in virtù della maggiore velocito e delia 
nancanza de! greppie: tutte te strategie di 
attacco basato sul rampino non valgono 
: j a nulla ed in generate pare di avere di 
fronte un gioco assai menù tattico e di 
-quadra. 

'è però ria dire che il CTF di Quake 2 ci 
a messo oltre un anno a diventare la 
disciplina 11 che è adesso, e pertanto biso- 
■ ;a aspettare per vedere se questo 
nuovo CTF prenderà piede nella comunità 






o verrà soppiantato da un gualche mod 
che ricrea il vecchio CTF (già in lavorazio¬ 
ne. peraltro). 

ROBA DURA, MA DURA QUANTO? 

Più il vostro hardware e potente, meglio s. 
Q3A pare fatte apposta ucr sfruttare le 
potenzialità deile schede video di ultima 
generazione, ed in particolare ; 32 bit di 
colore, u di fatto sarà per un po' di tempo 
; unico gioco a metterà seriamente alia 
prava la Gè Force di r Vi dia, 

Premesso che per mettere tutto al massi¬ 
mo e mantenere un numero di fps girabi¬ 
le, occorre una CPU di aito lignaggio 
(Pentium HI d meglio ancora. Athlon di 
AMD} ed una scheda 3D coi controfiocchi, 
va detto che Ù3A è am ciani ante scalabile. 
L'ungine di gioco è impressionante, e la 
mole di grafica che la CPU deve maneg¬ 
giane è impressioriuufo. tuttavia abbassan¬ 
do il dettaglio si può giocare con virtua - 
mente ogn configurazione hardware, 
anche se, provate su un Pentium 200 
MMX con VtKKtaa, Il sacrificio (alto} e il 
risultato (scaletto) sano tali che forse non 
vale In pena., ma si tratta di una condi¬ 
zione limite, 

Un Pii dockato a 450 con TNT o Vwctoo 2 
va alfa grande se ci si accontenta di gioca 
re a 800x000 con 10 bit ni colore, mentre 
per Godere de "fall 32" si deve necessa¬ 
ria mente Far uso di schede pii; "toste", Una 
f fi T2 consente d giocare a 32 bit a 1 024 


con pochi patemi Discorso a pane media¬ 
no le tentare: queste si possono settore a 
quattro li ve ili di dettaglio che vanno a 
influire direttamente sulla memoria neces 
saria suDa sdirena video, L'ideale per evita¬ 
re scatti è Far Stare tette le letture sulla 
RAM della scheea, e a confi fatti can 16 
maga si può ai massimo mettere il terze 
livello di dettaglio Con 32 mega ci possia¬ 
mo azzardare a mettere le testure alla 
massima potenza, e il vero limite diventa la 
potenza della scheda e della CPU. soprai 
tutto quando cominciamo a pò solare le 
mappe di hot (ingomma per ora solo la 
Gè Fa ree e Athlon per mettere tutto al mas¬ 
simo}. 

Ci sono almeno a!t i due motivi per i quali 
Q3A è un gran pezzo di software: Innanzi 
tutto perchè è in grado dì avvalersi ol un 
ambiente inulti pi spessore, e poi perché 
quasi contemporaneamente al; uscita del 
gioco per Windows sono uscite nei negozi 
anche le versioni pei' Mac a per Linux, 
come prodotti totalmente Indipendenti ed 
autonomi. 

Che ci crediate o no. potrei parlarvi di Q3A 
ancora a fungo, ma ho altro da fare (per 
esempio fare la skin dei L£X il mio clan}, 
quello cns serve ora è urta bella frase 
conclusiva cne cominci con “tirando le 
somme'... 

., Ebbene, tirando fe somme, vi saluto e 
vado a g iocara a Quake Ili Arena. 

Gabriele C iate osa ssi 



Distinguiamo: per quanti dì voi non 
hanno mai provato un gioco in rete, 
Q3A è più come un picchiaduro all'en¬ 
nesima potenza ohe come uno shootor 
30 tradizionale, e in ogni caso, a meno 
di non odiare il genere, lo amerete; 
togliete comunque un punte rollo al 
voto linaio, Quanti vivono di multi¬ 
player: questo è la vostra Bibbia, que¬ 
sto è quello otre aspettavate, questa è 
la piattaforma ideale per sfide, 
cianwar, gare e guani'altro. Certo, mi 
auguro che abbiate letto fa recensione, 
perché in finale sì tratta di "passare a 
un'altra disciplina”, ed è il caso che vi 
facciate un'idea delle sue caratteristi¬ 
che, Quake ili Arena mantiene tutte le 
promesse, il ''feeling 1 * marcato id c'è 
tutto, ed il gioco prende un po' dal 
primo ed un po' dal secondo titolo 
della serie, ma dimostra di essere un 
progetto “originale 11 e non un remake 
di vecchi elementi, e rappresenta l'e¬ 
sperienza arcade più Frene tica, adre- 
naltnica, ipnotica 
ed appassionan¬ 
te in circolazio¬ 
ne,.., almeno 
per quanto 
riguarda gli 
sparatutto 3D. 
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HIDI1EN & DANGEIHIUS: 
FIGHT FOR FREEDOM 


Vi mancavano le emozioni di Hidden & Dangerovsl Fight For Freedom le 



Genere? Sparatutto Tato 
Casa; Take 2 Interaclive 
Sviluppatore: Hlusions Sotr.vorks 
Distributore: CDVsrte lei 000-321177 
Prezzo: L 79.000 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/98 
Processore: Pentium II 
Grafica; Direct 3D 
CD-ROM: ' 6X 
Spazio su HD: 200 MB 

ape- In straordinario successo 
riscosso da; I c-riginale Hidden & 
Oangemus, ml'espansione ara ine¬ 
vitabile. e per la verità, caldeggiala 
da più d'uno sai contrariti della comunità 
videotitSca. £ allora ecco qua questo tight for 
Freedom che fornisca alto carburante cor 
continuare a {andare le gesta di un ria;:.palo 
di "sporche canaglie" alleate durante la 
Seconda Guerra Mondiale, Fight for Freedom 
propone tre nuovo campagne per nove mis¬ 
sioni complessive, Non molte sotto il profilo 
un marino, ma talmente estese e complesse 
da far penuria re ampiamente l'avarizia dei 
programmatori, il punta d terza del tìtolo, cosi 
come ero già stato per ia capasti uste, è la 
straordinaria sensazione di "esserci " che è in 
grado di convogliare nel g oratore, iurte le 


missioni cedono infetti di una sceneggiatura 
talmente raffinala da sembrare dei ver e pro¬ 
pri estratti dei più reggendo 1 film su la 
Seconda Guerra Mondiate. Ancor c li che ral- 
roriginale, qui è necessario coordinare razione 
dei propti nomini, sfruttare sino all'osso le loro 
ahi ita peculiari, muovere! con circospezione e 
fare buon use d; tutte le coperture possibili. 
L'Intelligenza artificiato nei nemici è stola ulte- 
riormente migliorata, ed ora e possale au¬ 
stere a reazioni da “manuale" militare. Si pos¬ 
sono vedere i soldati tedeschi Intenti a prepare 
agguati, cecchini che cercano di guadagnare 
una migliore posinone dalla quale sparare su 
di noi. o sedati rimasti isolati che chiamano 
rinforzi.. Indire ora gli avversar; dispongono 
dì uri udito sopraffino: fatevi scappare un 
colpo (Tanna da fuoco al momento sbagliato e 
vi ritroverete addosso l'intera Terzo Reieh, Il 
cecchinaggio non è dunque più un'attività 
'impunito", ma deve essere sempre subordi¬ 
nata $ raggiungimento degli obiettivi 
Appena si «fetide di cominciane a sparare, lo 
scenario cambia infatti radica-mente: nemici 
lasciano le torio postazioni fisse, si dispongono 
sulla difensiva oppure si dirigono di gran car¬ 
riera verso il luogo dal quale proviene la deto¬ 
nazione. E se i propri uomini non sono già in 
posizione, pronti a tasteggiare la mutato 
situazione, possono essere guai seri! Ma 
anche il quoziente intellettivo degl uomin;i che 



compongono la propria squadra è stato deci¬ 
samente migliorata n particolare Sa routine di 
-paMriding": ora i se dati segnano diligente¬ 
mente il leader anche nelle situazioni più criti¬ 
che senza perdersi n improvvisate scampa¬ 
gnate. , Le rrugl arie più consistenti sono 
state apportate comunque nel "compaio 
estetico' l veicoli (molti dei quali, come sem¬ 
pre. sì possono guidare' e le armi sono ripro¬ 
dotti cori un'attenzione al dettogl-o che neppu¬ 
re l'originale tiiótìeo & Dùngerous ha mal 
potuto vantare, Perfino i crepitìi delle armi da 
fuoco e il rombo dei veicoli sono sfeti ulterior¬ 
mente affinati in modo da risultare de! tutto 
identici a quelli prodotti dai loro omologhi reali. 
Adesso è addirittura possibile distinguere se 
un colpo di fucile proviene da un'arma da 
fuoco Inglese, rossa o tedesca.... a visuale 
di mira in prima persona, poi, è stata sostan¬ 
zialmente modificata in modo da lasciare più 
spazio all'area visiva vera e propria, con 
un Impostosene tipica degii sparatutto tridi¬ 
mensionali Forse un tantino meno suggestiva 
di quella cui ci eravamo abituati, ma decisa¬ 
mente più pratica. 

Nonostante l'eccellente niocabiltó. Fighi for 
FfBBttam non è comunque un prodotto perfet¬ 
to. Soprattutto sotto un profilo prettamente 
tecnico, i tempi di caricamento delle immense 
mappe 1 ciascuna missione richiedono una 
pazienza della quale non tutti i giocatori 
potrebbero disporre, inoltre i bug ci sono & si 
sentono, Di tanto fn tanfo qualche torture non 
viene caricata correttamente e capita spesso 
di potei attraversare i corpi dei cadaveri, di 
veder sporgere le membra personaggi da 
porre e pareli, e via dloerxto.,.Irritanti sbava 
torà che frittavi non intoppano minimamente 
l'esperienza di oìdcd complessiva: superba 



Fighi far freddai-.: permette al gmotore di guidare numerosi vekdi, Questa vetturetta è II mezzo ideate 
per Rtfillrara lari a itivi in m aeroporto ledesse,, a patta die 3 guidatore vesto una divisa umile. 



rimette in moto... 



e.. .altamente impegnativa, Ecco, appunto, 
siate preparati; Fight for Freedom è decisa¬ 
mente più dirti, le di Hidden &Dengerous, 
Soprattutto richiede una visione d insieme 
delle sings’E missioni, e un approccio riflessivo 
che potrebbe non p acero ai giocatori dal gril¬ 
letto facile, Ma che consente di goderai appie¬ 
no la straordinaria sceneggiatura e l'esaltante 
atmosfera che hanno fatto tìt Hidden <5 
Dangerous il classico die è. 


Andrea Macelli! 


m 

Fighi for Freedom non solo espande 
Hidden & Dangerous, ma lo migliora 
praticamente satta ogni profilo. Dna 
grafica eccellente, un impianto sonoro 
ria brivido e nove immense missioni 
sceneggiate ir maniera cinematografi¬ 
ca fanno di questa “mission disk 1 ' uno 
dei migliori giocbi di guerra di sempre, 
ur po’ più di attenzione in fase di beta 
testi ng te avrebbero reso perfetto. Ma 
chi se la sentisse di lattare con qual¬ 
che bug grafico qua e là - o avesse la 
pazienza di attendere il patch che ine¬ 
vitabilmente salterà fuori - sarà ricom¬ 
pensata da un'esperienza di gioca 
fuori dal comu¬ 
ne. Consigliato a 
tutti, ma soprat¬ 
tutto a coloro 
che amano 
pensare prima 
di agire. 
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Sparatutto 

in soggettiva 




SCALDIAMO MOUSE, TASTIERA E... MODEM! 

Come avevamo detto, ce n'è per tutti i gusti, 

I titoli che la fanno da padrone sono certamente Quake 3:Arena, attesissi¬ 
mo e stravacato grazie alle numeroso versioni test rilasciate, e Unreal 
Tournament lo sparatutto della Epic che ha impressionato molti di 
noi al punto da dividere il corpo redazionale. Se dovessimo guar¬ 
dare solo al voto (e non è mai corretto farlo), si potrebbe dire che 
i! primo batte il secondo, seppur di pochissimo, In realtà molti di 
noi hanno colto importanti differenze tra i due giochi, cosa che, 
di fatto, può avvicinarli a giocatori lievemente differenti, Quake 
3 convince di più come "cattiveria", come attenzione al dettaglio 
(l’incedere ondulatorio del personaggio è clamorosamente bello, 
così come i modelli dei personaggi presenti), come velocità di 
gioco, Unreat Tournament, invece, sembra più tranquillo, appena un 
pelo più tattico e riflessivo, grazie anche alla presenza delle armi a 
doppio fuoco, e offre una grandissima quantità di opzioni di gioco, 
ambiente dove Arena è un po’ lacunoso. Strana a differenza di prezzo tra i due 
titoli, molto marcata al momento di scrivere queste righe, che potrebbe far pen- 
dere l'ago della bilancia verso il meno costoso capolavoro della Epic. A livello tec¬ 
nico siamo allo stato dell’arte. Certo, le osannate superbe! curve rendono 
Arena devastante dal punto di vista visivo. 

La presenza di titoli praticamente creati pe r multiplayer induce a 
qualche riflessione in più: Questi titoli possono o non possono 
essere considerati dei veri e propri "sport”? Giocare e vincere a 
Quake 3 non è affatto semplice: servono dedizione e allena- |^w.| 
mento, sagacia e furbizia. Se il fenomeno dei 1 eri, LAN pren- 
derà piede anche in Italia (e tutto fa supporre che ciò stia acca¬ 
dendo, viste la spesa Irrisoria necessaria per comprare schede 
di rete, hub e cavi), si potranno organizzare veri e propri cam¬ 
pionati. La modalità "Speriate 1 ' presente m Arena non la il verso 
alle più evolute mirabilie multi-telecamera delie TV digitali? Forse 
fra qualche anno, forti di migliore connettività e di hardware sempre 
piu potente, potremo col legarci e seguire un Traggers Roma Vs 
Devastatore Milano" dal comodo della nostra poltrona e, magari, scommette¬ 
re sul risultato. 

Non si vive, però, solo di Frag: Swaì 3 e Delta Force 2 sono pronti, con pregi e 
difetti, ad offrire un approccio più ragionato alle missioni. Dopo il successo di 
Rasnbow Sìx e del suo fortunato seguito Rogue Spear finalmente possiamo dire 
che il panorama è completo, presentando anche in questa branca del genere un 
buon numero di contendenti e, si sa, la concorrenza non può che giovare a 
noi che giochiamo, Swat 3 , al di là della lacuna sul multiplayer, è stata 
una graditissima e inaspettata sorpresa, Detta Force 2, invece, confer¬ 
ma le buone impressioni di giocabilità fornite dal predecessore, ma. 
continua ad essere criticabile a causa dell'adozione del Voxel come 
engine di gioco, non tanto per la qualità della grafica, quanto per la 
velocità della stessa che, a risoluzioni ormai dì default, cala in 
maniera impressionante. 

Grandissima rilevanza alia Valve, in questo numero: Hatf Life ha 
incantato davvero tutti e, com'era lecito aspettarsi, Qpposìng Force 
risulta essere un grandissimo gioco. Tornare a Black Mesa è certa¬ 
mente un emozione, anche se 3 panni di Gordon Freeman ci parevano più 
intrigami, il tocco di classe è quello di inserire Team Fortress Ciassic all'inter¬ 
no della confezione, in pratica un mod che costituisce la vera risposta a chi si 
senta annoiato dai soliti deathmatch o captare thè flag. 



Nutrita la scelta, non è vero? Bene, non c'è che da scegliere, considerando che 
molto presto avremo tra le mani altri contenderti: Messiah e Daikatana sono die¬ 
tro I angolo. Soldief of Fortune pure ed e intrigante al massimo. Per Giants e la 
nuova avventura di Duke dovremo attendere ancora un poco, ma mica possiamo 
giocare a quattro giochi insieme, no? 
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"Nessuno fi aveva invitati, ma portarono morte e distruzione". 



5-:n?fÉ: ■ stogi® 

Casa. : r! ?iErif vg ot Develap^js 
Sviluppatóre: Triumpti Studi® a Epic 

Megaqames 

Distributore: Cn vs-nn Tel, 0331 £26900 
Prezzo; i yg.QD-U 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Wrdaws 95V98 o NT 4C-u 
Processore: Pentium 166 (P? 266 racKiircsrdp; 
RAM: 32 Wt. 

Grafica: Scheda ccmpaiidile DXé 

CD-ROM: 'IX 
Spazio su HD: 300 Mb 

A l di là dei sogni esistono 

moneti dove ne ss ji pom o ha 
inai masso piede Mondi 
. popolali di eroi, di fate, di 
magia e di creature tanta si iene Esistono 
luoghi dove draghi mi enar custodiscono 
ricchezze incaico labili, dove prodi guer¬ 
rieri sfidano la tenebra in . rtù di un 
ideale, E vi fu un era ag ^ beri della sfe¬ 
ra . ! E ra delie \ì e re. iglie do ve tutte ile 
creature vivevano sol:.; i! •.•grò dei nobi¬ 
le Lord Ini oc Ji, signore doti: elfi Persine i 
crudeli Orchi e gli insidiosi Gob n e r ano 
psegat aiiautorita effica e suite Vaile 
delle Meraviglie regnava l'armonia, Ma 
un giorno, cacciati dal loro l-rien, : nse- 
ro gli umani 

Senza alcun preavviso e senza alcuna 
pietà m:sarò in ginocchio la corte elliea, 
reclamare rio propria la Valle e uccisero 
barbaramente re luiocli Elwyn, seconda 
sposa del re, fuggi portando con se la 
principessa Julia, mentre iE principe 
Meandor, nato dalla prima sposa di 
telarti, fu ritenulo morto. La regina portò 





-rj 


La idiefnHtta di g-estìane (Mia àHà. Nei momenti 
rékrtìvniiieftfe trawiuflli a quinido Ir piua- 
gena è pò sribile produr re mero, ■Hrameitlaniie fa 
ostruì». 



jTitJfllltH Map — 


lina battaglia pcrtlfalarmente aflollnla, Da un loto EliÈ (verdi) e Efulfling (gialli) □IIbqIì e dairalfro un c&mingcn re di ardii ircufrali (grigi) 


la sua gente su di un'isola remota dove 
allevò Julia ii al culto della filosofia e 
della storia, addestrandola anche nell'uso 
delle armi e delle magia, In seguito la 
introdusse nella società segreta dei 
Reggenti fondata per riaffermare l'antica 
autorità tìfica attraverso la diplomazia c- 
Ea benevolenza, evitando sanguinose 
s tra gi intanto M ean sor. se am palo alla 
morte e divorato dall'odio e dal desiderio 
di vendetta, si uni a coloro quali cerca¬ 
rono rifugi" nell oso uro regno sotterra¬ 
neo. La loro pelle diverme scura e il loro 
animo nero come l’ossessione che li 
sosteneva. Il principe fondò ia setta dal 



Culto delie Tempeste, con In scopo di 
resusciterò Inioch e sterminare tutti gli 
umani, restituendo coi sangue ciò che 
col sangue fu tolto alte sua gente. 

No. non è te trama di un romanzo di 
Tùlkiun, ne dell'ultima fatica di Brooks, 
Densi il frutta dei lavoro congiunto di 
Triumph Sludios ed E pie Megagames. Il 
gioco si presenta come uno strategico 
classico, m cui lo scopo principale è 
costruire armale conquistare nuove città 
e accaparrarsi risorse per continuare ad 
espandersi ma la trama ben congegnate 
e alcuni aspetti Innovativi So rendono 
decisamente meritevole di attenzione. 



l'introduzione narra l'antefatto riportato 
sopra o io fa tramite I utilizzo di un filma¬ 
to artisticamente mollo belle. Le possibi¬ 
lità di gioco prevedono la modalità si ago 
la, campagna o scenario, e quella multi¬ 
player tino a 12 giocatori attraverso una 
rete IPX, via e-mail o In modalità ‘hot 
seat" sullo stesso PC. 

Giocando da sol; è possibile scegliere a 
quale delle due fazioni affiliarsi: Reggenti 
o Culto delle lempeste In entrambi i casi 
si disporrà dì un a Iter- e go virtuale da 
inviare sul campo di battaglia ed è anche 
possibile personalizzarlo seconda le pro¬ 
prie preferenze. À questo punte- una 
mappa mostra ciò che accade nel mondo 
e te possibili zone in cui il giocatore può 
dirigere il proprio esercito. Queste scelte 
non sono puramente accessorie, ma 
influenzano lo svolgersi della trama, 
cuindi può essere interessante riprendere 
da uno di questi punti una partita salvata 
e vedere ciò che sarebbe accaduto cam¬ 
bi andò decisione. Effettuata te propria 
scella si accede atte se Itemi aia dello 
scenario vero e proprio, che a prima vista 
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r tòrcia molto quella di Wariortfs* Lo 
schermo è diviso In tre e mostra a sini¬ 
stra la mappa so cui muovere le unità, 
mentre a destra trovano posto la mini-' 
mappa (utile anche per scegliere tra 
visione cella superficie o de! sottosuolo) 
e una sorta ni eioric- riassuntivo degli 
ultimi aventi Inoltre in basso è presente 
una barra marnile la suole è possibile 
accedere alla schermata delio diplomazia 
• qLàSi del tutto inutile nel giaco si rigalo}, 
a' resoconto degli affari dei reame e 
all utilissima gestione del potenziale 
magico. Inietti i combattiritenti non si 
svolgeranno solo a colpi ai spada, ma la 
magia avrà un aiolo importantissimo e 
spesso risei sivo. nell'èsito degli scontri, 
altre a essere uno degli aspetti più inte¬ 
ressanti del gioco. 

Il sistemo di gestione degli incantesimi 
ricorda molto quello utilizzato dal celebre 
Magic ttie Gathering a gli sviluppatori 
della Triumph non sembrano voler 
nascondere in alcun modo la loro musa 
ispiratrice. 

ni aiti al momento della creazione del 
proprio leader viene offerta la possibilità 
di scaglierò le slere degli elementi da 
richiamare ogniqualvolta si formula un 
incantesimo, lì* rosso del fuoco, il verde 
della terra, il blu dell'acqua, l'azzurro del 
cielo, I bianco desia vita c il nero delta 
morte ricordano decisamente i colo r 
associati agli incantesimi di Magic 
lanche se è stato aggiunto l'azzurro). Ma 
mentre nel popolare gioco di carte è 
possibile mescolare assieme ancuE tutti i 
colori, in Agé of Wondsrs la scelta di una 
.itera esclude automaticamente quella 
contraria. Cosi scegliendo la vita si 
esclude la morte, scegliendo il luoco si 
esclude l’acqua e ovviamente l'aria, 
esclude la terra. Inoltre ogni sfera scelta 
può essere potenziata fino ad un massi¬ 
mo di 4 livelli, rendendo accessibili gli 
ncantesimi piu potenti incentrati su quei 
particolare elemento. Ma ovviamente non 
s può andare in gire trasformando Intere 
armate in ranocchi, in quanto gl incan¬ 
tesimi hanno un caste in termini di 
■ igne l'unità di misura della magia, Per 
ncramantare la propria riserva di ener¬ 
gia magica che può essere messa da 


parte o utilizzata per apprendere nuovi 
incantesimi, bisogna riuscire, a attenere il 
controllo di particolari strutture sparse 
sulla mappa (I nodi energetici) oppure 
raccogliere i cristalli di nana Non è fini 
ta qui in qua afa altro elemento determi¬ 
nante per la riuscita di un incantesimo è 
Ili capacità magica dell'eroe che io lai¬ 
ci a Infatti in base al suo livello di "spe:. 
casting" sarà in grado di richiamare una 
quantità limitata ci manti per ciascun 
turno d| gioco Indipendentemente da 
quanto ne ha disponibile in ri serva. 

Se a esempio un incantesimo costa 50 
punti oi mana. e il livello magico di chi la 
lancia è 3, ta raccolta dal roana richie¬ 
derà due turni, In qua ri! u l'evocatore 
potrà convogliare solo 30 punti per 
turno. Gli incantesimi si dividono princi¬ 
palmente in tre grandi categorie: globali, 
sulle unità e di attacca i primi che com¬ 
prendono anche quelli di evocazione 
possono essere lanciati solo dalla mappa 
tattica, i secondi in qualsiasi istante, 
mentre gli ultimi solo daaa schermata 
del combattimento. 

Al inizio, qualunque sia. là fazione scella, 
ri compito principale è quello di converti¬ 
re alla propria causa un buon numera di 
città neutrali par poi creare un esercito 
in grado di assolvere la missione asse¬ 
gnata Per fare ciò è possibile seguire 
diverse strade, tra cui pagare una 
somma in oro ai cittadini oppure attac¬ 
carli senza mezz- termini. Nel primo caso 
la città passa Immediatamente sotto i 
controllo del giocatore assieme a tutte e 
unità ir essa contenute, ma non sempre 
è possibile ricorrere a questa soluzione, 
Infatti la reazione de; cittadini dipende 
dai rapporti bèlla propria fazione con a 
razza degli abitatili, Un elfo che guida un 
drappello di baiti! ng può par lamentare 
con una città d orchi solo incrociando le 
lame 

Ognuna delle a odici razze presenti nel 
gioco ha Infatti un proprio allineamento 
morale, che ne dei e rm ma l‘atteggiarne r- 
to iniziale verso le altre. Se I rapporti 
sono particolarmente buoni, ere anche la 
possibilità chs un'armata o un'intera 
città chiedano spontaneamente di oassa¬ 
le sotto l'egida del giocatore. Tuttavia il 


più dalle volte si dovrà ricorrere all uso 
della forza 

Quando si rende necessario uno scontro 
è passibile decidere so lasciare decidere 
i 'esito dal computer (va bene se le pos¬ 
sibilità ri; sconf Uà sono praticamente 
mille} oppure guidare le proprie truppe 
sul campo a■ traverso una schermata lat¬ 


tica E ! interessante notare che sebbene 
il li inde sia di otta unita per ogni oserei- 
ta, tutte le armate presenti nelle caselle 
adiacenti a quella dove si svolge to scori 
tre, possono prendervi parte, In teoria 
q li in di se potrebbero avere battaglie in 
cui partecipano tino a SS unità (otto pur 
ognuno dei sei lati della casella, più orto 



AD OGNUNO LA SUA RAZZA 

Una breve descrizione delle razze. 
Tra parentesi le unità caratteristiche, 
‘ìli A*7a<- Aggressivi abitanti delle 
regioni desertiche, seno guerrieri 
fieri e indomabili, (Bdiolcfer), 

I Erostfings: Questi pìccoli umanoidi 
sono organizzati in tribù nomadi e 
vivene nelle fredde regioni del nord. 
(Veri e Drago Bianca ] 

Gli Umanfc Sono ì più numerosi, nonché la razza più giovane, (Moschettiere e 
Galeone Volante). 

I Uzardmen: Selvaggi rettili umanoidi hanno la capacita dì attraversare le 
distese marine a nuoto, (Tartarughe (l'assalto) 

1 Mani: I piccoli immancabili umanoidi delle dimensioni di un bambina e dalla 
forza leggendaria. (Giganti) 

Gli Etri Scuri: La controparte malvagia dei normali elfi. (Ombre e le seducenti 
Spider Queen) 

I fìoblin: Sopperiscono alla (orza fisica con il toro numero notevole, (Gobfiit 
Dinamitardo e Goblin Gavalca-Vlvema} 

m Orchi: Una razza di bruti dalle sembianze umanoidi. (Drago Rossa) 

1 NonWlorti: Una rezza malvagia che non teme la morte, avendola già cono¬ 
sciuta, (Demoni e Mietitori) 

Gli Elfi: Sebbene una razza fragile in apparenza, gli etri sono immortali, a 
meno di essere uccisi in maniera violenta. (Unicorni ed Elemetrtali della 
Matura) 

Gli Halfiings: Una razza dai modi gentili e dalle dimensioni ridotte, Sono molto 
abili nel procurarsi alleati, (Cenlaurl e Aquile Giganti) 

Gli High Meo: Umanoidi di carnagione pallida, si pensa discendano diretta¬ 
mente dal cielo. Seguono l'ideale del bene assoluto. (Titani e Vendicateli) 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgainesitalia.net/ 
















PC PROVE SU SCHERMO WM. 


http://wvw.oldgamesitalia.net/ 

un l? m i ir. . i 1 - - B rwd=== IS 



I dumtjLiHi itine luoghi (wkdfisj è irafolti qui wo degli «ni ci fa quasi riflessa fa palle. 



Atti me kòh i laro «rce-rieri e oro questo 
f iji pa d+f*, In segno di grarihidiiie', di passe¬ 
ri! Un nastro parto, 


ne a casehs stessa), Tuttavia è un cairn 

■ Duramente teorico, in quanto è atta- 

■ ente probabile che le parti in causa 
aspettino cosi tanto a scontrarsi. Durante 

combattimenti è possibile sfruttare a 
proprio vantaggio gii elementi bella 
mappa, magari r.&sooridendosi dietro a 
un albero p una casa, oppure inceri tifan¬ 
do :l campo dove Si è appostata qualche 
nemico. Va dodo che, anche ai livelli più 
alti, la CPU non è certo una volpe e il 
principio rimane sempre che l'avversario 
elettronico attacca col paraocchi le unità 
più deboli o quelle ferite. Inoltre le unità 
in difesa godono di un attacco libero 
contro ogni unità attaccante che transiti 
in urta zona adiacente. 

Quindi spesso basta mandare un paie di 
unità massicce nel bel mezzo delle linee 
nemiche e utilizzare un arciere come 
esca. Gli arcieri sono un'arma micidiale 
se usati ccn saggezza c- se posti a Difesa 
dì uria città con mura, ma sono comple¬ 
tamente inditesi se attaccati come a 
carpo, in quanto possono scoccare le 
loro frecce salo una volta per turno. 


Scendendo nel dettaglio ogni unità pos¬ 
siede un set base di caratteristiche, 
come a esempi s punti vìi a, attacco, dife¬ 
sa, danno, movimento, più una serie di 
abilità particolari che a loro, volta cosso¬ 
no essere migliorale. Uno spadaccino 
avra le abslità "camminare" e "colpire", 
che potrebbero essere migliorate, magari 
con un incantesimo, m "nuotare" e 
'colpo infuocato’/ Il sistema di espansto 
ne delle abilità è gerarchico e, non 
avrebbe senso dotare un arde te det 
"colpo infuocate", dato ohe non possiede 
"colpire tra le sue capacità. Le normali 
unità (gì: eroi sono un discorso a parte) 
hanno solo 2 livelli di upgrade (esclusi 
quelli céri vanti da incantesimi) che si 
conquistano con l'esperienza sul campo 
e in genere comportano un aumento di 


punii ferita e di attacco e difesa, ma a 
esempio gli arcièri (sempre loro) miglio¬ 
rano anche il prop- o raggio dr lire. 

Una volta conquistata una città è possiti' 
le decidere se occuparla, saccheggiarla o 
raderla al suolo. 

Nel prendere queste decisioni bisogna 
valutare i rapport* lci la razza a cui 
appartengono i cittadini Infatti se un 
esercito di non-mcrt occupa una città di 
elfi, questi non saranno certo entusiasti 
dalla convivenza e non passerà molto 
tempo prima che comincino a scoppiare 
una rivolta dietro i altra Perdendo qual¬ 
che turno è pere possb : >e evacuare la 
città e far insediare una razza amica, 
guade orlandosi un incremento di stima di 
quest 1 ulti ma e io sfavore degli sloggiati 
Saccheggiare la citta impiega comunque 



diversi turni (in numero pan alla gran¬ 
dezza) e ricuce il centro ad un cumulo di 
macerie, ma frutta moneta sonante 
Radendola barharamante al suolo si 
risolve Uilto in istantaneo, ma al posto 
dell'ero si ottiene l'attacco dei senzatétto 
infuriati. La msgrazione può essere anche 
il mezzo per accattivarsi io simpatie di 
una razza neutrale, sebbene non sia fu 
ni co modo per guadagnare popolarità. 
Infatti anche gli upyrade alla città e la 
costrui-ons ci palizzate e mura difensive, 
sona viste con favore, La città nanna ime 
di monsone fissa, decisa da eh; ria creato 
ia mappa a possono essere migliorate 
sino ad un livello pari alia loro estensione 
sui la mappa. Cast una città che occupa 
un solo esagono, non può godere di 
upgrade, mentre una elio ne occupa tre 
può totalizzarne al massimo due, Oltre a 
promuovere la propria immagine, miglio¬ 
rare una città serve a rendere disponibili 
nuove e più potenti unità 
Nelle città di tanto n tanto potranno 
anche mettersi in luce degli eroi, che, 
dietro il pagamento di un discreto gruz¬ 
zolo, offriranno di unirsi alla causa 
il leader e gli eroi sono le unità d'élite e 
meritano un discorso a parte Costoro 
possiedono una vera e propria scheda 
personale, simile a quelle utilizzale nella 
maggio; parto dai giochi di molo, nonché 
un livello di esperienza, E comE in tutti a 
giochi dr ruolo possiedono un certo 
numero di punti potenzi amento ila span¬ 
dere per aumentarne le caratteristiche, 
attenendone di nuovi ad ogni passaggio 
di li veto (il massimo è il trentesimo). 

Gl tra a incrementare i valori di base 
(attacco, difesa, salute) è possibile far 
acquisire loro nuove abilità, come ad 
esempio 'sfondare ni ira" o "attraversare 
montagne", oppure incrementarne altre 
già possedute. L abilità più importante è 
sicuramente la capacità iti lanciare 
incantesimi, che infatti ai Seader viene 
assegnata, sebbene solo a livello 1, 
come capacità inerente (cioè è intrinseca 
e non costa nulla). In seguilo è possibile, 
e consigliabile, migliorarla sino a quattro 
volte, spendendo ogni volta un bel po di 
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punti avanzamento. Non bisogna tuttavia 
sottovalutare l'incremento dei punti ferita 
del leader, in quanto sebbene la sua pre¬ 
senza sul campo di battaglia possa cam¬ 
biare gli ositi di uno scontro, in caso 
venga ferito a morte l'intera campagna è 
persa im me dieta mente, un po' coma 
accadeva con Wishmerill in Crònache 
dalia Luna Nera. 

Scorrazzando sulla mappa si scopre ben 
presta che sono presentì altre strutture 
oltre alio città e ognuna di esse he una 
funzione beri precisa. Miniere e fattorie 
sono le Principal fonti Pi entrate e uno 
dei primissimi obbiettivi dovrebbe essere 
assicurarsi il controllo del maggior 
numero possibile di queste strutture, 


Intatti, oltre a costare nel momento della 
produzione, le armate devono essere sti¬ 
pendiate e quando , tondi terminano il 
morate delie truppe scende sotto le 
suole, con conseguent diserzioni; u; 
massa. 

I nod energetici; e I ri od degli elementi 
seno invece i principali produttori di 
maria. Inutile dire ohe anche questi sono 
vitali, sebbene una buona riserva di 
mana possa risultare determinante solo 
su» finire delle partita. 

Può capitare poi di Imbattersi nella terre 
nel mago, dove è possibile acquistare 
nuovi incantesimi, nel porto, oove ovvia¬ 
mente è possibile costruire le unità 
navali, e nelle gilde dei costruttori, i 


grado d produrre lanciafiamme, trivelle e 
aneti, indispensabili per espugnare citta 
cinte da mura 

'rifine ci sonc locazioni particolari, come 
grotte, tombe e segrete che e possibile 
esplorare, allo scopo di liberare dei pri¬ 
gionieri o di rinvenire qualche oggetto 
magica, utilizzabile però solo dagli eroi, 
Tra tali oggetti va notato il moschetto, 
che nel gioco è chiamato 'bastonò di 
tuono ", ricorrendo a una gran citazione 
(dieci punti a chi ha pensate- subito a 
Tarmata dulie tenebre"). Interessante 
anche la possibilità di modificare la 
conformazione della mappa durante la 
partita, attraverso le a hi I dà delle unità e 
gli effetti negli incantesimi. 


Le musiche che accompagnano fazione, 
sono di ottima fattura decisamente in 
remia con ('ambientazione a non risultano 
mai invadenti o fuori luogo. Lo stesso 
non s può dire degl effetti sonori, che 
sono invece parecchio scarsi. 

Per concludere va annoverata la presen¬ 
za di un ottimo editor, motto intuitivo e 
semplice da usare, con il quale è possi¬ 
bile creare nuove mappe, nuovi oggetti 
magici e nuovi eroi o modificare quo ili 
esistenti. Purtroppo manca la possibilità 
di generare mappe random che avrebbe 
allungato notevolmente la vita di un pro¬ 
dotto di per sé già molto longevo. 

Daniele Anton a 


PC0T3H 

COMMENTO 


Alcuni elementi presi da Heroes ùf 
Miglit and Magic , altri da Master of 
Magic e Warìùrós. altri ancora da 
quel fenomeno che è stata Magic , per 
ottenere un cocktail decisamente riu¬ 
scito. Man stravolge nessun parame¬ 
tro, non scrive alcuna nuova regola, 
né tantomeno può ambire al titolo di 
strategico definitivo, ma sicura mento 
sarà un avversario con cui si dovran¬ 
no misurare tutti gli strategici tantasy 
per un tempo decisamente lungo. Una 
buona trama e un gameplay solido, 
fanno di questo gioco una scelta 
obbligato per gli amanti della strate¬ 
gia. Un' Al migliore e una grafica più 
al passo eoi 
tempi lo avreb 
bero sicura¬ 
mente consa¬ 
crato come if 
primo della 
classe. 
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Il basket è oro sport un po' particolare: per 
segnare dei punti bisogna assolutamente 
lare canestro. La stessa cosa devono averla 
pensata anche alla Microsoft, visto che in 
NBA Inside Drive 2000 potrete fare valanghe 
di punti... 



Safaods è Virila da m blocco e sfrutta i sud buoni (irò da fuori pei opri™ la difese dw SoaT». 


INFO 


Genere: Simulazione sportiva 
Casa: Microsoft 
Sviluppatore: Higti Vollage 
Distributore: Microsoft 
Prezzo:! 79.000 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/98 
Processore: Pentium 2 o equivalente 
RAM: 6-1 Vb 

Grafica: ?0fs g equivalente 

CD-ROM: ■■ 

Spali d su HO: 300 MB 

D cpo aver giocato par anni e arati 
con ia sane- NBA Uve della EA 
Spcns : noi di PC Zeta ci siamo 
chiesti se mai qualcuno potesse 
cambiare questa nostra ah meline Dopo aver 
provato NBA Uve 2000, il ocmprTo ci ? sen¬ 
sato davvero improbo cer qua s as sotto, rare 
house che ran risponda al rame di Eectroràcs 
Aris. Questo era quello che pensavamo prima 
di provare NBA Inskfè Drive 2000. una s mu -- 
zione creata e prodotta nella Microsoft, La casa 
di Bill Gates si era già cimentata nel campa 
Dentistico con il medicone NBA FUI Court 
Press, un titola dia ran apportava alcuno 



novità al panorama del basket per PC. Invece, 
quest'ultma creazione realizzata dai team High 
Mortase ci ha plaoevotmentesorpreso, Certo, la 
strada per raggiungere NBA Live 2000 è anco¬ 
ra lunga, ma la Microsoft fra dimostrato di 
avere tutte le 'Carte in regola e ? mezzi per poter 
colmare il gap, 

LA PARTITA DELLA SERA 

Dopo 1 discreto tentativo realizzate dalla FOX 
con il suo NBA Ctìampionship 2000 , noi tutti 
attendevamo con curiosila l'ultima produzione 
Microsoft, che ai era distinta particolarmente 
nel mercato estivo statunitense. 

Effettivamente, NBA inside Dm 2000 ha 
calia sua alcune cale vincenti: irai anzitutto 
una buona giocato ita, una grandiosa facilità e 
immediatezza nei comandi, una buona tete- 


cronaca e una valida gratta 3D, Per contro, il 
gioco targate High Voitegé manca di un 
"certo' spessore: è questo il finite più granria 
del prodotto pubblio da Microsoft, Da ur 
punte di vista prettamente cestlsttoo, it proble¬ 
ma pii grosso è l'estrema tacita rei segnare: 
difendere ir NBA inside Drive 2000è una vera 
e propria, impresa! Ci e piaciuto molto il siste¬ 
ma dei passaggi che permette - grazie a un 
Cursore - d'illuminare •! giccBlore a cu ‘reca¬ 
pitare" la palla: comunque, gli intercetti sora 
molte realistici e frequenti, Nel gioco, un altro 
aspetto che ci c p ac iuta molto sora le ricezio¬ 
ni dei giocatori in post-basso a quando l play¬ 
maker passa schiacciando a terra la pai/a al 
proprio centro. I movimento pur non raggiun¬ 
gendo la varietà messa in mostra de NBA Uve 
2000, sono molto vari eri estremamente reali¬ 


stici. ì molto belò vedere i giocatori difendere 
la palla o spingere con il proprio "fondosctite- 
na' l'avversaria per guadagnare una migliare 
posizione sonocanestro 

IL PRESSING ALTO 

L'azione d gioco ci i sembrata molto realistica 
e ci ha permesso di provare d n/erse soluzioni. 
dandoci la possitolite di dare stogo afa nostra 
voglia dì sbowtirne, dì provare il famoso "mon¬ 
golo" o un attacco ragionato in mezzo al 
campo. : e soluzioni sono molteplici: in più è 
stata inserita la possibilità di editore un book 
con i propri scherni. In ambilo difensivo, sera 
possibile raddoppiare i giocatori più pericolosi, 
tagliare fuori gli avversan selezionando una 
maggiore aggressività ne! prendere i rimbalzi. 
La gestione dei tiri è molto buona con la CR J 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

































http://wvw.oldgamesitalia.net/ 

i>i:an pii'jmnu 


.m PROVE SM SCHERMO PC 


pronta a ^sezionare il vostro gioca per pren¬ 
dere le contromisure adeguale. La flpradudo- 
ne in attacco del mando MBA è semplicemen¬ 
te ottima, sia a livello di grafica sia a livello di 
gfacabiltà La pacca più grave di NBA inside 
Drive 2000 sono le difese cine tanno sampt 
cernerle i ideref Se il computer in attacco pre¬ 
senta un ampia sarte di soluzioni, in dilesa è 
lari mente tenibile srancando il paltone vicino 
al canestro: rnsomma, con un centro come 
Shaquiile O'Neal o lin ala tene e patente 
coriìe Karl Malore, potrete tranquillamente 
eguagliare i record di I DO punii in una partita 
di Wilt Chamberiain! Tfànqu ilamente potrete 
lare una quarantina di punii a quarto e subir¬ 
ne una cinquantina altrettanto serenamente! 
■ton ù rtiffici'.s stoppare o rubare un paltone: 
secondo la nostra opinione, i programmatori 
hanno voluto privilegiane maggiormente ì a 
spato offensiva rispetto a quello difensiva. 
Forse i ragazz, del team HighVtttage hanno 
cercato di mettere in pratica i dettami del 
commissionar David Stani, che sogna, in que¬ 
sto periodo di bassi punteggi e di gioco egire- 
■riamente fisico, uno spettacolo che contempli 
purtsgei altissimi. Tralasciando Qualche 
mpredstone nei roster (comunque potrete 
scaricare dal sito Microsoft gli ultimi aggiorna¬ 
menti), le scusare piccano fondamentalmente 
nella stesse- mudo: speriamo che program 
matorl lavorino su quest'aspetto molte imper¬ 
lante ne-la prossima versione del gioco. = fa li. 
almeno In questo simula? sne. vengono rego¬ 
larmente fischiati: selezionando ai mass ma la 


SHAQUIILE Q'NM 

Il simpatico “panzone" die veste 
la casacca numero 34 giallo-viola 
ha una mano “praticamente” di 
pietra quando si trova in prassi 
mila de ila lunetta. Comunque, il 
buon O'Neal è semplicemente la 
macchina da canestri più deva¬ 
statile dai tempi di Witt 
Chamberiain: quando Shaq prende 
posizione setto canestra, non ci 
sono speranza.. Grazie alta sua 
mole e al suo incredibile atleti¬ 
smo, l’unica chance per limitarlo è 
quella di fare un fallo: Infatti, gii 
americani hanno cognato ad hoc il 
seguente slogan “Hack a Shaq”, 
letteralmente “sega Stiaq". Ora, 
con l'arrivo del leggendario Rhil 
Jackson, Stipulile spera di ripete¬ 
re ì trionfi dei tori di Chicago, riu¬ 
scendo finalmente a mettere un 
anello al dito {come pubblicizzo lo 
stesso giocatore in uno spot per la 
PepsJ Cola). Se i compagni riusci¬ 
ranno a finalizzare i suoi scarichi 
frutto dei raddoppi di marcatura a 
cui è soggetto, i Lakers potrebbero 
intraprendere realmente La strada 
per 11 titolo. 




I lirì littóri luto gestiti in moda parfi^lnrp: 
dal? un/atchifl Eq dia bara in bassa a sinistri). 
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frequenza, si vedranno gli arbitri chiamare un 
numera "considerevole" rii infrazioni. Per bai 
fere i tir liberi, gli sviluppatori del team High 
Vnitege hanno optato per un sistema rii con¬ 
cezione ‘■gotfistica" a due click: con II primo 
riavrete calibrare la potenza, con l'altro la pre¬ 
cisione Se siete abituati al sistema a croce 
[Iella serie NBA Uve, farete un po' di fatica ari 
abituarvi a queste ntrovo sistema; anche io 
questo uosa, I giocatori piti scarsi (vedi Shaq) 
avranno stai.etiche pessime... Sul parquet, 
potremo effettuarle ganci, stoppate, tinte, 
altey-hoop, schiacciate mostruosa e top-ir 
clamorosi: si ha !a sensazione di disputale 
una partite di basket, Le animazioni sono 
decisamente convincenti ed estremamente 
realistiche. Noi l'abbiamo giocato soprattutto 
con il mause e d ria veramente colpito par 
l'estrema semplicità nel gestir u gL uomini su 
parquet. Quindi, se voluto provare un qualco¬ 
sa di alternativo, vi converte giocare con il 
vostro "topo" di fiducia- Le inquadrature sono 
una cecina ed è indire possibile selezionarne 
una a proprio piacimento sfruttando il prezio¬ 
so zoom I replay sono molto validi così come 
la presentazione, multo d'atmosfera e chiara¬ 
mente ispirata alla serie NBA Live. Cosa 
manca al suddetto gioco per detronizzare la 
serie regina? Oltre a una maggiore efficacia 
nella fase difensiva e a una maggiore accura¬ 
tezza a Uvefo statistiche* manca - a rasiro 


avviso la possibilità rii creare un giocatore, di 
definire la curata di una stagione e io presta¬ 
la di gincana via Internet a in- rete locale. Se 
avete acquistate NBA Live 2000, otre allo 
vecchie giurie e all'uno contro uno, da que- 
sfanno potrete disputare una trentina dì sta¬ 
gioni con la stessa squadra come generai 
manager: c iré a tenere conto del satory cap, 
dovrete programmare le scelte del futuro per 
costruire una squadra che possa dominane 
per qualche decennio. Insomma. come già 
detto precedentemente, il gioco pubblicato 
Cleto Microsoft manca di un cedo spesso¬ 
re . .ed è uh vero peccato! Comunque, la 
V erosoti ci na raga ala quest armo un gioco 
p scovale, dall'ottima grafica, dalla buona già 
cabHità e daH'increriibila immediatezza. 

Quinci, non ci resta che sperare in una nuova 
annata per magari trovare un avversario 
degno del grande e toeguagliabiie NBA Uve 
2000. targalo come il solito EA Sporte. 

Raffaello Rusconi 


Siamo rimasti indecisi fino all'ultimo 
sul voto da dare a NBA Inside Drive 
2000: a vesso avuto qualche opzione 
in più, si sarebbe meritato un pun¬ 
teggio più alto. Infatti, siamo rimasti 
colpiti favore va [mente dalla sua gio¬ 
ca btlltà e dalla sua estrema imme¬ 
diatezza, Certo, forse non sarà lon¬ 
gevo come NBA Uve 2000, non avrà 
il suo supporlo su Internet, non avrà 
Michael Jordan e tutti j campioni del 
passato, non avrà neppure il suo 
prezioso editore la sua pletora da¬ 
zioni, però ci ha incollato al monitor 
per disputare partite su pallile. 
L’incredibile telecronaca in inglese, 
contribuisce ad aggiungere quel piz¬ 
zico d’atmosfera e dì feeling a questa 
simulazione. Pur avendo qualche 
limite evidente, vi consigliamo dì dar¬ 
gli un'occhiata 
anche se avete 
già acquistato 
NBA Uve 2000: 
la sua g io cabi¬ 
lità potrebbe 
sorprendervi! 
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Larry Hughes è uno della gioitivi promesse 
della NSÀ: {erto, per lui emergere giocondo 
ni Haute di quel [inameno di Alien tversen 
non è facile. 
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Un nuovo strategico spaziale! Da anni se ne 
attende uno valido, e questa volta ci siamo 
veramente. Non preoccupiamoci del fatto che 
è in tempo reale, ha il carisma dei giochi a 
turni, garantito! 





Lo base spaziali e decine di cacao impegnali in twnbottimente. 


Genere: Straleg 
Casa: GT Interaclive 
Sviluppaiore: Digita Readlty 
Dislrtouture: Hai la>: le 0? -113031 
Prezzo: L 97.900 


Sistema operati™: Windows 95/98 

CPU: 23U Mhz 

RAM: 64, meglio 12B 

Grafica: D rectóD seconda ^enargziDne 

CD-ROM: -?X 
Spazio buHD: 470 MB 


di una civiltà e dovremo portarla a control¬ 
lane la galassia. Non e luì compito tacile... 

UN IMPERO DA CONTROLLARE 

La prima decisione da prendere è quale 
razza vogliamo controllare: potremo sce 
gli ere tra ire. abbastanza banali: già scian- 
ziatù i mercanti e i guerrieri, a grandi linee. 
Scelta la razza, e inserito if corrispondènte 
CO colmo di filmati e suoni adatti, ci 
gustiamo i filmato Introduttivo: spettacola¬ 
re, quando di più bello ci sia mai capitato 
di vedere a livello grafico. In alla risoluzio¬ 
ne ha una qualità cussi cinematografica e 
oitretotto è assolutamente esaltante. 
Avremo un filmato introduttivo per ognuna 
delle tre razze, ovviamente 
Galvanizzati dagli spettacolari filmati inizia¬ 
li, ci addentriamo nel gioco '/ero- e prò 
pno. . Eccoci ci fronte alla mappa tridi¬ 
mensionale della galassia, la totamap", mo¬ 
ndile e zoom abile a piacere, che ci mostra 
i pianeti die fanno parte del nostro siste¬ 
ma e la nostra flotta. A noi è nata la possi¬ 
bilità di scegliere la velocità a cui scorre il 
tempo, e di fermarlo per pensare con 
calma cosa tare: avremo a possibilità d 
fare questo in ogni moménto del gioco. 


Infatti pur avende- lo stampo dei classici 
giochi d; strategia a turni, 162 è in tempo 
reale, ma questo non intacca la struttura 
strategica del gioco e lo rende aiu r i più 
complesso e divertente. 

Lu cose da fare sono molte, e il giocatore 
inesperto potrebbe trovarsi spaesato da; 
dover contemporaneamente gestire com¬ 
pletamento tutta le proprie risorse. 
Andiamo con ordina, Si comincia seguendo 
lo sviluppo di ogni singola colonia, 
costruendo strutture di ogni tipo, dalle 
case, ai luoghi di ristoro, alle fabbriche, 
alle centrali elettriche, alle difese militar! e 
altro ancora. Come in ogni gioco strategico 
di questo tipo, sarà rostro cornarlo gestire 


j n principio era Civtfizatfon, Poi fu 
Master of Orlon, infine venne Master 
of Magic. Ed ecco completo la santis- 
si ma trinità degli strategici, tutti e tre 
di casa Microprose. Già, ma i tra titoli sono 
usciti ira il 1991 e il 1994... roba vec¬ 
chia, che magari molli giocatori non cono¬ 
scono nemmeno Non c'è problema: già 
quest'anno if primo dai suddetti titoli è 
stato rivisto e aggiornato, addirittura da Ire 
produttori diversi e possiamo considerare 
Alpha Centauri dello stesso Sid Meyer, il 
suo successore. Ecco ora che tacce agli 
strategici spaziai' tornare in auge cor que¬ 


sto nuovo titolo di Digital Reality, cho con 
la Slrntox di Master QfOrìon c'entra ber 
poco. Dobbiamo aspettarci a mesi uno 
strategico iantasy degno di fai e nome? 
Farso, ira uur ora abbiamo fra le mani uno 
strategico spaziale dallo stampo classico, 
ma moderno nel look e con numerosi assi 
ncito manica. Prenderemo in mnno la sortì 


SISTEMA CONSIGLIATO 
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l'evoluzione tecnologica della nostra razza, 
istruendo un numero adeguato di labore 
lori di ricerca sui pianeti e poi linanz-ando 
nuovi studi, Ovviamente agni tecnologia 
scoperta aprirà nuove strade di ricerca ai 
nostri scienziati: avremo oltre x 30 tecnolo¬ 
gie da scoprite 

Tutto qua? Assolutamente noi C'è un'altra 
marea di cose da fare: ogni volta che i 
nostri scienziati scoprono qualche nuova 
arma, o un nuovo tipo di scudi, possiamo 
aggiornare il design delie nostre unita bel¬ 
liche, siano astronavi, tank oppure base 
spaziale Così facendo avremo sempre tira 
flotta modernissima: il programma ci con¬ 
sente, infatti, di aggiornare ancite le astro¬ 
navi già esistenti, 

Ma che buon imperatore saremmo senza 
una sana rete di spionaggio 9 Allora via. 
reclutiamo spie e addestriamole, e affidia¬ 
mo loro compili diversi: che ne dite di 
rubare qualche tecnologia agli Umani che 
stanno progredendo un po' troppo? 

E' sempre bene che qualcuno si occupi 
del controspionaggio, o potremo ritrovai ci 
nelle sorprese, Ancora potremo ordinare 
alle spie di incitare una rivolta su pianeti 
dominati da un'altra razze, per pei arrivare 
a prenderne il controllo Tutto questo all o 
scuro delle altre razze, meglio ancora 
sotto il ioro naso. Facciamo un trattato di 
non aggressione e cominciamo uri po' di 
rapporti commerciali con un altre impu¬ 
ro,.. potrebbe sempre nascere una dura¬ 
tura amicizia, Certo, rubare loro le tecnolo¬ 
gie non è proprio corretto, ina basta non 
tarsi scoprire.,, 

Cosi facendo proseguiamo nella gestione 
nel nostra impero, colonizzando nuovi pia¬ 
neti e sviluppando Quelli esistenti. 1G2 
renda la gestione di un impara galattico 
particolarmente semplice, pur offrendoci 
una vasta gamma di passibilità di gioco: 


questo grazie ad un'interfaccia eterne 
veramente ben realizzata, oltre che accat¬ 
tivante cal punto d vista estetico: vìa 
mouse e passibile gestire tuffo In maniera 
assolutamente intuitiva, e le numerose 
scorciatoie via tastiera rendono il controllo 
ancora pili rapido. Molto raramente si 
dovrà ? correre ail'help per capire come 
fare una tal cosa. Unico appunto é che 
l'help, pur essendo integrato net program¬ 
ma, non permette di ottenere informazioni 
riguardo l'oggetto che si è selezionato fn 
un dato momento: dovremo andare a cer¬ 
carci ogni volta le Infoimazior che d&si- 
deriamo, compito non particolarmente 
arduo, ma a no:oso. 

A lungo andare potrebbe essere poco 
divertente continuare a cestini re gli editici 
nelle colonie, fortunatamente possiamo 
affidare l’ingrato compito a - governatori 
locali, che faranno uri duci; avorc. conser¬ 
vativo, ma prezioso. Personal mente trovia¬ 
mo molto utile far gestire la costruzione 
delle strutture c vii ai computer, in modo 
de non doverci preoccupare dei problemi 
meno Importanti, mentre noi decidiamo 
quali saranno le strutture rilevanti che ogni 
pianeta dovrà avere, 

DB NEMICI DA AFFRONTARE 

Finalmente il nostro impero comincia a 



Etto teme gsslireino i rapporti di pia mal iti. Le 
scélta sano matta e affi a un varia possibili Cd di 


funzionare. Ls colonie progrediscono, 
diamo lavoro a lutti, commerciamo con i 
vari mercanti grazie alle opportune struttu¬ 
re costruite sulle coierie, ia pente è con¬ 
tenta... ma, un momento: e questi chi 
sono? Una flotta di un'altra razza? Come 
si permettono di entrare nel nostro territo¬ 
rio? Abbiamo un trattato d non aggressio¬ 
ne, e il loro smparatoTe è sempre stato 
cos ; disponibile. Non si sarà mica accorto 
dei piccoli furti ohe gii abbiamo tatto? Che 
scontroso, arrabbiarsi per un paio di tec¬ 
nologie e una nave spaziale, cosa vuoi che 
sia.. 

Sta di tatto che questi ce l'hanno con noi, 
ma avranno pane per i loro denti. 
Mandiamo subito loro Incontro a nostra 
flotta migliore, al comanda di un vecchio 
delinquente, lupo di ehm, spazio, che ha 
deciso di seguire la nostra causa (non 
senza in (auto compenso), 

Eccoci dunque a! momento di menare le 
mani; metaforicamente, s'intende, la bat¬ 


taglia spaziale non consentirà ovviamente 
lo scontro fisico, il motore grafico presen¬ 
ta numerose finezze e nella starmap ci 
addentreremo sul campo di battaglia, gra¬ 
zie a una zoomata automatica che ci 
catapulterà nel luogo d'azione. Prima def- 
l'inizic dulia battaglia potremo decidere la 
formazione della nostra flotta tre una 
decina di predefinite; diamo quindi I via 
al combatti mento facendo ripartire il 
tempo. Diamo gli ordini ai le nostre astro¬ 
navi nella maniera rapida e intuitiva cui ci 
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hanno abituato i giochi di strategia in 
tempo reale da alcun.' anni, selezionando 
un gruppo di navi e cliccando sul luogo 
dove vogliamo ai muovano, o suiraslrcna- 
ve che desideriamo venga attaccata. Non 
ce battaglia spaziale che s rispett senza 
uno Scia ire di caccia di piccole dìmens io- 
ri a supporto dalle navi pia grandi: potre¬ 
mo controllarle ci ccando in un qualunque 
punto della mappa e decidendo quale 
condotta devono tenere, se attaccare le 
altro navi o stare in copertura per proteg¬ 
gere le nostre, La nostra abilità tattica non 
sempre servirà: ne li a maggior parte degli 
scontri chi ha una potenza superiore vince 
'■ Tenie: naturalmente ciò non significa 
o ^.&re più navi, ina anche averne di 
: .. G.iìf-zare dal punto di vista tecnologi- 
: : :_Tp sola astronave ultra moderna potrà 
lac iE r :e sbaragliare parecchie navi 
nemichi più obsoleta. 

Riportante è qc ndì il fatto che sebo su e 
l'importanza ce e battaglie è centrale per i 
nostri sogn d gtèrìa, l'esito delle stesse 
dipende malto raramente balte nostra con¬ 
dotta sul campo quarti dalla nostra abi¬ 
lita nel cestire triti gii al tri aspetti defl'im 
pero, 91 che. anche se può teso ere l'amaro 
in bocca in quanto non ni permette di 
mostrare tè nostre abilità di stratega, 
rispecchia comunque il fatto che quando 
si è superiori tecnologicamente c’è poco 
da fare... 

Non finisce qui: quando sì decide di con¬ 
quistare i.ir pianeta dopo aver sgominato 


le loro difese sdaziali, eccoci pronti sbar¬ 
cano: dspante me tutti ì mezzi e comi no te¬ 
mo uno scontro sul pianeta, proprio in 
mezzo alia colonia nemica, a base dì tank 
ci ogni tipo e torrette difensive- nuove bat¬ 
taglie ci attendano,,, 

UNA GALASSIA DA DOMINARE 

La maggior difficolta del gioco diventa 
ben presto lo scontro con fe altre razze: 
superati i problemi iniziali di organizzazio¬ 
ne interna, dopo poco i espansione nella 
galassia divelterà una cosa assolutami fin¬ 
te lì aiutale. Restano da fare : conts con te 
razze aliene che, come noi. hanno un 
unico obbiettivo: conquistare te galassia. 
Le relazioni diplomatiche diventano il 
punto ceni rate di ogni partita, fi si deci¬ 
derà il futuro del nostro impero: nell'ap¬ 
posita schermata è possibile parlare con 
gli ambasciatoci degl altri sovrani e da 
qui cercare di entrare in buon rapporti, 
scambiarsi conoscenza o armi, entrare in 


affari, oppure dichiararsi guerra. 

Potremo cosi crearci dei nemicr giurati, o 
dei validi alleasi, con cui avere ottimi rap 
porti commerciali e su cui contare in 
caso decidessimo di entrare in guerra. Ir 
guerra ni entreremo s duramente: prima c 
poi i pianeti liberi da colonizzare finiran¬ 
no, ^ confini degli imperi si toccheranno, 
e chi è più forte tenterà jn espaósmne. A 
quel punto anche quelli che orano nostri 
amici potrebbero diventarci nemici senza 
porsi troppo problemi .. la stessa cosa 
faremo noi. ovviamente. Ma attenzioni, 
mai attaccare le razza citi forti: si dovrà 
sempre tentare di tenerselo buone, con 


doni d'ogni tipo, e comi rete re .3 sottomet¬ 
tere i più deboli Così facendo cresce re¬ 
mo abbastanza da poterci confrontare 
con altri, e così via. fino al conflitto defi¬ 
nitivo fra superpotenze: ora cerne mai, ne 
resterà soltanto uno. 

Le possibilità offerte durante i rapporti 
diplomatici sono numerose, e ci soddisfa¬ 
no appieno, Quello che non ci soddisfa è 
invece la toro eccessiva rigidità. Un 
esempio per chiarire: stiamo cercando di 
anulare un impero, che ha dei probtèmi 
interni quando un'altra razza ci dichiara 
guerra. Noi avevamo parta delle nostra 
forze impiegate per aiutare ii primo impe¬ 
ro.. e sa chiediamo loro aiuto militare 
questo c ; viene negato, solo in base al 
fatto che le nostre relazioni sono soltanto 
"normali" e quindi non a un livello suffi¬ 
ciente per ottenere un'alleanza militare, 
Sta di fatto che dopo ì nostri vani tentativi 
di aiutarli per risolvere : loro problemi 
questi s arrabbiano per non essere stati 
In grado d; : fare niente, ci ritengono 
responsabili e ci dichiarano guerra! Con 
tutta la buona volontà, facciamo davvero 
fatica a trovare una spiegazione logica 
per tutto ciò. Il prosterna dalie relazioni 
diplomatiche è sempre stato II punto criti¬ 
co per tutte questo genere di giochi, ed è 
sconcertante che in IG2 tutto venga trat¬ 
tato allo stesse moda che nei giochi rii 
sette anni fa. se si tralascia la maggior 
varietà di opzioni disponibili, 

Ca apprezzare invece il tatto che 1 nemici 
si comporteranno in maniera discreto - 
mente intoiiigente eviteranno di attaccar 
vi e saranno rispettosi se siete più potenti 
d loro al contrario non ci penseranno 
due volte a spazzarvi via dalla galassia se 
intralciate i toro piani di conquista e te 
bilancia cella forza pende dalla loro 
parte. Anche la g astia ne delle truppe è 
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buona: raraniEnté di&perderannc le loro 
forze inutilmente a quando attaccano lo 
faranno utilizzando ottime strategie. 
l'avere una galassia completamente iridi- 
me ns ionale perni atte (fi avere combatti¬ 
menti ovunque, e anche di scappare a 
.ielle navi, o attirarle in astute trappole, c 
pi farvi inseguire da una Morta mentre 
con un'altra conquistate un pianeta. 
Insamma, molto si gioca sui la tempesti 
vita dell'azione, e pachi istanti possono 
costarvi un pianeta: si deve tenere sem¬ 
pre d'occhio tutto, 

VIVERE LA STORIA 

Porteremo quinci la nostra razza alla con¬ 
quista delia galassia. Il percorso non sarà 
tacile, e olire alla normale gestione 
amministrativa e al confronto con le altre 
Civiltà, una serie d eventi riempirà le 
nostre giornate nel cammino verso la 
conquista: alcuni di questi eventi sono 
casuali, e vanno dal l'aiutare un mercante 
inseguito ria una flotta pirata ni la ricerca 
di un tesoro su un pianeta sconosciuto e 
molte altro ancora. 

Altri eventi snranno invece prefissai. e 
'appresentano una vera e propria trama 
all interno deila nostra epopea Molti di 
questi svaniti ci metteranno in contatto 
con le altre razze in maniera mollo più 
credibile di cuanto non avvenga durante 
le normali relazioni diplomatiche, e gnu 
sto contribuisce notevolmente a rendere 
vero e credibile i universo di gioco, 
riconireremo i personaggi più strani che 
vogliono unirsi alla nostra flotta ma Mando 
a nastra disposizione la loro abilità, 
scienziati geniali capaci di inventare armi 
potentissime che faranno gala a nielli 
Non ci sarà quasi mai da annoiarsi, 
insamma, e proprio quando sembra che 


la situazione si sia calmata, ecco che 
succede qualcosa ci nuovo che sconvolge 
i vostri piani, 

Certamente apprezziamo l'Inserimento di 
questi eventi in quanto arricchiscono il 
gioco e, rama già detto, rendono alquan¬ 
to credibile l'evolversi di una parlila, e se 
l'intento era quello di farci vivere un'eso¬ 
pea spaziale, alla Digital Realily ci sono 
riusciti in pieno. 

Purtroppo pero gli eventi fissi saranno 
prevedibili durante una seconda partita 
con La stessa razza. Poco male, noe si 
tratta certo di un'avventura, anche se gli 
eventi sono gli stessi, le situazioni in cui 
si verificano possono essere completa 
mente opposto, quindi non sarà mai la 
Stessa cosa, Ogni' partita sarà malto 
diversa calla a^ra. le numerose civiltà si 
evolvono agni volta In maniera diversa, 
rendendo il titolo un capolavoro di longe¬ 
vità Coma se non bastasse tatto questo, 
è prevista la possibilità di Giocare m mul- 
r.payer, I che è certamente la cosa p ù 
divertente da tare in quanto l'inserimento 
ci un altro giocatore umano rende ogni 
partita mollo più complesse Giocare con 
cinque civiltà controllate dui computer e 
ire cu altri giocatori umani è sufficiente 
per rendere il gioco fantastico e comples¬ 
so al punto giusto, dato che alla fine le 
tre razze governate dagli uni a ri si con¬ 
tenderanno, quasi dj certo, il centro Ito 
della galassia, e ci sarà da divertirsi... 

AGGIORNAMENTO TECNOLOGICO.*. 

Non parliamo questa valla di nuove tec¬ 
nologie che si possono scoprire nel gioco, 
ma del latto che IG2 si presenta con un 
look assolutamente attuale e le varie 
immagini aiuteranno sicuramente più di 
ogni altra cosa a rendersene conto. Dalla 
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stermap si controllano lutti i movimenti 
selle (lotto, esistono poi altre schermate 
che ci permetteranno di gestire gli altri 
aspetti del gioco avremo te mappa di 
ogni celoma morto simile a una base di 
uno strategico in tempo reale dove 
costruire edifici la schermala dove gesti¬ 
re i rapporti diplomatici, quella in cui con¬ 
trollare le spie, quella perla tecnologia e 
quella perii design celle navi Ci fer¬ 
miamo qua. in quanto quello che è impor¬ 
tante notare è corre lutto questo sia 
magicamente legato in modo da rendere 
una struttura di centro 1 le assoluta niente 
omogenea e intuitiva, un vera capolavoro 
Grafie a rnonie il gioco risulte quindi molto 
piacevole e precisa, con raffinatezze spar¬ 
se e una. scelta di colori e disegni vera¬ 
mente azzeccate: insamma una vera gioia 
per gli-occhi. Se la grafica e a 3 alti livelli, 
la musiche invera sono fantastiche: temi 
epici, cori da epopea spaziale e melodie 
che a volte licordano i temi di Biade 
Ronner si mischiano por creare un'atmo¬ 
sfera veramente magica. I filmati presenti 
nel gioco sottolinea ranno momenti topici, 
e si inseriscono perfettamente nella strut¬ 
tura globale. Un ottimo lavoro quindi sia 
dal punto di vista tecnico, sia da quello 
artistico. Unico appunto a questo è che, 
se il gioco risulta fluido in ogni sua parto 
dobbiamo notate che il passaggio da una 
schermata e I altra presenta sempre un 
ritardo non indifferente, che a fungo 
andare risulta fastidioso. Se da un lato 
quindi è perfettamente gioca hi le su com¬ 
puter anche non proprio recentissimi, 
questo problema non si risolverà anche 
andando oltre i 300 Mhz d CPU, che è 
comunque il minimo indispensabile per 
potervi godere i filmati in alte risoluzione 
senza problemi. 


Daniele Dettati ore 
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Accattivante nell 1 aspetto grafico, per¬ 
ielio nell'interfaccia, grandioso nello 
musiche c puntuale in tutti gli aspetti 
centrali del gioco, offre divertimento 
per tutti, dai novellini ai più esperti 
■Imperatori Galattici' 1 .1 futuri scenari 
che appariranno gratuitamente sulla 
rete realizzati (fatta stessa Digital 
Reality e il multiplayer, nonché la 
struttura stessa dei gioco garantisco¬ 
no una longevità invidiabile. Cosa 
desiderare di più? Qualche passa in 
avanti nella gestione delta diplomazia 
sarebbe stato opportuno, ma la pre¬ 
senza di numerosi eventi che coinvol¬ 
gono gli abitanti dalla galassia sarà 
sufficiente a colmare questa lacuna. 
Un 1 intelligenza artificiate soddisfa¬ 
cente e la notevole importanza dello 
spionaggio aggiungono spessore a un 
titolo, che riesce a far tare un buon 
passo avanti al genere degli strategici 
spaziati. Dopo 
parecchi titoli 
mediocri, final¬ 
mente un degno 
erede di Master 
of Qrion. Onore 
al merito. 
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Evoluzioni funambolùo-poligonali a 2 ruote: il motoiross secondo il giovane campione spagnolo. 




davvero suggestivo: voleremo 
Sópri] viTnule strada a i ctinc di metri dal 
suolo,..Hill ulloiiiEone a cntitrore l r alTernpggid. 


Gii denteali pac Eogijislùi sona piallosto dolorasi in taso dì collisione: la freccia bla ci Ìndica, dnka^ lo 
strada da seguire, non tenendo conio dei nostri problemi. 


(«'«r*** 
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alle spalle, non mostra segni di cedimeli 
to Dopo sémplici e perniali frattaglie con 
p rofr otti multi f or n : s 1 1 e g ut : MatoracBr 2 ), 
un ben più lungo ed estenuarne scontro 
si profila all'orizzonte berico e che vedrà 
come protagonisti ii fu indetto gioiellino 3D 
targato Microsoft e un ragazzo rial! aria 
sfrontata a stacciata, sconosciuto ai piu, 
ma arci rote a etti di motocross intendo; 
Edgar Torronteras. Le diverse anteprime, 
le canoniche e marinaresche promesse 
degli sviluppatori, gl; articoli e r servizi 
speciali in casa del nemico e tutto quanto 
possa contribuire a farcire l'attesa ài un 
nuovo gfoco hanno svelto egregiamente il 
loro compito: gonfiare enormemente l'e¬ 
vento b pizzicare il diretto concorrente 




e (ìP 500 detengono a pieno titolo, isop 
pur n ambili leggermente differenti), lo 
scettro rii "primate' della gomme click 
sul plano delle ruote dentate si trono 'ton- 
goso/safrbioso" soetta all'Inossidabile 
Motocross Matinee gingillo di casa 
Microsoft, che, pur avendo sul tesserino 
di riconoscimento diversi anni d'attività 


'vmmè 

Mi 1 i 

lì* Jf 


Genere: SìrnulazranG motoristica 
Casa: Sierra 

Sviluppatore: Deibus Studici 
Distributore: Leader TeJ: 16/-8211 77 
Prezzo:! 79,000 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema Operativo: W ndcws 95/96 
Processore; Pentium II 300 M IZ 
RAM: B4 MB 

Grafica: 3óh o equivalerne 

Sonoro: Sibila audio cnmpatib • Dkecfó 

CD-ROM: 12X 
Sp azio su HD: 70 MB 

I l mondo delle simulazioni motori 
stishe vive sui nostri PC un duali¬ 
smo Inconciliabile che, in una sorta 
di equazione pi-j q mena scolasti¬ 
ca, vede rapportarsi il filone 
superi- ike 'motomondiale/motoeross a 
quello forse p li diffuso e “stabile" dalle 
quattro ruote, contraddistìnte da capola¬ 
vori nel ca bno d Gran Piti Lagene f, del 
famoso Colin {oggi se c pi amato dall'ultima 
fatica Europress) e d jia vasta genealo¬ 
gia di simulatori di formula uno. 
Soffermiamoci nel settore die ruote: se, 
come generalmente accettato Superbìke 



Ho, orni sla rìpasaado saffo il sale, sanò 
iDlamsnte (adata-, I pHHjrammafari tanna 
DsxicvraPti die non ti saodvino ima due todiite 
ugvdl.,.veilrennp, 


con to (vana) speranza di detronizzarlo. 

Giù che ne è venuto fuori é a mio parere 
un buon prodotto, decisamente apprezza¬ 
bile, Dotato di buona longevità, ma con 
lineamenti un po' troppo marcati, che 
sfociano In una sua eccessiva persona¬ 
lità. L'intra, adrenaline a e panasse quan¬ 
to basta, tenderà a valorizzare e ostentare 
te foUia del diciannovenne spagnolo, 
introducendo l'utente nei menù dalie 
opzioni, piuttosto ricco in fatto di conte 
nati, ma orrido in quanto a interfaccia 
grafica. La cilindrate del mozzo è rimessa 
alla nostra perizia nel padroneggiare 
oggetti a due ruote: potremo scegliere tra 
125cc, ?50cc e mezzo litro, quest'ultima 
{Solate di una coppia ben superiore rispet¬ 
to alle contropalli minori. Peccato che I! 
mode Ito scelto per le moto sia unificato 
per la triade di cilindrate, rlducsndo la 
selezione del giocatore alle diverse 
cosmesi delle skin. Le modalità a cui 
avremo accesso sono quattro: Motocross, 
in cui g aregge remo in normali cacciati 
sterrati, previa selezione del numero di 
giri e concorrenti. Supercross. decisa¬ 
mente tendente allo yankee, che ripro¬ 
durrà ; classici circuiti in-noor americani, 
la tanto attesa Fresstyle. dove lo scopo 
sarà peiformare. in una sorto fri Cooi 
Boarders o Tony Hawk (titoli Playstation} il 
maggior numera di combo e tricks, a cia¬ 
scuno dei quali sarà assegnato un pun¬ 
teggio. L'ultima modalità, laToumament, 
leggermente differente dalle altre, è un 
mere- a dito r di eventi, mancando nel titolo 
in questione tornei □ manifestazioni 
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preimpostafe: a noi quindi spetterà 
customizzare il campionato ideate inse¬ 
rendo in eterico le sìngola prove, altri 
menti tini a se stesse. Nonostante la par¬ 
venza ci comuni gare crossistiche, il teit 
TTiDtiv di Ex. trema Bitter consiste nelle 
evoluzioni: spettacolari o meno, surreali o 
rta brivido, ciò che conta qui è saper 
impressionare il pubblico sugli spalti. A 
tal motivo sono perforine bili diversi 
"sturò , da imparare quasi, direi, coma le 
com&ù di un pi co h ioduro. La forte com¬ 
ponente treestyle è stata affiancata a un 
modello di guida "moderno", che vedrà 
moto e pilota interagire tra loro come 
oggetti distinti, al fina di complicare o 
agevolare (dipende da; punti ri- vista; le 
cose una volta staccate le ruote dal ter 
reno La libertà di movimento, connessa 
peraltro al livello di difficoltà settate, si 
aggirerò sempre sui 360 grad- sui tre 
assi, appagando il pilota dopo fortunosi 
atterraggi La gestione delle figure a a ree 
dai "kamasutra crossista a !l sarà da noi 
controllata con delle barre di equilibrio 
colorate da verde ; pi e no controllo) a 
rosso [equilibrio precario), presenti sullo 
schermo in un numero differente a 
seconda nella difficoltà dell'acrobazia in 



carso. So. d'altro canto, in latto di forma 
Extreme Bìker può dire od alta voce la 
sua, in quanto a sostanza risulta a mio 
avviso scarsi no: manca, rifatti, quel fise 
ling totale che ss aveva con I prodotto 
Microsoft, quella sensazione di contrai lo 
che accompagnava il giocatore sin dalle 
plinto battute, li ciocco moto-pilota risul¬ 
ta sfuggevole, decisamente brusco da 
controllare sia nella percorrenza terrena 
sia nelle evoluzioni aeree dotato, sapien¬ 
temente o meno è difficile ponderane, di 
un mix di leggi fisiche che vanno bori 
oltre ta cronica indecisione die aveva 
pervaso it mio inconscio nella valutazione 
di GP5G0. 

insemina, non mi sembra totalmente coe¬ 
rente la scotta dei programmatori ni voler 
creare una dinamica fisica semi-perfetta 
delle acrobazie e dimenticare codici bina¬ 
ri o equazioni matematiche che in fin dei 
centi avrebbero create quei realismo di 
"mòto a terra" di cui Extrsme Btkaf è 


ft'ivu 

«t 



Gveìlo è una d-elle «mbimlazrcni presenti nella 
ffiaddìlà fr&Estyte, i'aerto impioirtoto nello 
neve è molto suggestiva,. se non pfeottupEUite, 


manifestamente carente La gioca Oliità a 
coppia lama è immersa in ambientazioni, 
se non fantastiche, sicuramente bizzarre: 
trenta locazioni a tema immergeranno il 
giocata re nel mondo di Edgar 
Torrenteras. da fianchi di vulcani attivi: a 
metropoli se mi deserta, da circuiti ai chiu¬ 
so ricoim d pubblico a cavalcate solita¬ 
rie tra montagne di ghiaccio o isole tropi¬ 
cali con tanto et arcobaleno, il tutto 
accompagnalo da effetti sonori realistici 
e da musiche fom ed aggressive 
Alcune ambientazioni mi sono sembrate 
inopportuna a palesemente tragicomiche, 
stracolme ci elementi di contorno e 
'appesantirà" da strutture poligonali che 
vanno spesso a mettere in crisi configli 
razioni hard v/are d tutto rispetto 
Un provvido cursore blu ci indicherà, 
nella contusa e dispersiva complessità 
dei tracciati, la via da percorrer e. visto 
che saranno al Lord ne dei giorno escur¬ 
sioni (senza colazione al sacco) ai di fuori 
del selciata, o, per meglio dira, del fBi¬ 
luce iato, 

La ridondanza d particolari grafici, oltre 
tutto, non c unita alla fluidità cria può 
vantare Motocross Màtfmss: pixel 
sovrabbondanti e palette di colon degna 
rii un Big Mac con cetrioli a salse rendo 
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Sdrii eitr-efuuitienN lunghi e peri calo jì tot tei la .m i frusdclfL.. ottanti a non cadere in a-cqvaJ 


rio I atmosfera alquanto goffa, adatta a 
un improbabile B-Movi e, A ciò vanno 
aggi tifiti ricorrenti difetti grafici, da magi¬ 
co bad cEipping a un framu rata altale¬ 
nante, per arrivare all' inconsistenza dei 
terreno, in cu i poligoni della nostra moto 
affondano Inspiegabilmente ite stesso 
vate se si è intenti a scafare un dirupo), 
riportando (malinconicamente) ella 
memoria ; lontani approcci còli i primi 
Tmb Rsitter. Extreme Sto vanta si una 
cosmesi eccentrica e più viva dal suo 
antagonista, ma riceve la paga in fatto di 
fluidità, motore grafico e funzionalità 
estetica. 

Il gap che porta con sé è la mancanza ci 
innovazione nel concepì e nel motore 
grafico (leggermente a! di sotto degli 
standard attuali!', mostrando al pubblico 
Irrimediabili vincoli con Motocross 
Madness, La pluridecorata giocata!ita di 
quesfultimo è stata qui inizialmente 
assunta come punto di partenza, unita a 
“speranzose' intenzioni di ri visitazioni 
tecniche, per esse-re poi tralasciata a una 
(inutile) esaltazione psico-somatica di un 
certo Edgar Torrente ras, di anni dicianno 
ve, nazionalità spagnola. 

Lorenzo Antonelti 


PCS ES 

COMMENTO 


Scese le vesti di redattore e indossate 
quelle di giudice imparziale, la sen¬ 
tenza emessa dal simbolico scranno 
non recita a totale favore di Extreme 
Bìker, Il modello tisico è si reale, [fin 
troppo), con la sua ampia libertà di 
movimento lasciata al giocatore, ma 
| J implementazione delta parte guidata 
è al di sotto delle aspettative. 
Uttretutto, fa miscela di realismo della 
dinamica tisica e ita rende delle 
inconsuete ambientazioni ai limiti del 
kitsch, non mi hanno pienamente 
convinto. Fastidiosi bug e imperfezio¬ 
ni grafiche condiscono il gioco e non 
contribuiscono affatto ad alzare di 
qualche punto la votazione finale che 
vede, una volta segnata la linea del 
totale, uni giudizio interiore al sem¬ 
preverde Motocross Madness* Ciò 
nulla toglie al buon tentativo della 
Sierra di 
aggiungere un 
tassello di tutto 
rispetto nel 
puzzle del 
motocross 
videoludìco. 
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Qui t'è soltanto tristezza... 


cosi facile trovarli.:, Proprio a Sigli sta il 
Mortuario, uri luogo dove i morti vengono 
partali pur esseri] cremali u preparati caria 
Vera Voile; anche se non sempre le cose 
funzionano come dovrebbero, a volte qual¬ 
cuno si trova costretto a dover restare per 
sempre in questo stato di non esistenza, e 
non potendo raggiungere ?a Pace Eterna, e 
nemmeno tornare nei mondo dei vivi... 



Gene-re: RPG 
Casa: Virgói IntìracUve 
Sviluppatore: Back iste 
DiBlribulore: Halifax 
Prezza: L Itltì&OC 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operali™: vV dows &5./9o 



i«tw | ,r " I4d is salitili- inr j Hinawiil. t ur 
yci 11 mjt?" 


aliflB- And Uw WfOttfl qileiijrcfl., *4 jìw^ryv' H* 
nmiTmc!ir ■uddentf wnds frinì Inni ,1 t»Ul òf 

lui J ftMjmrnb calchici Ìl>l frrtwlh, 1-« JET, 


I. Ti-rhaijw wu ut, ìikviw aaine questiùiu, Itir m* t lJhjJt 


Avrà il mo dfl (ore e riempire- quel Ifimute... Dhall d sarò di grende aiuta, è uno preziosa fonie ufi 
infonnoTimr. 


Processore:PII . oqu valentìa266 MHz 

RAM: 64 MB 

Grafica: SVGA 4 MB 

CD-ROM: 12X 

Spazio su HO: SOC MB 

l mondo di Ptanescape: Tomiem è 
sicuramente uno dei più strani che si 
possano immaginare, Crocevia di 
ci versi piatì di esistenza, dalla città di 
Sigi! si p io viaggiare verso qualunque desti¬ 
nazione è soffre ente trovare un portale e la 
corrispettiva chiave peccato che non sia 


LA CITTA' DEI PORTALI 

E proprio i! Mortuario (iella città di Sigi! il 
posto neve ci nsvegliamo. Non abbiamo 
ricordi solo qualche vaga immagine, un 
incubo forse. Non sappiamo chi siamo né 
perchè siamo qui ma soprattutto non sap¬ 
piamo deve sia il uui. 

Fortunatamente di fianco a noi arriva un 
teschio fluttuante che ci parla. . Un teschio 
che paria? In che razza di incuto siamo 
capitati? 

'incubo si chiama Tommt, ed è la nuova 
creazione dei ragazzi ci Biadi Iste. Già, pro¬ 


prio gli stessi che un paio d'anni fa stupiro¬ 
no I mondo cor quel capolavoro ni Fallout, 
c ripongono ora un'avventura in 
Ptanescape, una ri e He ambientazioni di 
AjD&D Torrnmt utilizza II motore di gioco d 
BaMuGs Gate, opportuna me n tu ritoccato, 
per care vita a una storia dallo stampo 
quantomeno originale. 

Jtoì impersoniamo un uomo, o perlomeno 
quello che una volta riteniamo essale stato 
un uomo morto e senza nome, il Nametìss 
Ore, In effetti, non è proprio morte, ed è 
proprio questo uno dei suoi problemi, Lui ha 



* 

crìtincé: 22S587 
a LevèJ: 450000 


Niianat Fir? : 100% 


Magie FÌi^ sm 

i Noniìàl Colli: 50% 
Magìe Coki: sm 
Electridtv : 100 % 
Mpgìtf 35% 

Ptafìdentitia 

'* 1HACD: 16 


Informa tiort 
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asciato il mondo dei vivi, e si trova ora in 
questo sorta di purgatorio e non gl è possi¬ 
bile raggiungere la Vera Morìe. Una maledi¬ 
zione, stando a quarto dicono gli abitanti di 
questi posti, 

Non vogliamo però togliere il gusto al gio¬ 
catore d; scoprire da solo questo ed altri 
misteri che riguardano Nametm One e 
tutto il mondo che lo circonda: Sigi' è asso¬ 
lutamente misteriosa, scoprirla piano piano 
è un'emozione costante. Ogni volte die 
parleremo con una persona verremo a 
conoscenza di diversi aspetti del luogo, 
degli strani essai - che In abitano e delie 
strane leggi che lo governano: non partia¬ 
mo di leggi tisiche, ma di particolari mec¬ 
canismi die permettano per esempio di 
viaggiare in altri piami di esistenza partendo 
da un portale... 

Il nostro obbiettiva sarà quindi quello di... 
non lo -sappiamo, non ne abbiamo tesa, 
Vagheremo per questa terra senza capire 
bene cosa ci aspetta dopo il prossimo 
passo. oe r quale motivo proprio noi non 
possiamo morire e cosa comporta questo, 
Dunque, dobbiamo scio trovare un modo 
per morire, ma lo vogliamo poi veramente? 
Non sarà tacile venire a capo della situazio¬ 
ne, non abbiamo ben chiari i .punti di riferi¬ 
mento m questo monda e soprattutto non 
sappiamo assolutamente di quaie situazione 
debbiano venire a capo! 

MOTORE VECCHIO, GIOCO NUOVO 

Come già detto, I motore ci gioco è lo stes¬ 
so del tanto osannato e tanto criticato 
Baidur's Gate, che ha subito qualche ritoeoo 
soprattutto nell'interfaccia di gioco (somiglia 
molto a quella di Fsflout) La finestra dì gioco 
è molto ingrandita grazia al fatto che tutti i 
messaggi d giaco e le informazioni verranno- 
visualizzati direttamente sopra la zona irite- 
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I ni] siri compagni sona (polli corchi oli di verde; un teschio, uno donna iun le ali da pìpisUel la r unrialfru ha la coda di un tDpa f poi c'é una statala <«i le brac¬ 
cio... uro normale no? Per tufi parlare di noi... 




Mi 




posto ali'glifo molto più rapidamente (per il 
giocatore, il tempo di gioca verrà owiarrian 
te calcolato Indipendentemente}. 

Nel complesso possiamo dire che Bia:k ls!e 
ha tirato fuori il meglio dal motore di 
Baldur 's Gate, eliminando parecchi dife-1 ed 
aggirandone alto: durante parecchi dialoghi 
sarà possibile eseguire alcune azioni parti- 
colart con I nostro interlocutore, azioni che il 
motore originate non prevedeva: questo 
consente una maggior varietà di azioni e 
permeile agli sviluppatori di ricreare situa¬ 
zioni peculiari con ogni personaggio. 
Purtroppo però alcuni limiti restaro ancora: 
se siamo inseguiti ria ite nemici e comin¬ 
ciamo un dialogo. I tempo magicamente ss 
fermerà per torci pacare e lo scontro ripren¬ 
derà seco Ir seguito Inoltre dal punto di 
vista pratico ! ergine non è proprio eccelso, 
e a volte dotto arre farci a i,tare dal a fanta¬ 
sia per visualizzare alcune situazioni, Resi-, 
il motore di gioco che già alto sua prima 
uscita aveva fatto sollevare qualche potom - 
ca. figuriamoci aggi a distanza di un anno 

BUON SANGUE NON MENTE 

Resta comunque ii fatto die r -nane j 
degli artisti, qualunque casa divento cuona 
Cosi è stato per Tórme ì : I ad aver 
rimediato a pareccr problemi oe motore. 


ressats: se passiamo sopra un oggetto 
apparirà di fianco il nome; sa cucchiamo su 
una zona particolare apparirà urta descrizio¬ 
ne. Coi tasto riestro richiameremo un menu 
circolare dai quale potremo arrivare a tutto 
ciò clic necessita d un 'accesso rapido, 
vale a dire armi, aaum oggetti s incantes- 
mi. Nel complesso, questo sistema r isaia 
molto più gestibile s snello. Lo stile di 
Faffatrfs vede anche nelle altre modifiche I 
nostro journo!" sara molto più completo, e 
includerà una descrizione con immagine d 
futi i PG e PNG ite gioco, oltre ad una 
sel ene dedicata alle quest che cdbb ama 
risolvere, Le fotografìe degli esseri di questo 
strano mondo aiutano molto a sopperire a 
una grafica che lascia abbastanza spazio 
alla tantosto, a aiuta il coinvolgi manto a 
l'immersione, dando al giocatore un'idea 
precisa dei personaggi che lo circondano, Si 


aggiunge a guasto I'uise ri menta li un dop¬ 
piaggio per alcuni dialoghi dei personaggi 
più rilevanti: non saranno molli a dire il vero, 
ma anche questo riesce a dare* un quadro 
o u precisa di chi ci sta di frante. Per il resto 
1 motore è identico sia sotto il profilo tecm 
co, sia dal punto rii vista grafico: visuale iso¬ 
metrica. risoluzione a 6-1 [lari 80 sono gli 
stessi nei gioco di Bioware, anche se ovvia¬ 
mente i disegni, Se animazioni e tutto quello 
che non dipende dai codice segue il gusto 
degl, arrisii di 8lac4 tele. Le animazioni seno 
ben latte e nel complesso p ii credibili, la 
grafica e molto evocativa e le amo: e mozioni 
suggestive, li monda l-i Planescape è ricrea¬ 
to in maniera alquanto credibile, e la grafics 
lascia trasparire l'aimastera di sofferenza e 
desolazione dei braghi rappresentati La 
stossa cosa m può dire delle musiche, di 
ottima qualità e di sicuro impatto che- carro 


bianu a secondo della scena clic si sta vei 
ficando: da un terra mali neon.co e ripetitiva 
si passe ad urlo più veloce ed Incalzante 
quando la situazione comincia a scaldarsi. 

La struttura degli scenari è sempre là stes¬ 
sa: il gioco caricherà da CD ogni nuova 
zona, in pratica una mappa pra-rendenzzata 
e tube le intormaaoni relative come quali 
personaggi vi si dovano Ogni mappa è 
discretamente grande e contiene altre sotto- 
locazioni quali pur, case e costruzioni in 
genera. Per gii spostamenti particolarmente 
lunghi è possibile utilizzare la mappa del 
mondo, che consente di muoversi da un 






GLI ETERNI INSODDISFATTI 

Siamo soddisfati! di Tormenti ma ora vogliamo qualcosa di più. Siamo 
cotti che sia possibile sfruttare I computer moderni per offrire qualcosa 
di meglio ai video gioca tori Non parliamo solo di una grafica migliore, 
anche se sicuramente quello è uno degli aspetti da curare: parliamo di 
tur motore più flessibile e che consenta di gestire un maggior numero di 
situazioni di gioco, di un'intelligenza distribuita in ogni singolo perso¬ 
naggio, di un mondo ohe reagisca veramente a quello che noi facciamo: 
insamma tutto un’insieme di cose che rendano meno lineare la storia e 
ci permettano di vivere esperienze veramente diverse ogni volta che gio¬ 
chiamo e soprattutto in base a come giochiamo. Vogliamo poter stravol¬ 
gere l'andamento della storia e allearci con 1 nostri nemici, passare 
dalla parte dei cattivi. Confidiamo molto in Black isle per la creazione di 
nuovi giochi che mantengano lo stesso spessore narrativo e aggiungano 
un livello tecnologico in grado da supportare storie ancora più avvincen¬ 
ti e dinamiche, le sorprese potrebbero già arrivare coti Falfàut 3,.. 






t 


In questa luogo rogane utlraentf d faranno 
trascorrere del simpatici inanimii in cambia di 
para denaro... 
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Black iste qi offre un titolo con una trans 
sol da ed intrigante, numarosa gattoqu&st 
(fa risolvere e una sceneggiatura veramente 
eccelsa. La quantità di dialoghi è sorpren 
dente, e ancora di piu o è la quantità di 
descrizioni eh a potremo iconere durante i 
dialoghi stessi: ogni personaggio ci viene 
descritto nei particolari e mentre partiamo 
spesso veniamo informati di peculiari altee 
g lamenti del nostro interlocutore, Insamma, 
sembra d leggere un libro, o meglio la sce¬ 
neggiatura di un film, fiate quante e d= 
quale livello sono queste descrizioni. 
L’impressione può anche essere che le 
descrizioni siano state inserite per sopperire 
ala pochezza del motore grafico, ma non 
tutto il male viene per nuocere: se è vero 
che un'immagi ire vale piti di mille parole, è 
anche vero che la lettura di un itero da 
comunque molta soddisfazione e riesce ad 
evocare un immagine iella fantasia del et 
toro Questo immagine è ancora più bella ni 
quella ohe può essere rappresentata sullo 
: ctermo, e ineutre facendo questo "sforzo" 
i : retore diventa creatore del mondo che 
: sta lavanti, che risulta cosi un po' diver 
so per ognuno. 

nsor - ma. a sensazione di trovarsi davanti so 
un romanzo è torte- Aggiungiamo il fatto che < 
dsaiogh son • beili e mai banali coti pie- 



Ecco Jo porle -del nostra puntai relativa alle 
quest: poi remo vis valili urei sia quelle rampi?' 
tale die quelle assegnale,. * di Ognuna avrem a 


chi di livello veramente alto, non possiamo 
che fare ancora una volta un plauso a sce¬ 
neggiatori e scrittori del gruppo di Black Iste, 
Sembrano mollo portati per questo genere di 
ambientazione: ratinate ra un capolavoro 
atmosfera e et mostrava un ambiente desolato 
e triste: Pfanescape è uro delie ambientazioni 
fantasy che piu gli si avvicina e infatti anche 
qui ^atmosfera del gioco è fantastica, perfet¬ 
tamente resa ra un perfetto connubio di grafi¬ 
ca, •nasica, dialoga e descrizioni 
Un gioco da vedere e da ascellare, ma anche 
da leggere e uà vivere. Tornmt riesce a farci 
catare perfettamente nei para dei Nametess 



One: vivere le sue avventure e ntoreretario 
sarà una vera esperienza. Avendo il nostro 
alter ego perduto la memoria in partenza non 
è nessuno e non sa fare niente; te creeremo 
noi durante l'avventura. Piano piano recupere¬ 
remo la memoria s con sssa anche le nostre 
abilità perdute; potremo inoltre imparare altre 
cose facendocele Insegnare da personaggi 
che incontreremo nel corso del nostro vagare. 
Persamente quindi (falla classica imposta¬ 
zione dei giochi ri molo, non sceglieremo all'i¬ 
nizio la Lasse e le abilità del nostro personag¬ 
gio: ovviamente distribuendo i punti per le 
caratteristiche orienteremo fortemente le 
nostre scelte future 

i gioco si svolge quindi guidando il nostro 
protagonista alla scoperta della sua identità e 
del suo desìi no Non mancheremo di incentra¬ 
re molli personaggi alquanto strani che vor¬ 
ranno unirsi a noi. a vote oer cortesia altre 
volte per convenienza. Potremo arrivare a 


necessario perché motto presto dovremo 
affrontare pericoli di ogni genere, e avere 
qualche amico che cl aiuti non fa mai male I 
combatti utenti sono veramente ben realizzali: 
gl effetti speciali degli incantesimi si sprecano 
e sono talmente spettacolari crie a volte perfi¬ 
no disorienterà il giocatore che viene abba¬ 
glio da luci e suoni mischiati assiema tento 
da non capre più bene cesa sia accadendo, il 
tetto si svolge in tempo reale, ma. viene data 
à possibilità di mettere in pausa per decidere 
con calma cosa far fare ao ogni personaggio 
0 di settare una serie di eventi al verificarsi der 
quali il gioco areica in pausa autematicEimcn 
te. Forse un po' troppo caotici in alcuni casi, 
ma estremamente tattici, i combattimenti 
impegneranno veramente a tondo il giocatore: 
un approccici ragionato avrà sempre ragione 
sulla forza hrufa e te cento! nazicne dei vari 
talenti che avrete nel vostro party consentirà 
urn ampia gamma di strategie utilizzabili. 

Non solo di combattimenti è latto il gioco, 
anzi La risoluzione dei molti misteri d porterà 
ad ispezionale un sacco di località, a ncercare 
indizi e a scoprire colpevoli. Insamma So svi 
toppa!si (fella trama non è mai banale, la 
caratterizzazione di ogni personaggio rende 
assofutanfente realistico torto I meccanismo 
delle quest, e spesso verremo trascinati ir 
una nuova avventura solo perche a chiedete¬ 
lo è stato un personaggio che ci stava simpa¬ 
tico. o viceversa. 

Motte dette quest che affronteremo dipende - 


controllare un party di su' persone, e sarà ranno anche dai personaggi che decideremo 



una descrizione. 


Spariamo die non cì sia da litigare tao le guardie, 
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ni palare con noi ognuno di loro sarà molto 
caratterizzato, avrà una propria storia e un 
proprio carattere, e alcuni saranno difficili da 
Tartara. 

Ogni personali è infatti meringato anche da 
n allineamento che na delinea alcuni aspetti 
del carattere, come previsto dal regolamento 
di ADSD. Mettere insieme personaggi con aHi- 
eameviti opposti non sarà una buona idea: 

■ tu ino di loro avrà la sua da ciré sul oompor- 
iama^to dei propri compagni di viaggio. Certo, 
or sarà come avere der personaggi giocanti 
al proprio fianco, e di questo ci accorgeremo 
anche durante i combattimenti, quando sare- 
tio costretti ad impartire gii ordirli a tutti i 
nostri compagni dì persona, se non vogliamo 
rssere sopraffate degli avversar. 

BASTA POCO PER RENDERE 
GRANDE UN GIOCO 

Tormmté un Gdft di stampo epico, teg- 
gandario. Sia noi che i personaggi che 
sortire remo saranno dotati di grandiosi 



poterli non si dovranno preoccupare 
durante il corso dell'avventura di dettagli 
quali mangiare o bere, gli basterà riposar¬ 
si Non sarà possibile usare a raccoglierle 
ogni oggetto presente nello scenario e 
saranno tutti all interno di contenitori quali 
bidoni o casse, o appoggiati su libreria o 
scrivanie. 

Si potrà interagire con alcuni elementi 
dello sfondo per cercare oggetti al loro 
interna. Per quanto- riguarda l'interazione 
con i personaggi, si potrà parlare con 
tutti, e mai ci si trova de fronte a coni cor¬ 


ta nienti assurdi. Certo, non si potranno 
avere relazioni diverse na quelle previste 
dai programmatori, nè potremo stravolge¬ 
re il corso degl eventi con scelte comple¬ 
tamente sballate. .. il gioco d guisa in 
una certa direzione, dalla quale non si può 
uscire più di tanto 

Quello ohe coma è pam che Tornietji rie¬ 
sce a risentirà paco dei limiti tecnologici 
ette comunque ha. Proprio qua sta la 
grandezza dei game designer saper crea 
re situazioni in cui iter ui si mette mal a 
pensate "Ma perché succede questo? in 



Torment questo lavoro è siate svolto in 
maniera più che buona, e ci ritroviamo 
davanti un GdR di prim'ordine, che ha 
tutti gli ingredienti necessari per appas 
stonare il giocatore pur senza presentare 
caratteristiche Innovative nette gestione 
dei personaggi, del mondo o dei dialoghi: 
tutto a livelli nomi al ma supportato da 
una struttura narrativa veramente valida 
che, a conti fa'ti, è te cosa che confa di 
più, Non ci si trova mai a lamentarsi dei 
suoi problemi, ma s : gode sempre a 
comunque dello situazioni e dei personag¬ 
gi che si vengono ad incontrare. Fattovi 
aveva questa stessa magia, *a magia dr 
immergerti in maniera tale, da farti smet¬ 
tere di pensare razionalmente e cenere 
al Itostane che quello che Imi davanti c 
un mende vero, Tanto di cappello a Black 
Isle, che fa centro per la seconda volta, 
complimenti. 


Daniele Dell affare 



Atmosfera, caratterizzazione del per¬ 
sonaggi e sceneggiatura di buon 
Elvella elevano questo gioco là dove 
nessuno credeva sarebbe potuto arri¬ 
vare Aggiungiamo una grafica ben 
disegnata, effetti speciali spettacolari 
e musiche azzeccate, mischia me il 
tutto con una buona trama e un'am¬ 
bientazione originale ed ecco a voi un 
grande GdR, 

Non gli assegniamo il massimo dei 
voti perché comunque non rappre¬ 
senta un passo in avanti per il genere 
e resta limitato da un motore di gioco 
in adeguato. E' ad ogni modo uno 
splendido rappresentante del suo 
genere, il miglior GdR uscito da quan¬ 
do abbiamo 
visto Fallout e 
certamente un 
gioco che ogni 
appassionato di 
storie deve 
avere. 
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FAUST, I SETTE GIOÌ 



DEUANIMA 

Giunge nella deserta Dreamiand qualcosa o 
qualcuno che non sapete bene identificare. 

Una cosa è certa: egli non è di passaggio e 
vuole qualcosa da voi... "Mi presento; 
Mefistofele, al vostro servizio..." 




Genere: Avventura 
Casa: Cryo ritorcetevi’- 
Sviluppatóre: Aótel Tflbe 
Distributa rn: C.'I.O le 051 -/blìSOD 
Prezzo: L. 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema aperitivo: Windows 95/0É 

Processore: Pentium 200 "" • 

ft m\ 32 Mb 

Grafica: Dntf30 

GD-RQNfcì2X 

Spazia su HD: 29!: V£ 

L a Arai Tnhe non è nuova alia rivisito - 
Mine di miti e reggendo in chiave 
videoludica. Probabilmente gii avven¬ 
turieri più esperii (e certamente i fans 
di Richard Wagner, autore del “ The Ring of 
thè Nibetungert') deciderai 1 no la loro ultima 
creazione: “Ring. un'avventura dal"intrigante 
intreccio narrativo fortemente influenzate 
dalla mitologia nordica, essento liberamente 
tratta rtairopera di cui sopra e cor- una grafi¬ 
ca davvero strepitosa. 

E’ li mito, ovviamente, del "Faust' ad aver 
ispirato i 1 ultima fatica del gruppo sloveno, un 
mito antico e universale risalente addirittura a 
tempo degli Apostoli, sviluppatosi nei secoli a 
più riprese g razie a Martore, naturai niente 
Goetoe e piti cortemcoraneanieiite ispiratore 
per diverse produzione cinematografiche. Crii 
non ricorda “f\nget Heart' o "L'Avvocato ùel 
dàitòto"? Ora siamo noi vidsogiocatori a litro 



are nel noi mezzo fra il pieno appagamento 
rie le tentazioni matern i e il prezzo da pagare 
per raggiungerlo: te dannale ne eterna Nel 
giocos'imperaonlfica, infatti, Marcellus Faust, 
un vecchio uomo de colore guardiano di 
Dreamiand un immenso e grandioso parco 
du divorilinenti, d o viene contattato dall'ari¬ 
stocratica entità demoniaca dì Meli stufale, a 
proposito di una piccola "disputa' tra eg : i e il 
"capo rtei piani affi". La toro reciproca incom¬ 
prensione riguarda il destino di sette anime, 
essi non riescono a decìdere se mandarle, 
con te parole di Mefistofele (per gli amici 
Mefisto) " su... o giù Si è deciso allora di 
nominare un arbitro saggio e imparziale, che 
indagh i sulle passate vite di queste sette per 
sona, ne secare i più reconditi segreti e rac¬ 
colga della prova che risultino utili per rag¬ 
giungere finalmente un giudizio giusto ed 
epuri. Facile da capire, il prescelto è proprio 
Marcelius, uomo dall'and™ serena, metodico, 
ne però viene privalo della memoria al fine 
di risultare si più imparziale possibile. 

La storiasi ambiento in Dreamiand, in un 
periodo che va dagli anni '20 agli anni i eO 


„g0* m ^ 


MI »’ 1 

-«irt/. 


Se vi fiele sempre dùesli tome faine i gemelli siamesi... ette svelalo il segreta. 1 


circa attraverso sete diversi capitoli riguar¬ 
danti ognuna delle anima di cui il destino 
deve essere ancora deciso, il pericolo di uria 
Simile suddivisane potrebbe essere quello 
di tara apparire I etera storia come l'insie¬ 
me di mirti-episodi solati Fortunatamente 
accada che i personaggi che hanno fatto te 
loro comparsa nei primi capìtoli si ripresemi no 
anche nate storte deg alti protagonisti, n 
questo modo ri lutto acquista un ceno senso 
di continuità, certamente utile per ter si che 
l’atmosfera che si viene a creare non appaia 
spezzate, un elemento questo tra i pm impor¬ 
tante per un gioco d'awentura. La struttura 
narrativa rimane comunque la stessa: alllni- 
ao, nel prologo i Mettetetele presenta i! prota¬ 
gonista del capitato e c'introduce nella sua 
vita passata. In seguito si entra nel vìvo del 
gioco: si raccertano indizi e si risolvono enig- 


41 Esure a fimi eS5erfr«ittwfwse si fa Ufi po' 
di tonili stólte qui,. * 
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mi la cui soluzione solo in pachi casi appare 
illogica ed è sempre sopportata da particolari 
cne sanno indirizzare il giocatore nella gtosta 
direzione, Se ciò non bastasse n si può affi¬ 
dare ai suggerimenti di i tomunculiis, una 
creatore nata ria un miscuglio di magia e 
alchimia Che accompagnerà il protagonista 
re Ile sue avventure dal secondo episodio in 
poi. £ osservano acche particolari oggetti che 
danno a Marcalhis come delie visioni, delle 
parentesi in cui egli rivive in terzo persona, 
grazie al!tose rii filmati in stile piuttosto cine¬ 
matografico, un momento risila vita passato 
'.tei personaggio E' svelando i rissi rieri e le 
paure di quest’ultimo te sue tentazioni od 
ossessioni che Marcelius comprende il moti¬ 
vo del suo incontra oon quel l’abile tentatore e 
manipolatore di Mefistofele. La vita della 
povera vittima, sia che abbia ceduto a no alle 
ingannevoli promesse del demone, risulta 
comunque sconvolta da quest'incontro e con 
seguentemente "ambia radicalmente dirsM> 
rie. Sarà ancora compito di Marcelus capire 
in che modo questo sia avvenuto e che con¬ 
seguenze abbia portato. Ognuno dei sette 
capitai si divide, quindi, ir- due min -episodi, 
urte antecedente e l’altro conseguente l'inter¬ 
vento del demone, ambientati in tempi diversi 
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e caratterizzati da indizi ed enigmi a volte 
contrastanti o addirittura opposti, Si giunge 
infine all'epilogo coronato, come del reste 
tutto ii gioco, dall 1 Ironia nera e sadica non¬ 
ché divertente a pungente, della creatura 
infernale. Come si stira già capite i temi 
affrontati soro prettamente "attuiti'’, cosi 
come alcune ambientazioni a soprattutto le 
sequenze ammala, n alcuni casi visivamente 
"forti", vista la presenza di una certa (tose di 
erotismo e di violenza, comunque rappresen¬ 
tata sempre con classe e mai esplicite. 
L'aspetto feerico di questo titolo, insieme 
al ravvolgente e tetra atmosfera in cui riesce 
ad amhiertare ii Giocatore, è prebabiimente i 
suo punto di forza Tanto per iniziare, l’inter¬ 
faccia risulta notevolmente Immorsata e sem¬ 
plice; tutto ciò che è possitele tara è a portata 
di mouse e, per essere più precisi, con un 
clic sinistro si compiono le azioni e si osser¬ 
vano i particolari, mentre con quello destrosi 
accede armentario, lì cursore in base b 
dove viene posizionalo cambia forma b furi 


ziixie automaticarr»nte secondo quale azione 
Maroellus possa compiere, anche nel caso In 
cui esulti indispensàbile t'uso d un oggetto 
dell inventario. Purtroppo, un tate sistema 
di controllo non è esente de alcuni difetluc 
ci che possono anche confondere il gioca¬ 
tore, facendogli credere di essere arrivato in 
un punto morto par mancanza di fantasia a 
di spirito di osservazione, quando invece non 
è cosi. Può accadere, infatti, che diversi “hos- 
spofeioè quei punti defa schermala di gioco 
dove si può compiere un'azione, siano traslati 
rispetto alla toro rea te visualizzazione siilo 
schermo oppure che siano concentrali in 
un'area troppo piccola e quindi difficilmente 
distinguibili, Forti nata mente, questo accade 
solo un paio di volte ed è già disponibile una 
patch nel sito delle Crvo-interactlve che 
dovrebbe risolvere l problema, 

L 1 ambientazione spaziale dal gioco è struttura¬ 
ta a locazione fisse, ne! senso ohe non ci st 
può muovere liberamente in un ambiente 
realmente tridimensionale, ma si devono 



“ In certi orsi fi avrà a di? fare con meccumHiii 
a dir fisco madiiavdliu. " 


seguire dei percorsi prefìssati attraverso spo¬ 
stamenti da una staziono all'altra. In ognuna 
di queste stazioni l’angolo rii visuale del prota¬ 
gonista potrà invece variare a piacere e, biso¬ 
gna aggiungere, con una piacevole fluidità. 

La grafica predefinita a 24 bit recita a il altez¬ 
za della situazione, con uno siile fotorealstiro 
e im'oilima riproduzione di luci ed orn-tue, 
anche se forse, nella toro precedente produ¬ 
zione. i designer della Arasi Tiiue sono riuscii! 
a dare qualcosa in pii, Poiché Marceilus 
impiegherà la maggior parte del suo tempo 
a indagare sulla vita delle sette viti irne, 
buona parie detrazione si svolgerà all' eterno 
nel e dimora in passato da queste abitate. 
Quello che più col pìsce è sicuramente f archi 
lettura tri queste sette abitazione spettacela 
re, a volte stravagante, a volte elegante, altre 
semplice ed essenziale, ma comunque sem¬ 
pre ^specchiante fa personalità di ehi in pas 
sare ci abbia vissuto. Non delude neppure te 
stile e la competenza con cui sono state 
create le sequenze filmate, tutte in Motori 
Capti re accompagnato dalla sincronizzazione 
labiale, e il modo con cut sono state intro¬ 
dotte nei meccanismi de gioco Si può assi¬ 
stere a lunghi filmati, comunque sempre ber 
integrali in modo da non costituire un ele¬ 
mento dì distacco, o anche a brevissimi scor¬ 
ci quasi dai lampi, che riescono a cogliere di 
sorpresa spezzando quella tranquillità in ten¬ 
sione che permea l azione di gioco per la 
maggior parte del tempo. 

In un'avventura come questa, piena di almo 
sfera e coirvolglmento, anche l'orecchio 
vuole avere la sua parie e stupisce il fatto 
che quello che ii giòco rugala è addirittura piu 
di quanto ci si aspetterebbe 
L'accompagnamento sonora è, senza esage¬ 
rare. eie che più s> prò desiderare. Le diverse 
canzoni, perché è di vere e proprie canzoni 




ciò di cui si para in questo caso, si adattano 
perfettamente alia riverse ambientazioni 
temporali dei gioco e la toro musicalità 
rispecchia fedelmente diversi generi musicali 
cerne :l blues ma nelte maggior patte dei casi 
il jazz. Non dimentichiamoci infatti che 
Dreamtend si trova in una non ben precisata 
zona della Louisiana Si prova davvero una 
sensazione piacevole a gironzolare per la 
vate schermate di gioco od essere accom¬ 
pagnati intanto da queste sonorità che, anche 
se ripetute a ciclo continuo, in pochi casi 
annoiano. Sicuramente degno di nota e anche 
l'ottimo laverò eseguito dui doppiatori per quel 
che riguarda i dialoghi, meramente tradotti 
nella lingua di Dante, recitati con una giuste 
ed equilibrata enfasi & ricchi di sfumature. 

Il Faust si presenta .quindi, come un deh 
zioso mix di qual ite che lo rendono un titolo 
ideale per chi dopa Santo tempo vuote vive¬ 
re un‘avventerà pura e coinvolgente, cori 
una storia magari non ai massimo del l'ori¬ 
ginalità c ma sicuramente intrigante, il tutto 
supportato da una realizzazione tecnica 
solida e competente, 

Roberto Gal busserà 



E' senza dubbio difficile non rimanere 
affascinati da questo titolo dalle fìnte 
cesi forti e dark 1 , ma allo stesso 
tempo permeato di un humour che 
alleggerisce l'atmosfera e diverte. 
Finalmente un'avventura nella piu clas¬ 
sica forma, senza dubbi conto gì di altri 
generi, che racconta e fa pensare» ma 
soprattutto si lascia giocare a lungo. Gii 
enigmi, risolvibili quasi sempre con 
una logica non troppo astratta, terran¬ 
no la materia grigia costantemente in 
funzione, senza comunque apparire 
impossibili, a patto però die si applichi 
spirito d'osservazione e un pizzico di 
intuizione. Lo sforzo per portare a ter¬ 
mine il compito affidatoci da Mefisto 
sarà fortunatamente alleggerito da una 
grafica che svolge egregiamente il sue 
compito e da un sonoro come pochi, 
Faust è sicuramente un acquisto consi¬ 
gliato» soprattutto per quelli che 
vogliono vìvere qualche momento delie 
festività natalizie in una atmosfera 


alquanto ‘insolita'. Ricordarsi di 
aggiungere un 
punto al voto se 
ci si può procu¬ 
rare la patch e 
se qualche illo¬ 
gicità. non spa¬ 
venta. 
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INDIANA JONES E LA 
MACCHINA INFERNALE 

La LutasArls ha deciso di riprendersi ciò che le spetta di diritto. Se l'avventura ha un nome 
deve essere Indiana Jones! 



Genere: Action Advenhire 
Casa: LucasAns 
Sviluppa tare: interno 
Distributore: C ?.Q lei. 051.-6167711 

Prezza:. 95 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa: Wlncfcws 35-OS 
Processare: PII 233 
RAM: E4 1.1 b 

Grafica: Sciala accefe-ratrice 3D 

CD-ROM: 4K 
Spailo su HO; SO Mb 


D iciamoci la verità. i successo di 
Lara Crott non è ceno dovuto uni¬ 
camente alle sue cu™ d;ù d 
mano pronunciate. La creazione 


del suo personaggio deve senza ombra di 
dubbio molto aJTandieologo piu famoso del 
cinema: il leggendario e ironico indiana 
Jones. Curiosamente, il noto avventuriero si 
ritrova ora nell imbarazzante situartene di 
dover rincorrere o quantomeno di arrivare 
secondo rancho se sarebbe i caso di dire 
quinto), rispetto all’eroina di casa Core, che 
da ormai quattro anni si presenta puntuale 
sui nostri monitor, in realtà, di g toc hi aventi 
per protagonista Indiana Jsnes ne sono use n 
molli in passato ma, escludendo le divertenti 


ma futili Desktop AdventuMS, il da tempi del 
fantastico Maria Jones Ami Tìw Fate Qf 
AtìanSs che non se ne avevano tracce 
Bisogna, aire che questo nuovo titolo ricalca 
pesantemente 11 le none fasciate dalla sua 
rivale a: femrn mie. si tratta intatti di un gioco 
che trae spunto da Tornò Raitf& in più di una 
casa, anzi, quasi ir lutto, 

Le notizie che sono a mano a mano giurie in 
redazione m quest» ar.n a preoccupavano 
non poco. Cta che avevamo visto fino ad ora. 
ci aveva non solo insospettito di plagio, ma 
anche pesantemente tetto pensare che ne 
sarebbe uscito fuori un titolo imbarazzante 
per una casa come in LucasArts. una dalle 
poche a non aver cuasi mai commessa passi 
falsi in campo iriormadoa; senza considerare 
l'onta di vedere II Dottor. Jones protagonista 
di un gioco med icore 
Dopo questo preambolo è meg io mettere 
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subito in chiaro le cose per tranquii izzarvi : 
Mana Jones e ia Macchina infernale et ria 
piacevolmente sorpreso m più di un aspetta, 
ma andiamo con ordate... 

QUANDO LA 5CENGGIATURA 
NON E' UN OPTIONAL 

Ciò chfi subito affascina di questo titolo è di 
sicuro m stona che gli fa da sfondo* Il gioco è 
ambientato nel 1S47, in epoca successiva 
rispetto ai Uni e alle avventure precedenti. 

La guerra fredda, mista agii studi e alle ricer¬ 
che sudo nuove armi condotte dai Russi, ten¬ 
gono gli americani con il fiato sospeso. 
Indiana, provato dal conflitto mondiale da 
poco concluso, ste svolgendo degir scavi 
nell'America sud occidentale, sicuramente 
meno Impegnativi delle rocambolesche 
avventure che lo hanno avuto come protago¬ 
nista m precedenza. 
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Ertaci. dovile fi alla Jeep, per liberarsi del felino non c 1 * bisogno «Ti urtiderl o. baila sparafe in ara per 


(orlo foggile. 
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l'unica arma eh* si può u ri lizzar* in acqua e il 
madiele, aitino aorii* p*r latri Utodu ira le 

lunch* e 1* ragnatele troppa spesi*. 



Essendo però un uomo d azione, queste vite 
di routine non fa c-sr tei. L'occasione giuste 
arriva a brado di un elicottero e porta il nome 
della sua vecchia fiamma: Sophia Hapgood 
_a rossa impetuosa è ormai divenu ta unte- 
gente nella neonata CIA, e Ma urta proposte 
che Incy non può rifiutare 
i russi stanno facendo delle ricerche e degli 
scavi in Iraq in ima aiftjui&ithB la leggenda 
denritica con te terre dt Babele. Al suo lutei 
no, pare che et sia custodita parte di un’arma 
mitologica ette può scatenare nientemeno 
che la potenza degli dei babilonesi. La corsa 
agli armamenti impone di fare qualcosa, e 
chi meglio di Indiana Jones e in grado di 
contrastare i piani sovietici impossessandosi 
di questi manufatti? 

Ha così inizio una storia che vi vedrà vagane 
per i quattro angoli dui globo alla ricerca o 
tetti i componenti di queste pericolosa amia 
.teme però ] cinema ci insegna, non tasta 
■ buon soggetto per raccontare una della 
storia, una sceneggiaste scritte mate può 
rovinare il miglior soggetto dei mondo, n 
: .ssfo campo la LucasArts eccelle e anche 
i non è da meno. I dialoghi, tra a vari perso- 
.aggi del gioco, sono scrìtti talmente bene da 
•j rimpiangere il fato che non ne sia stato 
"atto un film invece che un videogioos. 
a franta si sviluppa patto a poco ma rima. 


rendo sempre interessante, e i personaggi 
secondari risultano vividi nonostante te loro 
Seat sa presenza in scena. Per tare un esem¬ 
pio. l'avversario russo di Indy. il Or. Gennai 
Volodnrkov. porta avanti i suoi scavi nono¬ 
stante le pressioni del partito che temono le 
eventuali implicarceli u livello [teologico di 
un’amia 'Divina". Queste cura nell'ideazione 
uei personaggi potrebbe sembrare nutrie ai 
fini di un gioco del genere, ma in realtà è 
essaniìa.e per coinvolgere il giocatore, 
Naturalmente tutte questo è accompagnato 
da un Indiana Jones più in torma che mai: è 
stupefacente vedere come pronunci sempre 
delle battute credibili che rispecchiano ledei 
mento il personaggio cinematografico tacen¬ 
do sorridere più di urte volte ritto ciò è 
anche merito di una scelta risala C. LO. che 
definire azzeccata è d r poco te versione ite 
l ana del gioco si avvale infatti dalla voce di 
Michete Gommino, il doppiatore italiano 
deil’lndy di nel.ninne, t a versione americana 
naturalmente non si è potuta permettere il 
ìrisso gì scritturare Harrison Ford e il risultato 
è per noi fantastico. 

MA IL GIOCO CDMT7 

I sistema di g oto ricalca fedelmente cto che 
ci ha proposto Tomb Haider, con qualche 
eccezione, Il sistema tfi controllo è molto 
simile ndiana può correre, saltare, arrampi¬ 
carsi appendersi, accucciarsi, spostare casse 
e via di seguito. Prerogativa deirarclieoiogo è 
però la frusta che può essere osata n appo¬ 
siti punti a mo' di liana o per arrampicarsi, eri 
a anche otti ma per disarmare i nemici. 
Comodissima l'opzione che ci impedisce di 
cadere dai baratri se stiamo solo camminan¬ 
do, e il non dover tenuto premuto alcun tasto 
quando si rimane aggrappai alte sporgenze 
evita più di una volta di morire per uria svista. 
Le armi, oltre alia fida revolver:, vanno dalla 


PASSATO 

Ógni livello contiene dieci segreti, 
rappresentati da idoli e lingotti 
vari. Ogni segreto ha un valore in 
denaro e alla fine di ogni livello è 
passibile acquistare con i soldi 
guadagnati munizioni, erbe medici' 
nati, kit di pronto soccorso e cosi 
via. Se però risparmierete pian 
piane i soldi, potrete acquistare 
alla non modica cifra di 2500$ una 
mappa che vi darà accesso al 
livello segreto del gioco. 

Quest'ulti ma si chiama Ritorno in Perù ed è assolutamente impedìbile per 
quelli di voi che conoscono a memoria li primo film. Vi ritroverete nuova¬ 
mente in un luogo che anni prima vi era quasi costato la vita; il bello è 
vedere come sia stato ricostruito fedelmente. Farcito poi confò di citazioni 
ghiotte non potrò che mandare in sollucchero II cinefilo che Ò in vai. 


LA CLASSE NON E' ACQUA 

Ciò che veramente affascina e cat¬ 
tura di questo gioco, è la classe e 
te chicche che la LucasArts ha 
inserito al suo interno. I carica¬ 
menti tra un livello è faltro sono 
raffigurati da delle mappe in cui si 
vede il classico tragitto rosso, tipi¬ 
co della serie cinematografica (In 
una di queste è persino citata Et 
Midollo...). Volendo Indy può fare 
anche uso di un gessetto, per 
tracciare dei segni sui muri da 
usare come punti di riferimento. 

La cosa bella è che ogni volta 
disegnerà qualcosa di diverso; una 
sua caricatura, un simbolo di "uie- 
tato ai serpenti", un cuore con il 
suo nome e quello di Sapida, il 
lego della LucasArts, la scritta 
liuty was bere, R2-D2 è cosi via. 
Imperdibili anche le animazioni 
che lo vedono spesso atteggiarsi 
nelle sue pose tipiche, magari aggiustandosi li cappello in testa. L’unica 
nota negativa, in un mare di finezze, va assegnata all'interfaccia di salva¬ 
taggio e a quella del mercato tra un livella e l'altro, che utilizzano sciatta¬ 
mente l’Interfaccia tipica di Wflindows. 


pistola automatica 9ran-, alla Maser Mi 91 2 
ledtescg. Salendo di calibra ci sorto un fucile 
d assalto, uno a pompa te la mitragliatrice, 
mentre nel reparto esplosivi si può usufruire 
delle granate, dà un bazooka e degli zaini 
esplosivi, Al contrario di Tatuò Ftekfàr pera, 
ogni arma risulta effettivamente più utile rii 
altre in certe occasioni visto che a variare 
non è solo te toro potenza, ma anche la gitta 
tee la precisione. Il fucile ri'assalto è molto 
tento nella ricarica, ma è eccellente per ucci- 




Le idi Erma!* di (ariramento tra un livello e 
l'altra sera una vera dr-listà. 



RITORNO AL 



Questa su ttnsfi al vi ritarda qualcosa ? 
Siale pianti a riviver* mali* etntìrieni hi 
guaita livella guslosÉssIntOr 
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COMMENTO 


Una sorpresa piacevolissima. Noe c'è 
modo migliore per descrivere questo 
gioco, Ctii ama il genere non dovreb¬ 
be lasciarselo sfuggire, per la cura 
nei dettagli e per il ritorno dì un Indy 
doto quasi per spacciato che si pre¬ 
senta invece come protagonista di un 
gioco dai torte sapore cinematografi¬ 
co. La carrozzeria forse non è all'a¬ 
vanguardia ma il cuore che batte al 
suo interno è di gran classe. 

Certo, se il genere vi ha stufato il 
discorso 
potrebbe cam¬ 
biare, ma que¬ 
sta potrebbe 
essere l'occa¬ 
sione giusta per 
ricredersi. 


squal' per esento®) nella loro mancanza di 
grazia. A lutto ciò, riescono comunque a 
porre rimedio in maniera egregia le testure e 
le ambientazioni credibili e ricche di fascino. 
Grò che potrebbe al lontanarvi da questo 
titolo è la sua somiglianza con il concorrer! 
te di casa Eidos; se siete stufi del genere, 
rischiate dì apprezzarlo poco. Sarà per ra 
t'ama, sarà per ii pg^sonagg-o carismatica, 
sara per la cura nei dettagli, sarà per la 
bellezza dei livelli sarà cer la filosofia del 
gioco che lo avvicina un minimo rii più ad 
un avventura, sarà quel che sarà, rna in 
redazione Indy ha conquistato molli dei 
cuori ohe prima appartenevano a Lara, e 
anche alcuni rii quelli che della signorina 
Croft non volevano ciò sentir parlare... 

Ugo Lavlano 


dere i nemici da lontano La differenza nella 
portata di tiro delle armi rande gli scontri 
decisamente più tattici rispetto al titolo della 
Eidos, vista anche la struttura dei livelli che 
permette spessa di aggirare i nemici o di Ge¬ 
minali colpendo magari unicamente dei fusti 
ni catturante li vicino, Bisogna inoltre dire 
che gli scontn a fuoco sono ben rinati, for¬ 
nendo un simpatico diversivo rispetto ai la 
fase esplorativa e di nsc-limne degli enigmi 
e non viceversa. 

Parlando degl enigmi non si può che apprez¬ 
zar- 1 avorio svolto dalla rasa di George 
Lucas gioco non si lìm.ta a! la solita sfilata 
o pulsanti chiavi e leve; spesso bisogna 
spremersi le meningi in en^mi comunque 
funzionali e hen ideal 


Fiore all'occhiello di questo titolo sono però i 
I velli non sofà le ambientazioni sono mol to 
varie ma è proprio la loro struttura a essere 
eccellente, seno progettati rapier tomento 
non risultando ne dispersivi, oc brevi. Il loro 
design è dei miglisi visti in questo genere df 
giochi, risultano, infatti, credibili con-e struttu¬ 
re "reali" e non sono il sente ammasso rii 


stanze coi legate più o meno bene tra loro. 
Tutte ciò riporta alte mente Jedì Knight che 
non si avvaleva torse rii un motore graticci 
all'avanguardia, ma che aveva dei rive li pro¬ 
gettati coi una cura estrema. Non c'è certo 
bisogno d dire come queste aumenti l'atmo¬ 
sfera del gioco, rendendolo appassionante e 
stimolami) sempre it giocatore a continuare, 
par non pattare del livello segreto (vedi boa 
Ritorno al Passato) che è una vera chicca. 

Per smorzare l'azione, sono presenti alcuni 
livelli die vi vedranno a bordo ci un canotto 
gonfiabile lungo te rapide, alte putta d uria 
(èep o su rii un carrella da miniera 

ETICA 0 ESTETICA? 

Unica nota che lascia leggermente l'amaro 
in boera è terse imputabile al motore grafi¬ 
co chE non riesce ari essere al passo ooi 
tempi, risultando vivamente un po' datato. 
I poligoni mossi non sono moltissimi e alce 
ni nemici risultano quasi esilaranti (come gli 


LA CORTURA E' IMPORTANTE 


la cura riposta dalla LucasArts per rendere credìbili le varie ambientazioni è 
degna di nota. Le testure che ricoprono i livelli e lo varie strutture architetto¬ 
niche sono sempre cultural mente esatte, e decisamente vario, E 1 apprezzabile 
notare conte in Tibet il monastero sia decorato da figurazioni tìpiche di quella 
cultura e carne net mari del sud, sia possibile imbattersi in postazioni militari 
giapponesi abbandonate con lardo dì Zero, Magari li vicino ci seno poi \ templi 
dal tipici tetti a spiovente in paglia con all’interno colonne di legno dipinte e 
decorate secondo te usanze locali, 

E 1 possibile notare persino delle texture ohe sì ispirano alle tavolette IL Rongo 
Rango- 1 dell’Isola di Pasqua, Un aspetto questo da non sottovalutare, visto che 
Indy è un archeologo di chiara fama che potrebbe storcere II naso davanti ad 
eventuali leggerezze storiche 
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La Cryo si ostina a sminuire il lavoro dei suoi grafici in questa ennesima avventura... 



Genere: Avventuri Grafica 
Casa: Cryo 
Sviluppatore: interno 
Distributore: C "0. Tel. 051-6167711 
Prezza: i. 95.901: 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 
Processore: Pentium : l 233 
RAM: G4 I* 

Grafica: S. 2 h*sda Video con 4MB 

CD-ROM: 8X 
Spazia su HD: / J MB 

L a casa d'oltralpe è ormai tamosa per 
le avventure grafiche che contesi b- 
na, spesse accompagnate da una 
grafica di p rim'ardine; se fi recente 
Ring ci aveva lasciato perplessi, nonostante 
piacevoli invenzioni Visive e le stL.pfince 
musiche Wagneriane [beh il merito non va 
certo alta Gryo.quest'enneslma avventa 
ra ci lascia unicamente l'amaro in bocca. 

Il gioco è naturaimenie il seguito ni Aù'znt/s 
e vi ritroverete a vestire i panni ani tibetano 
Ten una dei discendenti di Sesti, protagonì 
via del primo episodio. Vostro compito sarà 
quello d- n porte re armonia nell 1 universo 
sposta nuovi attraverso vari piam astra i che 
vi faranno viaggiare ne? tempo, vi ritroverete 
quindi ir Amazzonia. nel Medioevo celtico, 
nella Cina imperiala e cosi v-a, il tutto fi 
molto mistico e ceco tecnologica riuscendo 
a donare al gioco una certa atmosfera che 
purtroppo tende però a perdersi per strada, 

E un peccata vedere come dei desi gre r 
aratici abiti e ricchi di idea come quelli delia 
Cryo si ritrovino impelagati da un gioco con 
=.n eng.ne mai programmato che vanifica il 
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i dHHUra'ei 

Siamo ài Caia net panni del Dottar Wei, i p<H* 
seuatjyi sano bi>fl reali iìa li, oltreltontq aan, si 
può dire dsgli sfondi: CUHORAMA! 



loro lavoro e al servizio di una tra mia il cu 
filo k>gico si va perdendo nei meandri cella 
preproduzione. 

Atfantìs(I si avvale, infatti, di un angine gra¬ 
fico dal pomposa nome di Dmni3D, in realtà 
di 3D ci sono soto i personaggi visto che le 
varie locazioni sono visualizzate iramite una 
speda di Guick Time VR, ovvero immagini 
bidimensionali (molta sgranate, scordatevi 
ffii/en) che avvolgono il giocatore a 360°, 
Naturalmente jn ambienti del genere ci si 
muove solo ciccando verso ai-re locazioni, 
accompagnati ce animazioni che simulano 
lo spostamento. Altro fregio del gioco e la 
sincronizzazione labiale del parlato che 


lascia però il tempo che trova. Le musichi’ 
sono torse la parte meno malvagia risulta¬ 
no piacevo! ma essendo sempre le stesse 
snervano dopo poche ore di gioco. 
L'interfaccia è minimalistica: il puntatore 
cambia di forma in caso dobbiate spostarvi 
verso un'altra locazione parlare con un per¬ 
sonaggio o interagire con un oggetto e pre¬ 
mendo I tasto destro si adiva lo scarno 
inventario, fine! 

In realta un motore gratino non eccellente e 
un'interfaccia essenziale non sano di per ss 
Oli eteri per un'avventerà, i problemi veri 
sono-, infatti, altri. Àtlanìls H manca di una 
vera struttura narrativa: questo suo Infran¬ 



gersi iri tante epoche e altrettanti personag¬ 
gi non riesce a coinvolgere e ci si ritrova 
spesso spaesati, senza saper ber e cosa 
dover fare. Gii enigmi sono poi tarati n 
maniera curiosa: si va dai la semplice e 
noiosa ricerca dì oggetti sparsi per le loca 
zioni, at risolvere puzzle misti a gioco dei 15 
decisamente snervanti. Alcuni pai sona 
asse-totem mite slegati alla trama, risultando 
fuori luogo b poco comprensibili 
il gioco diventa spesso frustrante e alcuni 
avvenimenti tanna pensare a bug di pro¬ 
grammazione visto cne or si ritrova bloccati 
senza ragione apparente, magari costretti a 
dover risolvere nuovamente un puzzle già 
completato m procedenza. 

Gitetutto è quasi scandaloso- il modo in cui 
la Cryo si sia fossilizzata in questo genere, 
sfruttando sempre lo stesso motore o ritoc¬ 
candolo appena: nessuno si aspetta rivolu¬ 
zioni, ma la staticita dei prosarli di questa 
casa ha un qualcosa di moralmente graniti¬ 
co. Peccato che designer grafici cosi taien- 
tuosi siano ocs-trem a esprimersi sole cori 
giochi del genera: sarebes estremamente 
interessante vederli al servizio ai ari progetto 
magali più ambizioso dal punto di vista strut¬ 
turate, c quantomeno realizzato meglio... 

Ugo Laràrio 


PCS Eì 

COMMENTO 


Quest'ennesima avventura della Cryo 
non convince. La trama è raccontata 
male e sminuzzata da Ile troppe 
ambientazioni, gli enigmi sono spesso 
poco comprensibili u banali, il tanto 
strombazzato Omni3D riesce solo a 
castrare fa bravura dei grafici della 
Cryo ed è imbarazzante vedere come la 
casa francese non si sia stancata di 
sfruttare sempre lo stesso progetto. Chi 
ha adorato il primo capriolo potrebbe 
apprezzarlo, gir 
altri si rivolgano 
a Gabriet Knight 
3 t a flri/eh o al 
mitico e incom¬ 
preso Grifi} 

Fandango, 
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Alla quarta puntata del più giocato titolo tat¬ 
tico sulla Seconda Guerra Mondiale la Atomic 
cambia editore, ma ben poco altro... 



Genere: Strategia 
Casa: SSWMIrKiscapfi 
SviiLippotarej Atomic Gdmes 
Distributore; Leader Te 80Q-B211 H 
Prezzo: L 90 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/90 

Processare: i J eril um 223 WH 2 

RAM; T2 Mb 

Grafica: DirectX 

GD-RCM: 6X 

Spazio su HD: 00 MB 

C orre voce che, dopo tre Irte! ns la 
serie dì dose Contai la Microsoft 
abbia deciso di passare (a nano 
perché secondo i suoi stati dad il 
wargame teffco dell'Atomic non vendeva a 
sufficienza. Essendo te ultime cifra di vendita 
pubblicate per CC3 intomo alle 120 , 000 copie 
ci sarebbe rie stufarsi, & non fosse per il con¬ 
fronto cor le 1 . 500.000 dì z och come Age of 
Kkjgs. I livelli ragg unti dalla Àtamte erano 
comunq ue elevatissimi se confrontati con 
quelli deg i aiTri titoli de in propria categoria. e 
cosi è stata la SS! a racccci! era a palla lascia¬ 
ta dulia MS' Il risultalo è un mix di vaccli o o 
nuovo, con l'enfasi, aerò purtroppo più sul 
primo concetto. CC4 abbandona la vastità 
de le steppe russe pe r tornare a concentrarsi 
su un urico teatro ti battaglia: uuesta valla te 
Controffensiva delle Antenne, in coincidenza 
con il 55° anniversario della stessa. In due 
pa/ote, si tratta di una simulazione in tempo 
re?Je m combattimenti ri mezzi e fanteria a 
Irvelio di s ruolo mE-zzcv'sincdo uomo [i secon 
di aggruppati in "squadre"). I giocatori invano 
ordini alle mila sotto il toro comando selezio¬ 


nandoli ca un mar:.; apposite [muovi, spam, 
avanza ccn cautela, lai turno...} e quindi indi¬ 
cando su-la mappa dove devono essere ese¬ 
guiti, I punto di forza delle serie é il realistico 
modello ris-scokjgico dei angoli soldatini, che 
possono demoralizzarsi, cadere in preda al 
panico, ■uggire o assaltare selvaggiamente 
senza cautela - il tutto, nelle situazioni più 
estreme, al di fuori del controllo del giocatore, 
come i veterani riei a serie conoscono bene! 

La prima cosa che si nota, facendo partire il 
nuovo {ficco, è i introduzòne di una 'modalità 
stra-eg oa" ohe, finalmente, no.n si limita più a 
collega^ linearmente vari scenari. I giocatori 
muovono icone rappresentanti "gruppi di bat¬ 
tagli ' su ma mappa strategica dello 
Antenne, e decidono dove e come attaccare 
nei ssfton controllati dal nemico. Sono previsto 
regole per riferròmenli, ì rimpiazzi e portino 
per limitati lanci di paracadutisti, mente non 
manca un modello inori premetemi nato) delle 
condizioni meteorologie he. La modalità cam¬ 
pagna è. nelle parole dell Atonie, “dinamica*, 
ma non manca (fi qualche limite, in particola¬ 
re, è impossibile coordinare n un unico scon¬ 
tro l'attacco di due ti più "gruppi di battaglia" 
contro una certo area, e ogni attacco deve 
essere cosi pacato separatamente, 

Sul fronte tattico vere e ameno, la Atomic non 
ha ignorato I di; Livio di suggerì menti io lamen¬ 
tele) giunto suda seta di CCS. Tra le sferoide, 
la principale era la risibile importanza della 
fanteria suite slepce russe. Laddove la serie 
era iniziata come un simulatore di scorte di , 
fanteria con veicoli rii supporto, m CC3 si 
poteva dire che ormai i padroni del campo di 
battaglia erano i veicoli, con i tenti in gira a 
racccgkere punflcini (con la possibile eccezio¬ 
ne ni Stai agrario). Ora la fanteria, complice 



Lo mappa strategico dl'iniEio della cam¬ 
pagna ccn il Paper in evi¬ 

denza. Gli obiettivi strategici includono 
città, nodi stradali e i preziosi depositi dii 
carburante. 


Elementi della PanzerIfrer attaccano if 


quarfier generale delia 101 ma 
Aviotrasportata a Baslagne, safta un 
violento barn hard amento di artiglieria. 
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Il ftaafconp è una serie di missioni dì addestramento che insegnano d giocatore i cancelli 
fenda mentali del giaco. Non essendo questi cambiati dai precedènti titoli dalla serie, se 
siete veterani potete tranquillamente saltarla. 


arche ;l buoi numero di armi anticarro dispo¬ 
niti e alcune corretìonl nel bilanciamento (tei 
gioco, è fetoemente ter nata ad avere la pro¬ 
pria Importanza su campa di battaglia, con 
conseguente incremento della spessore dello 
stesso a della varietà della lattiche. E. parten¬ 
do dì tattiche, santo telici di due che I" Al è 
finalmente molto migliorerà, e ora impiega con 
successo manovre rii aggiramento e di ritirato 
controllato - un grosso passo avanti rispetto 
alla prevedibilità <f CG3. 

Il programma, come accade purtroppo con la 
maggior parte dei titoli Atomic, è purtroppo 
Infarcito di bug, In parlatore sagratela la 
consueta penc&tó dalle routine di patmiding, 
con carri annoti che incespicano gli uni sugli 
altri, non sanno trovare la strana in mazzo a 
un piccolo:grappo di case acc.... [inaccettabi¬ 
le, considerando die ù da CCi che uuesta 
piaga ci perseguita). Un altre bug che abbia¬ 
mo nvelate. sempre a favore risi tedeschi, è 
l'apparente nesauribite riserva di carri Panther 
a disposizione dei Gruppo da Battaglia Peiper 
ila punta rii diamante deiroffeneivB), il quote 
sembra m gratto di rimpiazzare i suoi mezzi 
d'elite con una facilità che purtroppo [purtrop¬ 
po per Peiper 1 j sul campo di battaglia vere 
avrebbe avuto del miracolistico. La Atomic è 
comunque già al lavoro su una patch che 
dovrebbe riservare sia questi sa alcuni piccoli 
altri problemi di realismo. Malgrado Queste 
osservazioni. CC4 resta un buon gioco - sem¬ 
pre che siate consapevoli di esosa aspettarvi, 

Tra poco parò avremo con na il promettenti:] 
simo GombàSMsstofìtà la BattleM, Coiti, 
mentre perfino Nomi Kogerdi OpefathnafM 


of totì, r sembra essere al lavóro su un gioco 
fattoti a livello é singolo uomo / piccole unità. 
Cosi, se non sapra rinnovarsi recìcalmente, la 
serie dslt'Atomic rischierà rii girare la boa de 
m llennio cerna una di quelle attrici con moita 
gloria sulle spalle, ma ormai vetuste... 


Vincenzo Bere trio 


PC 

2:,m : : FU 


COMMENTO 


L’introduzione di una modalità strate¬ 
gica nella serie di CCè interessante 
ma, a nostra avviso, avrebbe dovuta 
avvenire almeno un titolo fa, permet¬ 
tendo così a questa quarta puntata di 
svilupparsi e distìnguersi ulteriormen¬ 
te. Cosi appare poco più di un “con¬ 
tentino” per chi, lanciando il nuovo 
giaco, si trova di fronte essenzialmen¬ 
te a a CC2& 3 senza sostanziali 
miglioramenti Malgrado queste 
osservazioni, accorre non dimenticare 
come il nucleo di dose Combat $ la 
sempre il miglior modello lattico mai 
visto sul mercato, Se fa Alomic riu¬ 
scirà a mantenere integra questo 
patrimonio e a elevarlo agli standard 
richiesti dai 
nuovo Millennio 
allora potrà 
facilmente tor¬ 
nare nell'Olimpo 
delie grandi del 


settore! 
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Dopo Battle of Britain, il geniaciio dei wargame per computer Gary Grisby ci riprova con un 
titolo monstre che avrebbe reso insonni le notti perfino di Hermann Goering - quelle in cui 
la RAf non bombardava, si intende... 


INFO 


Genere: Strateg 3 

Gasa: Talonsoft 

Sviluppatore; nterno 

Distrihutora: CDUerte lèi D331-22B300 

Prezza: L, B9.9DQ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa: W:nctoms 9 L/HB 
Pmcessare: Penlwm 231 b'H? 

RAM: 3? m 
Grafica: DirectX 
GO-rtOM: B* 

Spazio Sù HO: 300 MB 

ontin& thè Reità io Btf§. elèi vele 
nano Gary Grisby, è la versione 
arma 2000 def lontano ma mai 
dimenticato U.SAAFMa SSL 
ovvero un wargame strategico dall'rncrediljile 
livello Oi dettaglio ne pane il giocatore al 
comando non sete delle flotte aeree conttap 
poste di Germania e Alleati, ma anche del 
coordinamento dalla {Stese antiaeree, di una 
rudimentale campagna terrestre e dei minimi 
Magi delia produzione industriale bellica. 

’on turni "strategia" di un gterno, una rissi u- 
zfane degli stessi in tempo reale che, negli 
scenari pad Grandi, può richiedere anche un'o¬ 
ra a un livella di dettaglio che arriva a seguire 
3 oaridizisue del singolo uomo e singolo 
aereo, BtR si può ben definire un wargame 
monstre- uno di quei tLtali capaci di schiac¬ 
ciare con il loro peso un intero staff di militari 
orafessiwiisti, ma. al tempo stesso, di pollare 
sui nostr PC una rioostmziane del periodo 
storico iTatiaio dei valore divulgativo di un' tate 
a enciclopedia. 

Giocatore è posto noi panni del comandante 
di guerra sema di uno de? due schierarnentì in 
gioco [Alleai o Uultwafte), e, nelle campagne 
principali, deve: gestire L ntera teatro strategico 
europeo dal Nofdalrica alla Norvegia e daila 
lurcbia eli Inghilterra. Sono previsti indire sce¬ 
vri di più breve durata iNormandia, 

Campagna d'Italia) che utilizzano solo porzioni 
ralla mappa. Concettualmente il gioco in sé è 
retta semplice. I due giocatori, nella fase 
■preparatoria" del torno di gioco organizzano 


I attività r^r la giornate. Sii alleat preparano 
missioni di bombardamento tattico & strategi¬ 
co, e assegnano le relative scorte, mentre i 
tsdesch» muovono te unità terrestri ■come i 
trcn contraerei) e si occupane' délf amirtìnl- 
stiazione' della loro flotta aenea. Terminata 
questa tese si entra nel azione vera e propria, 
ceri il programma che si occupa n calcolare 
in tempo reale I esecuzione debe missioni 
alleate e dei tentativi ferisse! i di nteroettarie. 
Mentre l’alleato a guasto punto può colica¬ 
mente rifa&sarsi estere a guardare, sul lette 
se» cade il compio d reagire e coordinare le 
difese aeree dall'infera Ketch contro le flotte di 
velivoli invasori, l fallar i tenui; In eonsiderazio- 
ne dal programma sono numerosissimi, e arri¬ 
vano à considerare, nel computo delia crodui 
zi&ne industriale, addirittura la natura delle 
pani di ricambio prodotte dalle varie fabbriche 
Se vi trovate le industrie dell'Alfa Romeo di 
Mi ano rase ai suste, potrete cosi scordarvi di 
produrre pani ci ricambia per i pochi aerei ita 
liani rimasti nelle file dei Raich. Se dovessimo 
indicare i! strigete più gravo problema de. 
gioco, senza dubbio punteremmo il dito verso 
f'Lnìertacda. Mentre i Esposizione nei dati del 
yiccc avviene atlravorao label !e abbastanza 


chiare, non e possibile tenere piu finestre 
aperte contemporaneamente. Durante la lunga 
fase di pianificazione del giocatore alleato è 
necessario dare ordini a formatzioni di bom¬ 
bardieri. scorte e squadriglie u'appoggio 
secondarie, Tuli questi gruppi devono essere 
organizzati separatamente anche quando 
fanno parte dalla stessa missione, e per ogni 
no I giocatore deve preparare il ralat ve piana 
d voto aprendo e chiudendo le finestre reees¬ 
sane. La procedura non è complicala ma 
fittilo ripetitiva, e il risanato perirebbe essere 
una sindrome da tenne carpale La antologia 
- soprattutto nelle campagne piu lunghe. 

E. parlando qi lunghezza delle campagne, 

■vale te pena <d notare come la più tenga in 
assoluto mai:'agosto deJ ' 943 tela fine della 
guerra) copra oltre 700 turni, Considerando 
che ogni tura richiede 1 are p^r essere 
Domptelatc, viene il sospetto cbs Grisby la 
abbia inclusa più per "documentazione stori¬ 
ca'che come rea e offerta di geco... sempre 
che nor siate un ergastolano cor I'"lobby dai 
wargame e u i computer ne;la vostra celia 
naturalmente! La versione 1 .OD del gioco pre¬ 
sente infine alcuni bug di natura non grave, 
comunque già careni con la versione ! .02 



la regione delio Ntumandiii net 1944, scombro da nubi. Le namtiiitìni ittfl&«ologìdi& loro uno dei 
fattori più tmpartenti per lo pianrfkircbne delle mii sioni- In bqiso r una farmaziime cera unto adesca, 
obiettivo degli alleati. 



reperibile sui sito della Tatansoft Dovendo 
dare un giudizi a un titolo -come tifici torna 
irs mente cosa scrivevamo hen setto anni fa di 
Pacific iter delta stesso Grisby, ovvero che 
lutto dipende da ciò cne cercate, BtR è una 
simulazione storca che non te alcun compro¬ 
messo. nemmeno a ìa piocabilità [ possibi b 
demandare alcune decisioni al computer, i- 
veno, ma il giocatore deve comunque cantre!- 
lare sempre tutto per avere la situazione sotto 
controlio , e ciò significa che nessuno delle 
decine di tettori che compongono il gioco e 
Secondario. Ss avete rea mente un mtsrssse 
profondo per questo periodo stoico, altera in 
giro non troverete Mila di meglio Ma se 
quello che cercate è fondamentalmente un 
"giacoper quanto accurato, allora perfino il 
già complesso The QperatkmtArt oi li-ter 
tara di pte ai caso vostro. 

Vincenzo Bere Ha 



Bombing thè Reictì ci ricorda un po’ 
quei tizi che ricostruisco no il Titanio in 
scafa 1:1 con gli zolfanelli usali: un 
programma cosi dettagliato e monu¬ 
mentale da lasciare a bocca aperta. 
Dtelfro canto tutto ciò tra un costo, e in 
BtR esso È Ea gìocabilità immediata, 
TOAW è altrettanto ambili oso, c richie¬ 
de tempo prima di essere apprezzata, 
ma alla fine il giocatore può trame 
divertimento immediate dalle sue colo¬ 
rate pedine. BtR è più tecnico e intel¬ 
lettuale, ma, d'altro canto una piccola 
nicchia di appassionati che lo attende¬ 
vano da tempo di sicuro esiste, come 
dimostrano i commenti che hanno 
accompagnato la sua uscita nella 
comunità virtua¬ 
le dei wargamh 
sti. Se siete tra 
di foro avrete già 
capito che non è 
il caso di farselo 
scappare] 
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PROVE SU SCHERMO 


THEME PARK WORLD 

Uno dei gioihi più originali di sempre torna sui nostri schermi rimesso a nuovo. Siete nuovamente 
pronti a vomitare l'anima sulle montagne russe? 




Il pano d ell'an ore i uno di quelli cut potete 
accedere de sub ii e., ed è audte ri più carino. + * 


N Oggetti 


f lessano. 


I rotti rkertaloFii l ori no "sttìporlo" il negozio di palatine. Geniali^ 


tolto più di tanto alla gtocabilità, a grande 
uantagcio delia gc-rnhiiilà effettiva del gioco 


MAMMA. MI COMPRI UN PALLONCINO? 

I filmali iniziali sono brevi ma, come si suol 
dire, "di effetto", dopodiché non vi resta che 
decidere se partire da un parco già iniziato, 
magari lasciando attivato il tutoria (cosa che 
consigi» caldamente a novizi) o se iniziarne 
uno da zero, paterno scegliere tra i due "temi" 
disponibili all'inizio. !ei preistoria (un po' 
Flintetene, un po' Juras&c Park] e l'orrore 
(Ha towen e sin ili amenità- Per scioccare e 
quindi accedere alla costruzione degli altri par 
eh- dovrete conquistare alcune “cniavi d'oro", 
che a loro volte s ottengono a&oumu landò 
“biglietti d'erto. Questi ultimi vi saranno doli 
con l'andare dal gioco, man mano ctie riusci¬ 
rete e riempirai il vostre parco, allo stesso 
tempo rendendo felici i pargol*. L umore dei 
poppanti è {falli il principato indicatore par 
capire quanto state andando bene Purtroppo 
questi orridi mocciosi sono davvero difficili da 
accontentare, ma soprattutto faranno di tutto 
per rendervi Ea urta impassibile. Le buone 
regole per mandane aventi il parco sono infatti; 
predisporne una roto capillare di inservienti i n 


goderselo. Giusto per dire l'amara verità, 
questo TFWha delie rich.este hardware mi-a 
da poco, e non crediate quindi che siccome 
Ungivi gira a 60 trame per secondo, allora 
iTWvi vada usualmente bene] Nonostante il 
motore grafica 'carino", ina nulla più, il sud 
detto giochino e capace dopo appena una 
mezz'ora sassata a metter sj giostre, di tra¬ 


sformarsi in una allegra carrellato di diaposi¬ 
tive. Francamente non so se le sua rieri aste 
si indirizzino più ella RAM. al processore o 
alto scheda video, ma dì certo c'è una cosa: 
se non avete u:i computer aggiornatissimo 
preparatevi a soffrire; e sia bei chiaro, non vi 
sto sconsigliando di comprarlo, in quanto per 
i resto il gioco merita tuffi i vostri sudati sol¬ 
dini. Il problema e che man mano che 
aumentalo le dimensioni de : parca, la moie 
dr calcoli cui e deputala 'intelligenze artificia¬ 
te inizia a diventare ingente, senza contare il 
progredire vertiginoso della grafica da 
mostrare a schermo, veramente ricca di ani' 
■nazioni e testure variopinto. Un impostazione 
2D tradizionale non avrebbe, a mio parere. 


Genere; AGsslicfiale 
Casa; Electronic Arts 
Sviluppatore: 6ullfn : 
Distributore: C.T G. 
Prezzo: L 99.900 


SfSTIMA CONSIGLIATO 


Sistema- Operativa; Windows 95/95 
Processare: Pentium II 3f>C a superiore 
RAM; o4 MB 

Grafica; Scheda video con 8 Mb Direct 3D 
Sonora: Sr,hed.i arido oompàtibite Dtfectt 

CD-ROM: \m 
Spazio su HD: 300 WS 


E ra atteso da tanto tempo, e qca ; cu- 
no aveva anche provato a farcelo 
dime ni inare con un buon "clone" 
iRoltercoaster Tycoon, ma adesso 
che l'abbiamo tra lo mani sara difficile farce 
lo scappare! Theme ParA è ter rato, finalmen¬ 
te, ad allietarci con i suor parchi a tema cari¬ 
chi di stravaganze. Per 'voi che non ne potete 
pri di Stm Cip/ ma che Imperterriti avete 
ancora voglia di costruire, e gestire, ma 
soprattutto (ti amministrare "orde" di bambini 
ir disciplinati. 

Chi non sapesse ci cosa sto cariando, sappia 
Che Tìwm Park Worftfè I seyuito del 'accia 
reato TlwmP&k, uno sconvolgente "gestio¬ 
nale" in cui siamo chiaritati a costruire e por¬ 
tare avanti nientemeno che un parco giochi a 
tema. Come ogn? buon seguito che si rispetti 
le migliorie sono soprattutto sul versante gra¬ 
fico, anche se è force proprio a causa rii 
quest'ulti me che molti di voi non coiranno 
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special mudo vicino ai cagni.,.), piazzare 
telecamere un po' ovunque per faci ìtbire la 
sorveglianza, disporre ntdfpnteraente gli 
animatoli ad ali stare i mccciosetti Per il resto 
potete sfearrnvi nel a disposizione delle 
attrazioni facendo comunque attenzione a non 
concentrare le piò beile tutte in un punto, 
pena il tracollo economico delle altre 
A intervalli regolare è sempre buona norma 
piazzare anche i servizi igienici, ; bar, i risto¬ 
ranti e i negozi di regali, faterete che bar e 
ristorarti sono ampiamente configurati; li 
riguardo alla qualità u al prezzo dei prodotti 
venduti: se l bilancio e in ribasso e possibile 
vendere porcherie e farsele pacare a peso 
d'oro, ma a:la lunga I umore dei bambini na 
risentirà nevitabilmento. Giocando’ con quo 
sre variabili si possono però tare grandi affari; 
una regala che valeva anche nel vecchio TP 
è infatti quella dt aumentare il sale nelle 
patatine e il prezzo delta bibite: non sarà 
moralmente coir etto ma il risultato è comun¬ 
que assicurato. 

CONTROLLO TOTALE 

Per controllare a colpo d'occhio se sta 
andando tutto bene, fi giaco prevede una 
sene ai segnali, a irto' di icona, arie di tanto 
in tanto è possibile osservare sopra ; visita¬ 
tori: se le file per accedere alle giostre seno 
frappo funghe, per esempio, roteremo delle 
icone specifiche, e così via. Un aitrd stru¬ 
mento di controllo sono le Immancabili sta 
tistiche. per avere in m solo grafico l'anda¬ 
mento complessivo dal parco. lì' inline pre¬ 
sente anche una mappa pur scovare even¬ 
tuali buchi nello copertura dei vari servizi, e 
chi ha giocato a Sfm City sa. quanto posso¬ 
no essere utili questa opzioni. Una c a natta- 
natica che ho particolarmente apprezzato è 
quella eli e permette di assegnare ad ogni 
dipendente una. specifica aree da controlla¬ 
re, In modo da razionalizzare i; più possibile 
la disposizione dei servizi. 

ODDIO, MI VIENE DA VOMITARE* 

Il nuovo motore grafico ha permesso agli svi¬ 
luppatori di inserite alcune caratteristiche 
varamente gustose: la prima, e probabilmente 
la più importante, è la possibilità rii progettare 
€ modificare le montagne russe a nostro 
compiuto piacimento. Basta decìdere riave 
posizionare fingresso e poi, se si hanno soldi 
.3 sufficienza, piazzare i piloni dova meglio 



Questo bambino sembra divertirsi un sacci?, 
cono nuì del resto! 




crediamo, (ino a coprire anche aree molto 
grandi. Una volte deciso il percorso, si posso¬ 
no poi alzare, spostare e rubare i p Ioni, incli¬ 
nare te rotaie e ansar re dei gir della mole, 
fitte a trasformare la giostra in un vero e pro¬ 
prio incubo, Se avrete anche f'accortezza di 
aumentare per benino in velocità dei vagon vi 
si presenterà uno spettacolo indimenticabile: 
bambini terrorizzati che vomitoli ovunque! 

Sia ben chiaro, non e queste lo scopo del 
gioco ma visto che e possibile farlo, perché 
no? Un'altra "chicca" consentito dal passag¬ 
gio al 3D è fa possibilità di provare ogni gio 
stra de. pareo: inule aggiungere che le p ù 
divertenti da provare seno proprio te monta¬ 
gne russe.. Allo stesso modo è inoltre possibile 
creare e provane le uste dei go-kart. 

SCIENZIATI AL LAVORO... 

Tra le tarde voci di spesa in cui andranno a 
finire i nostri quattrini ce n'é una assoluto- 
mente essenziale, e che e cceveniente svi¬ 
luppare ria subito: la ricerca. Per far dò 
basta posizionare alcuni scienziati nei pres¬ 


sa de ile attrazioni e (tei negozi, e questi si 
spremeranno le meningi per trovare dei 
miglioramenti. Per quanto riguarda te glo 
stre, questi si concretizzeranno in genero in 
un aumento di affidabilità, capienza e velo¬ 
cità; o. come ne: caso delle piste per go- 
kBrt, in vere e proprie aggiunte. Pian piano 
gli scienziati scopriranno anche modelli 
completamente nuovi d< attrazioni, nuovi 
negozi e nuovi abbellimenti per I nostro 
parco. Ovviamente lutto -sto ha un prezzo, 
ma è assolutamente indispensabile fornire 
ai visitatori stimici nuovi, pena il diminuire 
degli ingressi e il conseguente fa! imento. 
Restando sul versante finanziario, c'è da 
aggiungere che è anche possibile chiedere 
dei prestiti, ma il mio consiglio è comunque 
di evitare il più possibile questo genere di 
facilitazioni un parco in buona salute non 
ha bisogno dell e banche! 

UH ULTIMO GIRO E 
POI TORNIAMO A CASA! 

Vista la continua nspanoibilità del proprio 



parco, e la possibilità ni aprirne contempo- 
raneamante altri, la longevità di TPWè vir 
tualmente infinita. Dico “virtualmente 1 per¬ 
ché, è chiaro, pur con tuffa la varietà di 
cose da fare, il rischio di stufarsi è sempre 
distro l’angolo, Chi gioca a questo tipo di 
videogames sa cene cosa vuol dire passare 
notti insonni davanti ai monitor senza riu¬ 
scire a scollare?, ma sa anche che dopo un 
po' la ri petti ivi tà è dietro l'angolo. Alla 
Bulffrog non si sono pero ceti per vinti e 
hanno pensata di espandere il proprio greco 
con una originale compartente “ani irte". Una 
volto finito il proprio parco è infatti possibile 
pubblicarlo su di un sito appositamente 
creato, sul quale la software house pensa 
di creare una vera e propria comunità di 
parchi a tema visitabili. Resta adesso da 
vettore la risposto dei giocatori, ma l'inizia¬ 
tiva è senza dubbio approvabile, 

Sebastiano Pupillo 


PC0 E5 

COMMENTO 


Come si suol dire: un gioco imperdi¬ 
bile per gii appassionati. Se si esclu¬ 
de Itesosita in termini di risorse 
hardware, abbiadici davanti un 
gestionale che farà la gioia di tutti i 
Siiti-ivi amaci e non solo. Grafica e 
giocabilìtà alle stelle, comparto seno 
re non da meno, longevità buona e 
possibilità di pubblicare il vostro 
parco giochi su internet: che volete 
rii più? Un com¬ 
puter petente 
per gusta rvelo? 

A quelle 
dovrebbe averci 
pensato Babbo 
Natale... 
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la Ubi Soft (i a«ompagna in un viaggio epico attraverso il tempo e lo spazio, e ci riporta con la 
fantasia ai tempi della nostra infanzia. 



Genere; aclfon ■ addentiin? 
Casa; Ubi Soft 
Sviluppatore: in- no 
Distributore: 3C : inei 
Prezzo; L 99 :.3 


SISTEMA CONSIGLI AIO 


Sistema operativo: Windows 95/90 
Processore: Pentium 200 MMK 
RMt\l .32 Mb 
Grafica: SDÌ* o DinedSD 
Spazio su HD: da 11.8 a oltn? 5D0 MB 
Noie: camtplefarnente in Italiano 

U Uoi Soft e da sempre sinonimo 
di intrattenimento per tutta la 
famiglia. I piatform ((fidiamolo 
pure, il loro genere preterito] 
sfornai; dalla software house francese sono 
da sempre sinonimo di d ve- dimenio, a parti 
re da un ceno Rayrno diventalo presto un 
simbolo grazie ai milioni di copie vendute e 
convenite per quasi tutte le piaftatorme esi¬ 
stenti. 

Playmobil alcuni anni fa decisa di affidare 
proprio alla casa transalpina la realizzazione 
di tre giocai che avessero carne protagonisti 
ì personaggi di plastica noti a molte genera¬ 
zioni di bambini. 

Hype - Tha Time Quest è indubbiamente i 
titolo di punta della sarie, s anche qual lo 
rivolto ad un target molto piu ampio. I primi 
duo titoli, infatti l 'Alexcrea ia sua fattoria"e 
Laura e il segreto del diamante) sono 
caratterizzati da un'impostazione a metà tra 
l'avventura e !'educational e rivo-iti principal¬ 
mente a un pubblico rii bambini. 

Hype è invece uri avventura a tutto tondo, 
basato sul mondo crealo negli anni dalla 
Playmobil, in cui tutti i oe-sonaggi e le loca¬ 
zioni seno aderenti quanto pii, possibile alle 
caraffa àstiche dei giochi di plastica real¬ 
mente in vendita nei negozi. 

Ovviamente i programmatori sono scesi a 
compromessi, come realizzare il movimento 
delle due gan^be composte netta reatta da 
un unico pezzo fuso? Dome pregare e 
braccia? In realtà come mostrato n una 
recente conferenza stampa un movimento 
corrispondente ai modelli reali sarebbe stato 
risicolo e oltremodo goffo, ma le soluzioni 



PidZiodc blu 


Uno schermo fo «Eelt'invantario, credili e tempo di gìnur sono visvdizzati ir basso) assieme allo siala dell'anela tur a a lo corica del mu un. 


Eaoini all'uscita della (avena 


adattate sono state diedramente a rattezza 
Ma analizziamo questo Hype. si tratta di un 
gioco actìon-attoenture, con moltissimi ele¬ 
menti piatiorm e ima lieve Impostazione 
GDR. 

L’antefatto alì e peripezie del nostro eroe; ai 
tempi di Taskan IV, Hype è il migliore cava¬ 
liere dei regno, pronto a sposare te sua 
amata e vivere nel rispetto de proprio pupo- 
lo, ma l'arrivo da un misterioso cavaliere 
rem a cavallo di un crago rovina i suoi paci 


Irci intenti. Hype é presto sconfitto, pietrifica¬ 
lo d spedite noi remoto passato, 

Gm inizia l'avventura, il mago Gogooc trova 
la strana statua e dopo alcuni tentativi riesce 
a iberare lo sfortunato eroe che desiderosa 
di ‘vendetta vuote tornare in tutti i modi per 
sconfiggere il misterioso cavaliere nero, 

Hype scopre ben presto J aver viaggiato nel 
tempo e di trovarsi nello stesso luogo, ma ai 
temei del regno di Tasto i I e con l’aiuto del 
mago covra cercare ii metodo oer viaggiare 


nel tempo 

li gioco si svolge fondamentalmente In quot¬ 
ino epoche diverse; le ambientai oni dei 
gioco nelle epoche sono in realtà le stesse, 
con alcune caratteristiche diverse, alcuni 
passaggi n più alcune zone magari poma 
impraticacil, attività diverse negli stessi edi¬ 
tici. 

Tutto quanto è presente nel gioco è realizza¬ 
to completamente in 30 dalle case si per¬ 
sonaggi: solo i fondali e ', limi! delle zone 
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boschive sono realizzati con una semplice 
iatture applicate, a una parete verticale. 

Mi gh ambienti sono ben caratterizzati, 
con un suono decisamente all altezza e ima 
grafica molto cotonata e pulita: alcuni ele¬ 
menti di contorno, come colombi e farfalle 
rendono ancora più fiabesco I ambiente, 
li gameplay è molto semplice e a parte i 
raati per i movimento, serviranno una seria 
di tasti da assegnare alla corsa, ai salto, 
all'attacco, all'uso delle magie e alia scelta 
de ile armi: comunque nulla di particolar¬ 
mente difficile per chi è avvezzo a distri¬ 
carsi tra 50-60 comandi da tastiera. È 
consigliabile l'uso ni un joypad di qualun¬ 
que tipo, meglio se con tasti programmabi¬ 
li, Hype dovrà peregrinare non poco avanti 
e indietro per gir scenari, alia ricerca di 
questo o quel gioiello per viaggiare nel 
tempo; potrà difendersi e attaccare cor la 
fida spada che non abbandonerà davvero 
inai e con una balestra dotata di ninno di 
precisione, 

Come in uso negli ultimi piattona sarà pos¬ 
sibile passare da eoa visuale da dietro od 
una n'ì prima persona utilizzabile però solo 
per scagliare dardi): per ogni movimento o 
altra azione bisognerà affidarsi al sistema 
di telecamere piazzate sempre alle spalle 
del protagonista che diverrà trasparente nel 
caso si passi a ridosso dei muri, 

Solo in rari casi le visuali sono affidate a 
telecamere fisse, per particolari motivi sce¬ 
nici o per caratteristiche proprie udì'am¬ 
biente, casi clic pur se rari non sempre 
facilitano a vita del giocatore. 

Oltre alle armi dr default Hype potrà, con 
['avanzare deli'avventura, avvalersi di magie 
via via più potenti, donategli dai vari maghi 
o trovate in posti particolari. 

I protagonista potrà dialogare, o maglio 
ascoltare visto che non parlerà per tutta 


l'avventura, con oltre 50 personaggi, ognu¬ 
no dotato di personalità propria, doppiali in 
italiano in modo uocsaonate, ev(tonfando 
un ottimo lavora io fase di localizzazione. 

I personaggi ci preparando miniquest e 
alcuni giochi, come la divertente corsa tra lo 
strade della cittadina per provare degli stiva¬ 
li dalle capacità straordinarie, che ci potran¬ 
no fruttare diversi bonus. 

Proprio riguardo agli "tem" utilizzabili si 
potranno trovare andature potenziate, cardi 
più efficaci per te balestra, pozioni rigene¬ 
ranti di vario tipo ud erbe per caricara le 
magic, oltre a trovare questi elementi ai 
momento deir e iim inazi one di un nemico si 
potranno acquistare grazie ai Plastito unità 
monetarla locato, nell apposito negozio. 

Gli avversari che incentreremo saranno 
costituiti da un discreto numera di animali, 
coinè pipistrelli, lupi e cinghiali molti uomi¬ 
ni. armati rii volta in volta con are rii, coltelli e 
spade o addirittura personaggi come sche¬ 


letri e spettri, i nemici non verranno uccisi, 
ima come deciso di comune accordo da Ubi 
Soft e Piaymubil, saranno semplicemente 
storditi o smontati (per poi sparire in un 
secondo tempo}. 

Un cambio a parte sarà quello che narra 
t'incontro di Hype con un draga, che aiuterà 
al pari del mago Gognod a risolvere l'intrica¬ 
ta trama. 

Esistono poi dei hoss di fine livello, da scon¬ 
figgere grazie ai suggerimenti carpiti dai 
paesani dell'epoca, o semplicemente utiliz¬ 
zando un pò d'astuzia. 

Le sezioni di còiti battimento si passano 
svolgere con le var e armi ma indubbia¬ 
mente la spada si rivelerà la migliore, sia 
per 11 fatto che no i necessito di ricariche, 
sia per la sua versatilità e rapidità di fuoco. 
La varietà di situazioni è moto ampia, sezio¬ 
ni di corsa, esplorazione, dia.ego e combat - 
Smento si alternano in maniera ottimale, 
intervallate ria alcuni enigm. in realtà di 
facile soluzione, probabilmente studiati in 
modo da rendere accessibile il gioco anche 
ai più piccoli. 

Il sistema ùi salvataggio è adeguatele rande 
possibile salvare in ogni momento, a patto 
di Trovarsi in prossimità degl scrittoi, sparsi 
ur po' ovunque per il ragno. La localizzazio¬ 
ne degli scrittoi varia di epoca in epoca a 
parte rari oasi, ma è studiata in motto da 
poter salvare prima di ogni sezione partico¬ 
larmente difficile o pericolosa, affinchè il 
giocatore non si scoraggi in caso di ripetetti 
errori. 

talvolta sarà possibile rimanere bloccati ma 
ripensando alle parole dei personaggi, o 
osservando attentai ne lite l'ambiente o le 
magie a disposizione, una via ri'uscita si 
potrà sempre trovare. 

Unico neo è terse la gestione degli obicttivi: 
è pLr vero ohe esiste una mappa per ogni 
epoca e che il luogo elio dovremo raggiun- 




Gli scheletri roppresHilono i nemici pici incili da 
ób'b intere. 


gene è sagnato con una X lampeggiante 
sulla carta, ma sarebbe stato senz'altro 
auspicabile un piccolo diario che ci illustras¬ 
se il nostra attuale obiettivo, specie noi caso 
si lascino passane alcuni giorni ira una ses¬ 
sione di gioco e la successiva. 

La longevità che ss attesta su buoni livelli: se 
lo giocherete di corsa vi ci vorranno comun¬ 
que alcuni giorni per finirlo. In case di ses 
sioni di gioco normali Hype potrebbe durarvi 
settimane. 


Daniele Borgna 



Hype è un buon gioco, ottimo per 
certi aspetti, forse non raggiunge il 
massimo per certe scelte, che svela¬ 
no fa necessità dei programmatori 
all'apertura del gioca ad ogni fascia 
di età. La grafica è metto buona, puli¬ 
to con effetti di luce notevoli, la gio¬ 
ca bi lite è alte stelle, il sistema di cori' 
trotto è preciso, e solo te ripetitività 
degli scenari, anche se lievemente 
differenziati tra 
te epoche di 
gioco potrebbe 
far scemare 
l’attrattiva per 
questa avvento 
ra epica, 
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Sulla scia della fortunata serie Rayman, la Ubi 
Soft ci riprova, ma stavolta affida l'arduo com¬ 
pito nientemeno che a un alieno provolone! 



Genere: Platform 
Casa: Ut. Soft 
Sviluppatore: intórno 
DistriOotore: 3D ; \jnet 
Preiro: L, 99.300 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Wln95/9S 
PrMtssóre: 233 Mhz o supatiare 
RAM: Mb 

Grafica: Direct riD 

Sonoro: Scheda audtì campai -.«ile DirectX 

CD-ROM: SX 
Spailo su HO: 330 MB 

tiamo ovviamente parlando {togli stra¬ 
vaganti protagonisti negl arcade di 
casa Uhi Soft, personaggi creai appa¬ 
sta per strapparvi qualche sorhso con 
ld loro buffe movenze, ma anche pregevoli 
esempi di design videciudicD. Cene è noto i 
disegnatori dela software house francese 
hanno adottato per i loro 'platform uno stile 
veramente originale, ma che non può non 
rifarsi, nella sostanza, ai classici del genere, 
Maria 64 m primis, U rem iratissimo btocfcbu- 
ster di casa Mintenoo è infatti il principale 


ispiratore di questo genere, che alcun amano 
ori amara Arcade Monture", che mischia 
sapientemente it genera avventura coi classi¬ 
co gsjcc- di piattaforme, Nella fattispecie. 

Jonlc Troubie richiede una notevole precisione 
nei controlli, pena il ritrovarsi perennemente 
in tondo ac un burrone. Per il resto, gii svilup¬ 
patori hanno cercato di non appesantire il 
divedi mento con enigmi licppo difficili, e 
difetti non starete ma; a pensare cosa fare, 
visto che quasi sempre il lutto si riduce a tro¬ 
vare alcune sene di oggetti nìessi in beila 
mostra lungo i I valli e riportarli ad un tal 
scienziato che saprà, ovviamente, ricompen¬ 
sarvi. daccanto è stato messo, insamma, più 
scila dimenstone Arcade che non su quella 
Ad venture; questione di gusti, senz altro, 

LA TRAMA, INNANZITUTTO 

In questo case ci troveremo negli scomodi 
panni dEila futuristico alieno Ed, che a causa 
di un fa ili inerito amoroso, ha bevuto per erro¬ 
re una sostanza dagli sirablBantl poteri, e non 
contento di ciò la ha anche scaraventata 
fuori dalla sua astronave. Il caso vuole che il 
magico beveraggio atterri su d un pacifico 
pianeta, e precisamente sul testone dt una 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



■r vm 



Nienle di meglio die m bel bagno- nella broda¬ 
glia «doreria. 



specie di vichingo ubriaco che, bevutone 
anch'ecli un sorso, pensa Pene di scaraven¬ 
tarne il contenuto In giro e di autoprodarnarsi 
sovrano di questo neonato rogne dui caos, 
Apriti cielo! Ogni oggetto animato e non 
(ortaggi compresi) prende magicamente vita; 
ì fiumi diventano delle pozzanghere lisergtehe 
e lutto si trasforma in un gran casino. 
Coir-pito di Ed è adesso quello rii recuperare 
ls lattina dalie mani del cattivane per conse¬ 
gnarla agli scienziati, che potranno così stu¬ 
diare un vaccino e porre fino all'Involontaria 
catastrofe ecologica. Tutto questo ci viene 
mostrato nei filmato introduttivo, veramente 
belo ed elegante nella realizzazione, per non 
dire esilarante nelle situazioni mostrate: la 
scena di Ed che atterra con la sua astronave 
osila stanza del ma -/agio Grogh cercando 
Invano di acchiappare I agognata lattina con 
un braccio meccanico è un cozzo di raro 
umorismo, Il resto della storia la vivrete di 
persona: dopo un primo live lo in cu. dovrete 
esibirvi in una disossa libera con to slittino 
farete la conoscenza di una serie di laschi a 
bizzarri ndvidui prodighi di consìgli, ma 
anche di richieste. L'agente segreto Xyz, per 
esempio guiderà Ed a muovere i primi passi 
sul pianeta, e a prendere dimestichezza con 
Ir sue possibilità, in quello cne è poi un vero 
e proprio tutoria I per imparare e manovrare il 
protagonista con destrezza e precisione 
(cesa tute 1 altro che facile, complice i imper¬ 
fetta realizzazione della telecamera). Dee. lo 


scienziato (pazzo, coirne tutti gli scienziati) ci 
manderà in giro per i livelli a raccogliere biz¬ 
zarre, ma incfispensabtf, serie di aggetti, 
feline la nipotlna della scienziato saprà pre¬ 
miarci con le sue movenze sinuosa e le sue 
frasi ammiccanti. Dalla parte dei cattivi, inve¬ 
ce, ci aspetta un'orda di vegetali incavolatis¬ 
simi a armai di tutto punto: carote, fagiolini, 
pomottori r tutto quanto il necessario per 
una buona insalata. A condire il tutto gii sta 
Prezzi de: malvagio Grogh, dei veri e propri 
palloni gonfiati (basta intatti capirli con la 
cerbottana per vedergli tare la fine di un pal¬ 
loncino scoppiato). 

Vista la mia scarsa attitudine con i giochi ri 
piattaforme metterei tra cattivi anche que 
st ultimi, ma non sarebbe giusto: chissà 
nienti di voi adorano provare e riprovare fru¬ 
stranti serie ai saiti per giungere a! sospirato 
power-upF-À proposito di power up , c'è da 
dire che ne troverete di diversi tipi le Testoli¬ 
ne" di Ed vii regalano una vita in più, i "termo¬ 
metri" vanno accumulati per aumentare la 
propria resistenza agli attacchi e le 4 goccioli¬ 
ne' lsi rnercui o per caricare la barra dalla vita 
(a forma di termometro, osamente); quelle 
che sembrano celle girandole colorate sono 
invece gli "antidoti" e sona- indispensabili per 
sconfiggere Grogh nell'ultimo livello. Riguardo 
a questi ultimi se proprio non riuscite a rac- 
cog torli luti è possibile ricorrere nuovamente 
alia discesa con lo slittino, che è disseminato 
di questi preziosi oggetti!n ; occhio però, che 
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per convalidarle il risultato avrete bisogno, 
agni volta, dì battere il vostro stesso record (il 
che non e proprio facilissimo), 

COME DIFENDERSI? 

Il nostro Ed non si presenterà {Riamente 
disarmato centro • nemici: dopo over liberata 
Dot dalle grinfie de la sua valigia (ette c'è di 
strano?) troveremo un proiMterKiale bastone; 
allo svolgimento del primo incarico riceveremo 
{M professare una preziosa cerbottana die 
spara api, ìrtìspensabile per bacare i cattivi 
a distanza In alcuni momenti poi. l’esile alie¬ 
no ha la possibilità di trasformarsi in un’inar¬ 
restabile macchina da guerra semplicemente 
Ingerendo dei pop coro presi dagl, appositi 
distributori automatici; ielle vesti di Super-Ed 
nessun nemico e nessun ostacolo potrà fer¬ 
marci! in compenso nella ferma potenziata è 
impossibile saltare e se si fitte in acqua si 
va subito a fondo, Per portare a termine 
(quasi sempre anche sola per iniziare) alcuni 
I veli saranno indispensabili i predasi gadget 
tornitoci da Dee un paio d'ali per volare, per 
esempio, oi$'esilarante torcia per pesci 
ressi per esibirci in immersioni mozzafiato. 

VEGETALI POLIGONALI 

li motore grafico utilizzato per Tom Trwbls è 
completamente poligonale, e riprende lo stile 
cartoon già apprezzato nella serie Rayman. 
Devo dim che la veste grafica è veramente 
ben curata, le animazioni dei personaggi sono 



fluide e dive-lenti, le testure splendide (non 
badale troppo agli screenstot per il motiva 
che dirò più aventi) ad i livelli ben progettati 
ranche sa ai più, aravi di voi potranno sembra¬ 
re forse un po' brevi) l'tin ca difetto che, 
doverosamente, segnalo è che il gioco pre¬ 
sentava, pesanti difetti di visualizzazione ut iz- 
zando schede Video Matrox basate sui chip 
o2DÙ e G40Q. Seno stato cosi costretto a 
testale il gioco su di una vecchia Qrchld 
basata su ch e Vootìoo 1 di 3DFX. e a causa 


di ciò, purtroppo, è mpossibiie apprezzare le 
testure in alta rissi uzione. o fare chissà quale 
elucubrazione sul fraine rate; il gioco è andato 
dignitosamente e cui la più, ma è comunque 
buco segno per chi ui voi non tosse dotato di 
un computer afj'ufflmo grido. 

Restando in materia di canstderaziori tecni¬ 
che, c'è un'altra cosa che proprie andrebbe 
rivista, ed è la telecamera, L'inerzia e la len¬ 
tezza che spesso la caratterizzano impedisce, 
in situazioni magari concitate di utilizzare la 


necessaria precisione nei saiti o nelle corse 
èli bordi dei crepacci- Se già è di per se fru¬ 
strante dover ricominciare un Svetto per colpa 
di un salto mal riuscito, lo è acceca di più se 
le maggiori colpe varato imputate ella teleca¬ 
mera (e con questo non voglio assolutamente 
mettere In ombra la ma arci nota imperizia e 
•mpazienza nei giochi di piattaforme). 

Cos altro dira? Parlando di un piattoni non 
sosso certo mettermi a criticare l'intelligenza 
artificiale, o il modello fisico delle vetture 
(anche se vi troverete a guidare qualcosa 
che somiglia ad una piattaforma motorizza¬ 
ta): Toniti Tiwbie e cosi: prendere o asciare 


Sebastiano Pupillo 


PCQ E5 

COMMENTO 


Nonostante la lunga fase di gestazio¬ 
ne, Tonte Troutie non è proprio esente 
da difetti. A parte il malfunzionamento 
da me riscontrato con le schede video 
Matrox, c’è da annoverare l'eccessiva 
imprecisione della telecamera e qual- 
che ulteriore bug grafico. Per il resto 
non si può non apprezzare lo sforzo 
nel design dei livelli e nella caratteriz¬ 
zazione dei personalii f veramente di 
prim'ordine, Mi verrebbe da dire: 4 ‘un 
divertente passatempo per grand] e 
piccini", e forse non sarei troppo lon¬ 
tano dalla 
verità. 

Un'ultima cosa: 
il gioco è com¬ 
pletamente 
localizzato in 
italiano. 
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Se ovete giocato anni fa al mitico 

F-18 Interceptor per Amiga, ora è giunto il 

momento di superare il "Golden Gate"! 



Genera: Simulato'!:: il volo 
Casa: 1:us 

Sviluppatore: Digta Integration 
Distributore: -;j Planai Tel, D2-4SB6711 
Prezzo: ; 9D iCH} 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Si-sterna operativo: Windows 95/fte 

Processore: Penlium l ; 233 

RAM: 12S MB 

Grafica: Dinecl 3D 

CD-RDM: 16X 

Spazio su HD: ISO MB 


M ■ al settore delle simulazioni ci vota, 

ni >x p:xlie soflY/ure l'ouuu pjSSij 
IV no vantare la stessa esaenenza e ì 

I V medesimo livello di eccellenza clie 
da sempre corltradcfetingue i lavora della 
Digitai Integratici. FI 6HghtingFaton, 
Apache LotìgbOitY Hinct, e soprattutto rindi- 
menitieàbile Tornado, hanno fatto la stona dei 
volo n-gità e, tutti contraddistinti nome sono da 
uno straordinario ea-umbno tia pcabilità, 
spessore e accuratezza tecnica, E, a giudicare 
da questo F/A-WÈ Super Homet la Digital 
integration, con i suo Ingresso nel gruppo 
francese Titus. non ha modificato l!> urti v (go¬ 
la la propria filosofia produttiva. 

Super Hometz un bando di prova non inqiftn- 
rente. La, scelta di dee-care una simulazione al 
nuovissimo g delio della IJs Navy con sorta, 
rifatti alcune decisioni implicite alquanto 
coraggiose, nco ultima quella di scendere h 
campo- d inettamente conino la Jane's che ha 





Sebbène il lefreno Ubi sia ricchissimo di 
insta'I aliarli Fìsse, durante te missioni pullu¬ 
la lefferalmente é vertati impegnati in bat¬ 
taglie camp ali, E un thè In quésta caso il 
ItveRa di dettaglio con cui sono riprodotti I 
singoli meni è esemplare, 



L'F/A 18 E è riprodotta In maniera meticolosa* Perfino sulle armi montate setto lo fusoliera è possìbile individuare le decalcomanie 
e le insegne carrette. 


un titolo- analogo in procinto di uscire dal cas- 
ssììo. Al di là dalla considerazioni Pi tipo con* 
corranzialc. una stmiiazione dell’F /a 'SE 
.spinge inevitabilmente a confrontarsi con te 
difficoltà di riprodurre le operazioni di appon¬ 
taggio e decollo da portaerei & con l’impte- 
mentaztone ri un'avionica anoofa paiTlalrrén.- 
ta coperta da segreto militare, Sue sfide che 
la Digital Integration non solo ha accettato, 
ma lo diciamo subito, ha vinto in scioltezza 
introduzione di circa sette minuti che prece- 



['appunta ggio r un'operazione alia quale 
non ti si abitua mai... Al nastro preceden¬ 
te tenlaliva siamo persino riusciti ad 
investire uno dei componenti doli'equi¬ 
paggia della portaerei... 


de ! inizio dette “■operazioni" già la dice lunga 
sulla classe di onesto tifato. Sebbene la recita¬ 
zione si posizioni sul "penoso andante", le 
scene ir computer graphics sono tra le più 
esaltanti e meglio realizzate che ci stà capitato 
di vedere n un prodotto di questo genere, 
['aperitivo ideale per sedersi di fronte ai rock- 
pii con lo spirilo giusto... Cockpit che sfoggia 
Un livello di dettaglio davvero eccellente: non 
solo stati correttamente riprodotti tutti i 
comandi che effettivamente trovereste nell'o¬ 
mologo reale, ma è persino possibile attivarli 
con il semplice utilizzo del mense, radar e 
hud compresi. il che oltre ad aumentare la 
sensazione di immersluilà, permette di evitare 
la memorizzazione di centinaia di romandi da 
tastiera. Inutile comunque nasconderai dietro 
a mi dito: questi ultimi sono decisamente piu 
rapidi e piatici da attivare, anche perette evi¬ 
tano di dovere effettuare il "pannino" [fella 
plancia alla ricerca di queste o quell'interrai - 
tare, [siate anche una graziosa versione tildi 
mensfanate dei cockpit. dove perù non è pos¬ 
sibile utilizzare il mouse per la selezione da: 
comandi, e tanto la mappa che le Immagini 
PUR non appaiono nei display [fi bordò: il che 


non è una limitazione da poco, li completissi¬ 
mo menù di configurazione - mai viste nulla 
del genere in nessuna simulazione di voto - 
consente, ira le mille altre cosa, di selaztona 
re la sfrumemaacoe che si desidera appaia 
nei cockpit virtuale. 

Chi scrive non vi tedierà con In descrizione 
dell avionica che fa del F/A18E una degii 
aerei tecnologicamente più avanzati del 
mondo. Vi basii sapere che la Digitai 
Integration ha.storcitelo ben 11 differenti 
modalità radar, escludendo solo il RAID {che 
non è un insetti oda) e I "'Electronic 
Gountermeaffljres Mode" par il semplice fatta 
che sono ancora secretati! da-TUS Navy. E, una 
veita tante, ri radar funziona esattamente 
come si suppone debba funzionare: gli osta¬ 
coli e il terreno Jrienrampono correttamente i 
"ixfc" e confondono [' mmagìne riflessa del 
veivoto, consentendo pertanto di utilizzare il 
vate radente coma un'efficace contromisura 
etetiranica. 

Questo dentro all?, be l? di vetro del tettuccio. 
Fuori di esso invece, tanto per cominciare, 
scorre uria grafica più che degna, ma che, 
comunque, costituisce un compromesso tra 
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qualità visiva e= presta?ior da motore grafico 
Cit> è oalese soprattutto per ciò che riguarda il 
terrene-, deve manca quel livello eli dettagli 
oramai rirvenuto una nonsuetLdine nella stra¬ 
grande mangicranzadei simulatori. Sono 
dunque oa dimenticare te mappature orografi¬ 
che e le Mure fotoreaLstiche. ma d si può 
ben consolare con la straordinaria solidità 
delie immagini a bassa quoto. Un sistema di 
■ mìcrotexture" - come le chiama la stessa 
Digitai Integration evita, accu • diamente 
resplosiDfie" dei bltmap a disianza ravvicina 
ta. le distorsioni il teumng e qualunque altro 
tipo di aberrazione etica che di tonto in tento 
fa invece la sua comparsa nei voli raderti 
simulati. Il senso di velccita durante i voli a 
bassa quoto è davvero esaltante! 

I modellino de IF/Al B E è invece cottagi alo 
tino airinverc&mile. insegne, armamento 
esterno, persine i hagliOfl deU'Huri attraverso ii 
oockpit,.. Anche gli agenti atmosferici sono 
riprodotti in maniera egregia, % rimanendo 
piuttosto lontani dallo stato de:l'arte appaiono 
comunque molto realistici e naturali, e alcune 
compì nazioni eli nebbia, pioggia e iulns :r r e 
scono nelT intento di ter conera un brivido 
freddo luncp la schiena. Soprattutto durante i 
lungfn voli notturni, Le condizioni atmosferiche 
doti paiono parò influire sensìbilmente su un 
modello di volo, peraltro estremamente reali¬ 
stico. Peso e frizione aerodin arreca legate ai 
carichi astemi rodono su velocito e mano¬ 
vrabilità dell'aereo in maniera adeguato, 
arche se l'accelerazione si rivela un tantino 
troppo brillante anche ad- angoli d‘attacco 
estremarnenta elevali, con carichi considere¬ 
voli e a bassa quota D'altronde le curve di 
inviluppo sono simulate allu perfezione, dai 
momento che tengono anche conto della spe¬ 
cifica abilito del Super i lomet di rimanere 
conMlabiie anche durante manose a bassis¬ 



Durante le missioni di addestramento 
gli Hornet recano una colorazione parli- 
calare che lì rende estTeincimenle visibi¬ 
li, Ed eleganti.,. 


sima energia. Essendo l'F.A-ISE Homei un 
aerai destinato ad essere imbarcato e spessa 
cestinato alle operazioni aereo-rivali la 
simulazione della Digital Integration riserva un 
occhio ni riguardo alle operazioni che hanno 
luccio sulto portaerei, il ponte delta portaerei ù 
riprodotto con un livella di accuratezza che 
tog io il fiuto. Durante le fissioni rii combatti¬ 
mento si possono osservare dee ne di aerei :n 
attesa del loro tomo per I decollo, mentre qh 
ascensori ne trasportano sullo pista Ci nuovi 
prelevandoli dagli hangar. Intanto gli uomini 
dell 'equipaggio, c ase .irto con il giubbotto del 
calore che ne segnala le specifiche mansioni 
coniroltono i velivoli o, dotati del a appesite 
barre luminose, ci guidano alla catapulta per i 
lancio. E proprio questo ricredi ole livello di 
dettaglio trasforma ogni atterraggio in un 
momento di rara emozione, in cui è neces¬ 
sario mantenere il necessario sangue freddo 
pei coordinare : dati che provengono dai 
sistemi di bordo con le istruzioni del Landing 
Sigraais Gffieer USO) e con le segnalazioni 
luminose che provengono dal conte. 
Comunque è possibile affidare ogni preoccu¬ 
pazione ad una pigre combinazione dei 
sistema ACLS (Automatic Carrier Landing 
System) e "autothrattte" per poggiare le 


ruote sul tarmar; con uno sforzo minimo, 
il principale diletto di F/A- 18E Super tbim ù 
comunque legato animperdanaunc assenza di 
una campagna di guerra, Si badi., non all'as¬ 
senza di una campagna "dinamica", ma a ia 
mancanza di -qualsivoglia" campagna. . Ci 
giungono '/oc- che la suddetta campagna 
dinamica ed altre raffinatezze siano state 
rimandale ad una versione "Gold" di questo 
stesso titolo che non vedrà la luce prime del 
prossimo anno, Per ora dottiamo dunque 
accontentarci di ?B missioni di training 3 40 
missioni stogate. Venti di queste ultime seno 
ambientato nei Mare di Barante, dove com¬ 
batteremo contro una fazione rtnneqata dell'e¬ 
sercito asso. Affrettante hanno nvece come 
scenàrio l'Oceano Indiano, dove ci ritroveremo 
alle prese con le velleità della seconda c u 
pevera superpotenza atomica del mondo. 'Un 
pianificatore di missione - che i veterani deile 
simulazioni riconosceranno come u:i discen¬ 
dente diretto di quello visto anni or sono to 
Tornado -consente di modificare i waypoinf e 
pereino i pi olili attitudinali n-al volo, una prezio¬ 
sa opportunità por evitare accuratamente 
postazioni SAM o concentrazioni detta più tea- 
tfiztonaifl oontraefea Sfortunatamente questo 
editor non permetta di intervenire su: parame¬ 
tri fondamentali della missione, come gli 



A seconda dei punii di visla il wdkpìt dell' 
F/A 1 SE simulato dalla Digital Integration 
può eiisre fonsiderattì un sogna oppure un 
incubo. La strugrunde maggioranza dei 
io-mondi può essere al livula «n il semplice 
utilizza del mouse. 


obiettivi primari e secondari, che rimangono 
sotto il più assoluto controllo del software: per 
qi,algosa ci piu che un ‘aggiustatore ri vvay- 
peint' « di un selettore dell'am,amento imbar 
catto dovremo necessariamente attorcere la 
solita, famigerate versane Goffi. 

E davvero un peccato quella nota stonata 
costituita dalla mancanza di una campagna, 
soprattutto perché, a giudicare dalla raffina¬ 
tezza delte missioni single, avrebbe scura¬ 
mente fatto faville. Comunque non vi sano 
dubbi: F/A-18E Sup&t Hometè nno dei 
migliori simulatori di volo di quest'anno. 

Andrea Caselli 


PCB E9 

COMMENTO 


F/A-18E Super ttomei è sicuramente 
la miglior simula zi oh e di un aereo 
' carri or-base ti 1 ' mai immessa sul 
mercato. La gran di ss ima attenzione al 
dettaglio e là riproduzione certosina 
dell 1 avionica dell 1 FRAISE potrebbe tut¬ 
tavia scoraggiare 1 piloti di primo 
pelo. I puristi - che sicuramente non 
vedranno l'ora di lottarsi nelle 240 
pagine del corposo manuale - apprez¬ 
zerò no la straordinària professionalità 
di questo prodotto. Ancora una volta 
la Digital Integration ha dimostrato di 
essere in grado di coniugare te massi¬ 
ma fedeltà simulatila, con un Inter¬ 
faccia che garantisce la gsoc abilità ed 
un contorno scenico di grandissima 
suggestione. 

Noi però proprio 
non riusciamo a 
perdonare l'as¬ 
senza di un 
modalità cam¬ 
pagna... 



Questo gentile signore cì invita a premere posto sulla catti p ulta per il decollo. Fate 
molta attenzione perché gli inservienti di bardo - così come nella realtà - sane tanta 
preziosi quanto facili da investire*.. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 

































PC PIOTE SU SCHERMO 



http://wvw.oldgamesitalia.net/ 



Si stanno per realizzare le profezie di 
Nostradamus? 


INFO 


Genere: Act ctfiMdVBntWB 3P 
Casa: EIDOS 

Sviluppato-re; MlKky Fnnt 
Distributore: Leader 
Prvnty L. 99 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Processare: PII 3QD Mhz 
RAM: M MB 

Grafica: 8MB compatiti e ;.on Direct3B 5 i 

CD-ROM: 3K 
Spazio su HO; 400 '.'E 

ii WL ■ oliranno 1999 e sette mesi, 
\m dal cielo giungere il grande re 
Ivi d alte more Egli r pò r ! a il a 

vii a il grande re dei mongoli. 
Prima è dopo la guerra regnerà su tutto " 
Urtm Ùhsos, il primo gioco prodotto da 
Mucky Foot, la nuova società fondata da 
Mike Diskett dopo aver abbandonato 
Bullfrog, s apre prendendo spunta da 
questa famosa profezia sulla Fine del 


mondo di Nostradamus. 

A Union City, intatti, la città nelSa quale è 
ambientato il gioco, la paure e il lerrore 
per la fine del monda stanno feniani ente 
cominciando a turbare i pensieri dei citta¬ 
dini, anche perché le crescenti violenze 
perpetrate alfe persone più indifese dalla 
banda dei Wl Ideate non lasciano presagi¬ 
re nulla di buono. Ma, torse, c'è qualcuno 
che sta sfruttando la situazione a proprio 
favore.., 

Ed è proprio compito del giocatore cerca¬ 
re di capire cosa sta succedendo, cercan¬ 
do allo stesso tempo di limitare i crimini 
che si tanno vìa via più numerasi 
Per raggiungere queste obiettivo, si 
dovranno vestire I panni delia giovane 
recluta D'Arci Stani, figlia di un vecchio 
poliziotto che viene suo malgrado coinvol¬ 
ta in questa intricata vicenda. La presen¬ 
za di una protagonista femminile, la con¬ 
sistente presenza deli aspetto piatforni la 
possibilità ài sfruttare vari tipi di armi, 
non sono gli urtici aspetti che mettono in 






nerftjtii-ft nnrfÀHrV I i < I 

D'Arti munire *«nrfe aggrappata o questo fio della luce... Su avessimo sbagliale il salta a nera IW 
sino riusciti citi aggrapparci alla flwdu, avremmo falla un bel vaia! 



Piave va Union CEly r e le ponanghere, die 
riffe ri una D'Arti,. si inai spana al atfere dello 
gocce di piaggia. 



SS® 


l. ti-L'! : • rtint di > j 

-n-dr^idt j'f 

$■'} frjrif-f a.' : -j 


Come se non faastraisn lo p-oggia,. •queslo 
Wfldiat Sia teralribuETìda di SUO a bagnare le 
sfrode... 


relazione Uften Chnosccn la ser e di 
Tornò uaitfor massima rappresentante del 
genere degli actlo n/ad va Mure 3D, anche 
se il prodotto Mucky Foot riesce a disco¬ 
starsi in maniera decisa dai giochi di Core 
Design a partire hai l'organizzazione dei 
livelli, rappresentati da vere e proans 
missioni, e dall'ambientazione cittadina. 
Dopo una serie di tappe d : addestra mento, 
che permettono di prendere confidenza 
con il sistema pi controllo, eoo il combat- 
limento corpo a corpo, con le armi meno 
potenti e con it semplice monello di 
guida, è possibile cominciare ad affronta¬ 
re le prime missioni, scollegate dalla 
trama principale. L'impatto con il motore 
de.: gioco è odi me: la ambientazioni song 
estremamente suggestive e tendano chia¬ 
ramente l'idea della "pura" vita di città. 

Le strado sono cosparse di cartacce, lat¬ 
tine, foglie secche che si alzano da terra 
al passaggio dei personaggi. Decine di 
persone camminano frettolosamente sui 
marciapiedi, mentre le carreggiate sono 
percorsa da automobili e furgoni i cui 
aulisti sono subito pronti a strombazzare 
Il clacson se obbligati a brusche frenate 
da chi li precede Nei vico i è spesso pos¬ 
sibile trovare rottami di auto, e le ombre, 
cenerate in tempo reale, contribuiscono 


non poco all'atmosfera generale. Puù 
anche accadere che durante una mi&sìo 
ne piova: sufi e strade si to limeranno delle 
pozzanghere che rifletteranno le immagini 
dei personaggi che vi passano vicino e 
che saranno increspate dati a pioggia bat¬ 
tente. Le missioni, che possono svolgersi 
sia nella stessa zona di quelle affrontate 
precedentemente, sia in altri quartieri di 
Union City, vengono assegnate in maniera 
lineare luna dopo l‘altra:-, ma sarà sempre 
possibile rigiocarle, se si volesse cercare 
di scoprire ss preti che si erano tralasciali 
o conseguire obiettivi secondari assegnati 
durante lo svolgimento, ma non raggiunti 
durante il primo tentativo. Nel corsa di 
Una missione, infatti, varrà spasso comu 
meato a D'Arci via radio se ci sono stati 
dui cambiamenti negli ordini dati a li'inizio: 
sarà possibile anche incontrare molti 
informatori e altri personaggi chiave 
come Roper, l'altro "protagonista", che 
torniranno nuovi e lamenti bella trama, i 
compiti che varranno via via assegnati 
sono molto vai;: si va dati ‘arresta o fa 
fuori tutti I nemici", a missioni d salva¬ 
taggio, dalle ricognizioni agli assalti agli 
arsenali o ni depositi ni narcotici dei 
'.ViIdeata. Proprio l'apparizione rfi Roper. 
misterioso ex-poliziotto amico dei padre 
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di D'Arci, costituirà una svelta anche 
nelle msrialità di gioco, in quanto da 
quel moménto in poi potranno capitara 
situazioni in cui si potrà controre più di 
un personaggio, o anche personaggi dif¬ 
ferenti dalla nostra eroina (in qualche 
frangente ci saro addirittura la possibilità 
dì controllare anche i d famigerati 1f 
Wìldcats), 

I movimenti che possono compiere i per 
aonaggi sono quelli tipici degl 
aetion/adventure 3D: si può correre, sal¬ 
tare accucciarsi, strisciare per terra, 
salire su scale e reti, appendevi pèr 
scendere lungo tifi, (proprio come in 
Tomi; Haider ì, ma con Urto.m Ctìaos Si 
avrà pure la posa ibi Ina ds spostarsi con 
la schiena appoggiata al muro e sbircia¬ 
re a! di là degli angoli in perfetto "stile 
poliziesco. L'arsenale a disposizione coi 
personaggi del gioco è ber fornito, e 
comprende coltelli, mazze da baseball, 
pistola d'ordinanza, doppietta, mitraglia¬ 
trice, granate ed esplosi'/ che hanno una 
grande importanza strategica durante 
alcune missioni. 

Benché ci sia abbondanza di armi, non 
mancheranno però occasioni in cu 
menare le mani, combattendo corpo a 
corpo anche con piu di un avversano, 



I^rljFlOPrT 


Chi l'Ina detta die si deve- ilare sala dalla patte 
dai bucini? Prepariamoti ad ergonìiiore un bd- 
I f attentata..,. 



grazie a un sistema che pomi ette di 
"locai zzare" attenzione su un solo 
nemico, dauco in possibilità di stordire 
temporaneamente con calci laterali o in 
giravolta tutti gli alto che circondano il 
0 erse paggio Piuttosto che cercare di 
uccidere l'avversario che si sta affron¬ 
tando, in questa situazioni è consigliabile 
stordirlo con una combodi pugni o cale: 
o con una presa: vi converrà poi arre¬ 
starlo. in modo da poter diminuire rapi¬ 
damente Il numero di nemici contro cui 
combattere. In qualche caso, pare que¬ 
sto sistema non si rivela molto efficace, 
poiché dopo aver eli minato l'avversario 
che sì ha di fronte, non sempre D'Arci è 
Sesta a girarsi per attaccare qualcun 
altro, e potrebbe perciò cosi rimanere 
per alcuni secco ci. impossibilitata a 
dite ridersi. Durante i combattimenti, por, 
il personaggio entra n una "modalità 
aggressiva 7 ’ che gli impedisce di correre 
e di spostarsi velocemente verso- l'awer 
saria che lo sta attaccando. 
Fortunatamente, queste situazioni sono 
sporadiche e se ne esce quasi sempre 
facilmente. 

L Interattività con, l'ambiente è piuttosto 
limitata (si può solo premere pulsanti e 
raccogliere qualche lattina da terra) 
come del resto succede con il 90% degli 
action/ad venture in terza persona, pro¬ 
prio m la preminenza che viene data 





Ro&et. 


D'Arri um ftopei, in m» Jet Irangontì in cui il giacaloia pifò conTralbre Fuiiambi taniemporaneanieir 
1e (i mavimetil! di D'Airi vengane a sai lamini i> ripetali da Rapar). 



all'azione. C r è però la possibilità di 
entrare in qualsiasi macchina posteggia¬ 
ta lungo la strada (a patto che non sia 
chiusa). 6 di guidarla lìberamente lungo 
tutta la zona dove si svolge 'a missione 
(centrando, volendo, anche gli innocenti 
pedoni sui marciapiedi): In alcuni casi, 
tra gli obiettivi ci pud essere proprio 
quello di spostare delie vetture da un 
luogo ad un altro. 

Urban Chaos è di certo un gioco pie 
“maturo" di Tórni) Haider, sono, intatti, 
trattati dei temi più adulti, più violenti, 
per certi versi più legati alla realtà. Ciò è 
probabilmente dovuto all'ambientazione 
stessa, la quale, benché “surreale", 
risulta certamente più realistica rispetto 
ai luoghi dove si svolgono le avventure di 
Lara Croft e alla trama, meno "avventu¬ 
rosa" ma molto più intrigante I perso¬ 
naggi che & incontreranno (anche gli 
stessi protagonisti), non lesineranno 
parole scurrili (non ci sono opzioni per 
limitarne l'uso) e sulle strade capiterà a 
volte di incrociare teppista Ili occupatr a 
orinare su, muri o prostituta appoggiate 
a lampioni e a peli della luce, 

Una nota meritano anche gli effetti sono¬ 
ri, realizzati appoggiandosi ai Miles 
Drive ra, che consentono di sfrattare tutte 
le schede audio dell’ultima generazione 
con 'e varie API per l'audio posizionale, 
torse non eccezionali, ma comunque in 
grado di aggiungere quel tocco in più 
all'atmosfera e i moti vetri di accompa¬ 
gnamento che variano a seconda delle 
azioni che si compiono (con ritmi più 
veloci per la corsa, più lenti ss ci si 
accuccie per non essere visti). Una 
curiosità, infine, è costituita dagli stondi 
del menu che variano n relazione all'a 
variamento del meco; all inizio si posso¬ 
no vedere delle foglie che svolazzano per 


lo scherno, mentre più avanti ci saranro 
dei cristalli di neve.,. 

In definitiva Urban Ctoaos rappresenta 
una esperienza coinvolgente, che riesce 
ad apportare ulteriori novità in un gene¬ 
re, quello degli adion/adventurc 3D, che 
in queste- perìodo, tra titoli piu o meno 
blasé nati, epiù g meno validi (due 
aspetti non necessariamente ri re lezio 
ne) è in grande fermento 

Antonino Torneo 



Urban Chaos è senza dubbio un otti¬ 
mo titolo, che seppur con qualche 
piccolo difetto, soprattutto per 
quanto riguarda il sistema di con¬ 
trollo (pecca, invero, comune a molti 
giochi in terza persona) nei combat¬ 
timenti, riesce a creare un'esperien¬ 
za appagante che realizza abba¬ 
stanza bene il progetto che si erano 
prefissi gii sviluppatori Grazie a 
delle ambientazioni spesso vera¬ 
mente ispirate, airottima varietà tra 
le missicnì/livelli, a dei suggestivi 
effetti grafici e a una giocabilità che 
dà una certa libertà sul modo di 
raggiungere gii obiettivi richiesti, la 
prima creazione di p/lucky Fuot rie¬ 
sce a mettersi in evidenza nel grop¬ 
pone degli actici n/ad venture 3D. di 
cui fa però parie solo trasversal¬ 
mente visto 
che per molti 
aspetti Urban 
Cbaos risulta 
una commi¬ 
stione di più 
generi. 
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NS PACK 


ROLLERCOASTER TYCOON 
ADDED ATTRACTIONS PACK 


Avete amato RollerCoaster tycoon? Ecco un data disk per tenere alto il sentimento! 


INFO 


Genere: Gestiona 
Casa: Mtenoprase 
Sviluppatore: Hasbru 
Distributore: eader 'ni 000-821:77 

Prezzo: L -9 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: WlrdiJwS 95/BR 

Processore: P>"ntium 156 

RAM: 16 Mti 

Grafica: SVGA 1 MB 

CD-ROM: 4X 

Spazio so HO: 45 MB 

S peco s incerami n te che l'uscita di 
Tìiem Park World non ahbia can- 
cehiaìio, nella mente e nel cuore 
degli appassionati di questa sotto- 
genere di gioco tutto quello che è venuto 
prima Qk, adesso la Builtrog ci ha tacita¬ 
mente dato il via libera per collocai il 
crimo Thenw Part sullo scartale dell'oblio 
e buttarci a volo d'angelo sul seguito, ma 
sarebbe uri peccato imperdonabile, oltre 
che una grave mancanza di rispetto verse 
il mito Chris Sawyer disaffezionarsi al bel¬ 
lissimo RollerCoaster Tycoon dello Hasbro. 
Soprattutto adesso che sona avvali i 
rinforzi, sotto le spoglie di un data disk 
ali'altezza delle aspettative. 

C'é da drre me RCT era già di suo bello 
massiccio, grazie ad una trentina di parchi 
sa costruire una buona variata di temi, 
trenianove attrazioni sa poter metter ir 
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Prima di una caria qui è maglia jicsiare ai 
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piedi, nonché una decina sì chioschi e 
nego/ieiti paciugosL La grande pass ih iì ita 
d'interazione- e te numerose variabili da 
poter modificare sono state la carta vin¬ 
cente d RCT e in questo senso, il gioco 
della Hasbro resta un bel po' superiore 
pure all'ultimo parto della Rullfrag. beccato 
solo che non ci sia la possibilità di' quotare 
ni borsa il proprio parco e potar acquistare 
azioni dei luna park avversari, 

Graficamente il gioco sfoggiava un piace¬ 
vole retrogusto Amiga e. pur se il motore 
bidimensionale non era stato sfruttato Ir 
pieno (basta un confronto con Street Wars 
per accorgersene), RCT risultava rilassante 
s piacevole da guardare, cosi come ca 
gì osare, insamma, un altro titolo poco atte¬ 
so e poco pubblicizzato, ma dalla formula 
assolutamente vincente. Dimostrazione di 
auesto è anche ia sua permanenza nelle 
classifiche di vendita americane, che con 
tinca tutt'oggi a quasi un anno d distanza 
dal uscita rei negozi, t'proprio per venire 
incontra alla frotta di appassionati, che la 




Hasbro ha deciso d proporci questa 
espansione. Niente restyling ■grafici, ma 
"solo" tanto nuovo divertimento, Adesso i 
carchi dà poter costruire sono raddoppiati 
;n numero, visto che una nuova 1 renana è 
andata ad affiancare quella originale. I 
nuovi territori saranno molto meno "avvici¬ 
nabili" di quelli del gioco originale. 
Troverete difficoltà fin Pali rnzio, in questo 
scuso, quando sarete costrett a metter in 
piedi un parco in un appezzamento a 
cavallo di un'autostrada o in un'esigua 
striscia di terreno, sur giunta attraversata 
da un fiume, Ma ormai si sei che s ' au¬ 
mento delia difficoltà globale dei gioco è il 
dogma che deve toccare ogni espansione 
che si rispetti. Comunque. tutti i nuovi 
livelli di gioco sono ben caratterizzati e 
sempre ampiamente personalizzabiii grazie 
ai nuovi set di oggetti a tema ora disponi- 
b li, Si va dall'antica Grecia all'antica 
Roma, dai Far West all'horror, calla giungla 
ella terra incantata, dalla vai u dei dolciumi 
al mondo preistorico, fino ad un parco a 
rema psichedelico Potremo inoltre sbizzar 
circi con dodici attrazioni mai viste prima, 
nonché con cinque nuovi chioschi Peccato 
solo che siano poch i percorsa di gioco già 
costruiti inclusi nell'espansione, s forse 
non sarebbe stala una cattiva idea prepor¬ 
re una selezione dei tanti che armai si tro¬ 
vano ad ogni angolo deità rete. 

Strana anche la scelta di non inserire fra i 
nuovi territori n bellissimo "Fort 


Anachroftism", parco ufficiate stancabile 
dalFhome page del gioco (mvw, roller eoa- 
stertycoor.com), che con sigi io a tetti i fan 
d RCT. Una soia avvertenza: perché guai 
parco venga reso disponibile nel gioco, 
deve essere obbligatoriamente installato 
PRIMA dall'espansione, ^fel readme in alle¬ 
gata non viene detto, ma è cosi 

Alessandro Cori 




COMMENTO 


Un acquisto obbligato per i tutti i fan 
di RollerCoaster Tycoon* fi numera di 
clementi inediti; che questa espan¬ 
sione offre non è certe stratosferico, 


ma tanto nuovo divertimento è 
garantito da beri trenta nuovi parchi. 
Se pensate che gii extra del data 
disk di Creatures potevano stare 
tranquillamente in quattro dischetti 
ad alta densità, e nonostante questo 
c'è chi ha fatto lo stesso l'acquisto 
(io ad esempio), non vi resta che 
fiondarvi, a 
capofitto e 
senza riflettere, 
sull'acquisto di 
un must come 
questa espan¬ 
sione. 
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Siete pronti ad intraprendere un viaggio che vi potrebbe portare alla dipendenza da quelle 
scatolette a volte disprezzate che portano il nome di Console? Noi lo speriamo... 


S in calla età de' bronzo del mondo 
videoi urico i giocate ri si divideva¬ 
no in due razze, quelli col compu¬ 
ter e quelli con la console. 
Naturalmente le guerre erano anche inte¬ 
stine (Spectrum Vs C64, PC Ve Amiga, Nss 
Vs Master System, Snes Vs Maga Drive), 
ma le due razze principali si sono sempre 
guardate in cagnesco, indistintamente 
dalla macchina posseduta. 

Naturalmente i tempi cambiano, ma gi odi 
spesso rimangono, covati coma te braci 
sotto la cenere del teoco della notte pro¬ 
cedente. Al giorno d'oggi ci si ritrova 
a oc era a discutere di argomenti come "Il 
mio PC lo posso aggiornare quando e 
cerne voglio, la tua console rimane ferma", 
‘Per le console ci sono solo Arcade del 
c* 2 *o", "Gli idraulici con i baffi che saltano 
sui funghi sono inverosimili* o 'Noi' esisto¬ 
no RPG veri su console". Sebbene alcuna 
di queste affermazioni siano condivisibili e 
in qualche modo riescane a sfiorare una 
velata verità, tendono a castram ia visuale 
dei giocai ore medio di PC. Le ragion che 
dettano tal frasi possono derivare sia dal¬ 
l'invidia dell'altro da se (che magari non ci 
si può permetterei. aia oa un sano (?) 
assolutismo ortodosso, mosso dalle più 
sincere convintoli. feticistiche 
Per la prima non si può tare nulla se non 
accontentarsi vivendo felici con ciò che si 
possiede, per la seconda si può cercare di 
aprirsi gii orizzonti, per imparare ad 
apprezzare tutte ls diverse primizie che ci 
offre il mondo dei videogiachi 
Può sembrare Lina frase banale, ma sputa¬ 
re scll'attra metà delia mela del diverti- 



Forni Blank 2: uvele mal lascia le pecore 


con uno pistola? 



mento elettronico equivale a privarsi di 
una tetta d ; vide egiochi non indifferente 
che rasce forse da motivazioni diversa 
ma, che riesce comunque nel suo intento 
primario: divertire. 

Dopo sto popò d’introduzione (che in realtà 
non è ancora iniziata..,) vi chiederete le 
ragiom di questa rubrica che vi accompa¬ 
gnerà puntuale nei mesi a seguire. La 
ragione è seni pi co e al tempo stesso com¬ 
plesso: mostrare ai più resili, ma anche ai 
meno facinorosi tra voi lettori, le bellezze 
dell'altro mondo, le console. 

Spero quindi di riuscire a far apprezzare, a 


quantomeno a conoscere, questo sfavillan¬ 
te menno che magari per alcuni di voi e 
familiare ma che per altri, arroccati sulle 
loro tastiere, rimane misteisoso e inoom- 
pre risibile. 

In questa rubrica non faremo il solito elen¬ 
co delle uscite interessanti del mese per le 
console del momento, nossignore; sarebbe 
facile e al tempo stesso inutile. Qui si par¬ 
lerà agni volta di un sole titolo o di un solo 
argomento che riguarda in modo specifico 
questo universa. Si discuterà allegramente 
di ciò che rende ' diversa" una console da 
un PC e anche se orma' i tempi sono 



. 1 - if 


Mai T fa 64; allergie ai funghutti feneroni? 
Vi guariremo. 


cambiati a la conversioni da un sistema 
all'altro sono ah ordine del giamo, si cer¬ 
cherà di spiegare le differenze tra un gioco 
tipicamente per console da uno del merco 
to PC. Non ci baseremo unicamente su 
litoti attuali, cercheremo invece di spaziare 
anche nel tempo per recuperare esemplari 
di puro videoludismo consolare distillato 
I più crudeli fra voi m faranno forse notare 
che sono il primo a bollare le console di 
diversità, allontanandole da un'unione idea¬ 
le e idealistica (ma inutile e stupida) con i 
PC la mia risposta è: % allora?" 
il mando è belio perche è Warfo vi direbbe 
Mlyamoto, nessuno vuole unire, anzi! 

Ciò che ci siamo prefissi è di viaggiare 
svagandoci nella psichedelico liquido 
amniotico sei nipponico, succube della 
sindrome ci Peter Pan. maturo, ricco, allu¬ 
cinante, geniale, idiota fruttifero, contro¬ 
verso e soprattutto divertente mondo celle 
console! 

Siete Gei nostri? Occhio che se v siete 
armati delle migli un intenzioni, smossi 
magari da questa introduzione (è véro sono 
presuntuoso), il prossimo mese vi attende il 
primo osso da spolpare, ed e uno dì quel i 
duri: Monster Ranche? 2! Volete avere un'i¬ 
dea di ciò che vi aspetta? Vi dico solo due 
parole Tamagotchi e BattlerGoder... 

PS. 

Questa rubrica si intende aperta ai contri¬ 
buti dei lettori, tutto pue/fi di voi che si 
sentono pronti a intervenire e aiutare sono 
arruolati all'istante! Volete mandarci il 
vostro contributo, le vostre testimonianze 
di eventuali conversioni suggerimenti o 
QuanPattro vi passa per ì! cerebro? 

L'indirizzo a cui mandare il tutto e 
EGO@fiasbnat.it. 
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Comprare giochi in rete: conviene? 


Si-mone Soletto 



I l commercio elettronico, regina ormai 
consolidata negli Star; Uniti, eia 
vivendo in- questi giorni un vero e 
proprio boom | videogiocatori in 
particolare, non possono die èssere soddi¬ 
sfatti dalla possibilità di comprare in rete 
hardware e videogiachi, per molti motivi 
Innanzitutto c'è quatto della concorrenza 
spesso chi verde software in rete lo fa 
applicando sconti piuttosto interessanti e 
Tacqui sto on-line, considerando pure le 
spese di spedizione, pud convenire a molti. 
Proviamo a pensare a un giocatore che si 
trovi fuori dai canali cella grande disto Un¬ 
zione; spesso travare tìtoli di nicchia : ed - 
itofil speciali è praticamente impossibile. 
Non c'è verso di farsi arrivare Quake 3 in 
versione "metallica' o Ultima iX Dragati 
Etfition nei piccoli centri, un po' perché i 
distributori sono piu propensi a privilegiare 
i grandi aggiornerà' urbani, un po' perché 
i piccoli negoziart sono giustamente resti 
a caricarsi di titoli che costano e che 
potrebbero avera appeal limitato 
Fare acquista ordine oggi è sicuro, facile e 
divertente: basta avere attenzione, affidarsi 
a "negozi seri e conosciuti e organizzarsi 
un minimo, 

Chi compra in Italia, per esemplo, non ha 
nemmeno la necessità di dotarsi cK carta 
di credilo, visto che si cuò tranquillamente 
pagare in contrassegno alla consegna del 
pacco. Ma nell'epoca del "villaggio globa¬ 
le", che sensi! avrebbe considerare solo i 
distributori di casa nostra? 
il già citato Ultima iXDfagon Editici} è un 
esempio lampante dei vantaggi che il com¬ 
mercio Online pub perla re. Non appena ho 
saputo dell'esistenza di questa particolare 
confezione dei nuovo gioco della 0rigin ho 



provato a sondare i miei rivenditori di fidu¬ 
cia per valutarne la disponibilità e il prez¬ 
zo Purtroppo le risposte sono state evasi 
ve, Un rapido giro su newsgroup italiani e 
strani a ri m hanno fatto capire che rase 
edizione speciale era praticamente andata 
a ruba già in fase di prenotazione. 
Giocoforza è stata una ricerca sui siti d fi¬ 
ca romance più noti desia rete, andando 
pero direttamente alla fonte americana. La 
ricerca ha avuto successo e pochi giorni fa 
ho avuto conferma da EB World dell'avve¬ 
nuta partenza dei mio pacco. 

Certo, le spese di spedizione sono elevate, 
ma baste essere un pochino organizzati 
per dividerle: possibile che tra i nostri 
amici non ci sia qualcuno Interessato a 
qualche Titolo particolare? Facendo un 
ardine p»u corposo si dividono le spese e si 



è tutti felici (tranne qualcuno che. non 
avendo letto le particolari condizioni dì 
vendita su un sito americano, si è visto 
recapitare una busta contenente tutto- 
quanto era presente nella scatola ma non 
la scatola stessa! Leggere sempre, e 
attentamente, le condizioni per evitare 
spiacevoli sorprese), 

l! motivo che frena la maggior parte degli 
utenti è il timore di utilizzare la propria 
carta di credito per le transazioni Online. 
Passiamo dire che al giorno d'oggi utilizza¬ 
re una carta di credito par comprare 
Livrea! Toumamsnt comporta gli stessi 
risati' che darla al benzinaio per pagare I 
Pieno dt benzina. Ancora cria volta, basta 
usare l'accortezza di scegliere 'negozi" 
conosci uh. che torniscano la transazione 
mediante connessione protetta u il gioca è 
fatto, Il rischio è quello di farsi prendere la 
mano: tra gadget, magliette, giochi e 
memorabile varia si rischia realmente di 
spendere milioni senza accorgersene,, per 
fortuna che shop.starwars.com non accet¬ 
ta ordini dal! dalia! 

Un'altra cosa interessante è il ocom che 
hanno avuto di recente ì siti che vendono 
DVD Vi neo bili ne Realtà come DVD 
Express ■http://www.dvdexpress.coTi;' o 
DVD Zone 2 {http^/www.dvdzone2.t»m) 
sana ormai diventati dei ver e propri 
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Ultima iX - Dragati Editlon è 
andato a ruba e, praticamente, si 
trovava solo nuli tre. I maggiori 
siti rii vendita hanno cominciato 
a prendere prenotazioni molto 
prima che il gioco uscisse e, tal¬ 
volta, non tutte le richieste sono 
state soddisfatte. 

Qualiv 3 - Arenai in versione allu¬ 
minio è più facile da trovare 
anche da noi, ma essendo una 
versione limitata è facile che 
vada presto esaurita. Il feticista 
della scatola metallica non potrà 
far altro che rivolgersi ai negozi 
online. 


Sta andando letteralmente a 
ruba il pupazzo del posta nolo di 
PCZeta. Ai posto di “that’s good” 
pronuncia strano parole, come 
“Gonf industria”, 
“Nazionalpopolare 11 e “Frank 
Zappa”. Assolutamente da avere, 
pena la morte. 


giganti della distribuzione. Sconti e catalo¬ 
ghi fornitissimi sono sempre disponibili, 
cosi come alcune chicche che da noi, 
magari, non sono ancora in commercio 
Molta esplicativa la situazione di "La Vita è 
Bella": il bellissimo film di Benigni è stato 
realizzato in DVD dalia francese TFi II 
risultato è un DVD eoe sii ente sotto tutti i 
punti di vista, con tanta di traccia audio 
Dolby Digital in italiano. Bene, visto che la 
Cecchi Cori ancora non ha messo in com¬ 
mercio tale DVD, perché attendere? Basta 
non spaventarsi per i titoli in francese sulla 
confezione a nei menu. 

Comprare hardware enfine, poi è diventato 
un must anche in Italia, Il merito va Princi¬ 
pal mente a Centro HL (ritto ://www. chl.it), 
la prima catena di distribuzione che ha 
avuto il coraggio di proporre al grande 
pubblico italiano questo innovativo panale 
di vendita. Sull'esempio della dinamica 
azienda toscana molti altri rivenditori pro¬ 
pongono oggi catalogni scontatissimi dedi¬ 
cati al Web, a tutto vantaggio degli utenti 
che, potendo scegliere, possono sputare 
prezzi e servizi sempre migliori 
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LA CADUTA 

DEI FALCO 


l'incredibile vicenda di frr/con 4 


Vincenzo Barello 


S e siete appassionati di simulatori di 
nto, diffidimene v sarete aerei la 
"saga” di fatar 4.0 il simulatore di 
veto pii: ambizioso e, al tempi;, stes- 
so, funestato de bug della stona. Pubblicato 
dalla MicroProse esattamente un anno fa, il 
Talco" soffrì fin dalfinsao di un' inesauribile 
pletora di problemi: la vastissima campagna 
dinamica funzionava solo a tratti, il multrpteyei 
non andava, le ami; funzionavano una '/olla 
su due, i 'compagni di squadriglia tacevano ciò 
che veterano (il più del le volte nulla) e, a coro¬ 
namento osi tutto, il programma crashava 
una volta si e l'altra pure. 

Cosi, ail’ainmirato stupire irìiaale si sostituiro¬ 
no ben preste rabbia e frustrazione, Una ven¬ 
tata di barite spazzò i nmsgtwp e la 
MicroProse (che era state da poco acquistata 
dalla Fìabro) venne accusata di ogni sorta di 
crimine - dal avere rilasciato il gioco ir antì¬ 
cipo agli scandali presidenza USA N para¬ 
dosso ara -che la maggior parte di tale frustra¬ 
sene derivava dal fatto che tutti potevano 
vedere come setto allo crosta di bug sì celas¬ 
se un gioco sensazionale - se solo avesse 
potuto esprimerà per intero 
La MteroProse comunque assicuro sia la pub¬ 
blicazione di una sene di patch che avrebbero 


a poco a poco risotto i problemi del falco, sto 
la sua dedizione- a continuare il progetto di 
Campo di battaglia Virtuale', una serie di gio¬ 
chi trite reem ni etti bil I con Fatai 4.0 dei quali il 
seco noe avrebbe dovuto essere dedicato 
a*m 

Ffesh-fonvant, 7 a cernire 1999 - ann.versa- 
rio del bombardante nto di Peari Harhour Ira 
MicraP tm ha annunciato l'imminente pubbli 
Dazione della patch 1 08, un rito nolitico 
aggiornamento di 16Mb che dovrebbe risol¬ 
vere definitivamente tutti i problemi del pr/vero 
Falco. Sul fornn ufficiale del gioco oli appas¬ 
sionali sono in fermento. Aàia comanda 
"Quanti di voi stanno aspettando ta 1.08 in 
Questo /TjmmenflD?" rispondono in 349. Non 
solo dagli Stati Uniti, ma da Canada 
Inghilterra, Australia, Germania, Francia. Italia, 
Spagna, Turchia, Ungheria. Polonia, Messico, 
Brasile, Argentina, Sudafrica... una comunità 
virtuale internazionale legate dalla comune 
passione pe* il gioco Microprose, e dalla 
pazienza con cui ha sapute accettare le 
numerose traversie die hanno funestato il 
progetto. La patiti infine arriva, ma insieme 
ad essa, cerne un fulmine a ciel sereno, una 
notizia che nessuno aveva anticipato: te 
Hasbro annuncia che la linea Fatai Sverna 



eh-usa. ed i suoi programmate-ri licenziati oon 
effetto immediato. Niente più F 15, utente più 
supporlo, n ante più patti dopo la i ,06. 
Parlare di tace uire poco, e credo di non 
esagerare che dò che è avvenute dopo - se 
fosse stato seguito da vicino in quei giorni - 
avrebbe potuto alimentare per anni studi uni¬ 
versitari di socìciogia virtuale. La bistrattata 
MicroProse. fino a potili minuti prima ritenuta 
colpevole pressoché di tutto ciò che v pus 
vanire in mente, visse improvvisamente inna - 
zata sugli scudi, t programmatori ricevano 
eiegi per i ’ titan ico lavoro svolto tino a quel 
momento per I progetto ' e incoraggiamenti 
per il toro futuro, Mi sottolineano come la 
MP non si sia mai arresa nemmeno rt fronte 
alle difficoltà piu grandi, e tutti concorda no 
nel definire fa Hasbro la vera responsabile dei 
problemi del progetto fin dai principio. 
Nessuno, n sostanza, aveva mai accusato ls 
Microprose di alcunché, ed anzi, in molti 
tenne ma cuipa io anc he tua cupa/} nel sol¬ 
fai usare come probabilmente te "ingiuste ed 
affrettate Rame prodotte da pochi impazienti 



avessero probabilmente affrettato la fine di 
Fatai 4,0. Intanto però te 1 08 era stata 
pubblicata e, camé tutti ebbero morto di cri¬ 
ticare dopo poeti minuti, si trattava varamen¬ 
te nei Santo Graal. della patti capace di 
porre QUASI la parola f ne ai tormentato pro¬ 
getto Restavano pero alcuni problemi non 
secondari come i orasti che ancora temeste- 
vano alcune configurazioni sotto Situa e altri 
piccoli bug, E' stato a questo punto che è ini¬ 
ziato un fenomeno che. nella nostra espe¬ 
rienza, non ha precedenti nel a storia del vil¬ 
laggio virtuale- programmaton dilettanti e 
professionisti, semplici giocatori e membri 
deH’ex team di sviluppa si sono rimboccati le 
maniche e hanno iniziato a risolvere empiri 
(ramante i problemi rimasti, ^e versioni dei 
■vari driver che potevano dare problemi sono 
state rintracciate e stiate; soluzioni "casalin¬ 
ghe" come l'installazione di fife aggiornai: a 
ura versione precedente alia 1,06 (nella 
quale funzionavano) si sono moltiplicate sui 
■vari site, e il team di contralto di qualità di F4 
ha pubblicato una FAQ nella quale venivano 
indicati suggerimenti e soluzioni per ì probit 
mi più comuni, 

Finché, circa una settimana dopo, gli ormai 
e»-programmatori del Falco hanno annuncia¬ 
lo il rilascio di una versione t.08/del gioco, 
realizzata con il team di QA e con il banepte 
cito della Hasbro - un ulteriore lavoro di rifi¬ 
nitura dei programma interamente eseguito 
durante il loro tempo libero, 

Oasi, eccoci al paradosso: Fatai 4.0 è oggi 
uno dei titoli più giocati ed amati dagli appas¬ 
sionati. ma tutto ciò e avventato in coinciden¬ 
za oon la sua "morte' Tutto è stato perdona¬ 
to, ma ormai è troppa tardi. Mai, rame in 
questa racasioire, l'inconscio collettiva virtua¬ 
le tea dato ragione a ciò che la psicanalista 
Faye Dunway dice a Risme Snosnan ne il 
Caso Thomas Cromi "Lei ha un brutto pro¬ 
blema; ha bisogno di perdere qualcosa per 
capire il valore che aveva..." Sia come sia. un. 
giorno padri potranno raccontare ai figli di 
come la caduto dei Falco sia stata l'unica a 
luì degna; gloriosa 1 
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E' passato ormai più di un anno da quando 
la Creative ha presentante la 
SoundBlaster Lire! e ?a sErie ds speaker 
-a. ir Point Surround in quel perioda te dif¬ 
fusione di lettori DVD era ancora limitala 
•cosi come quella dei Film basali sul nuovo 
supporto) mentre l'audio tridimensionale 
-=ra esclusivo dei giochi cne utilizzavano i 
chip Aureal Verte* Oggi l'uscita di litoli 
Mire Matrix" e "Rug's Lite" in forma digi¬ 
tai t- e la presenza di giochi che supportano 
2 r* 3 sondarti acustici diversi «vedi Unreal 
Tffvmmvnù hanno fatto si che la richiesta 
di periferiche ir grano li offrire una qualità 
audio simile a que te de cineidètografi é 
cresciuta esponenzialmente ed è proprio a 
coloro che vagirono trasformare la propria 
saia ne li 2 base di Black Mesa (dopotutto 
solo Frank Zappa rulla più di tiptf l me, 
ArGori deciti che i due prodotti che recen¬ 
siamo si rivolgono. 

LA SCHEDA 

La Leve 1024 Player è l'utima incarnazio¬ 
ne delia serie Live:. Il design icosì come 


['hardware utilizzata) e del tutto simile 
alla precedente versione Basic con la dif¬ 
ferenza che nelle porte di OutPut è pre¬ 
sente un connettore SPDIF digitale nella 
forma d: un irmijack simile a quell- ana¬ 
logie 1 classici, E' rimasto Invariata te pre¬ 
senza delle entrate CD e AUX, una porta 
per il col lega mento ad un eventuale 
modem interno (in modo da poter rispon¬ 
dere alle telefonata in arriva:' e un 
ingresso S-PD F interno utile se siete in 
possesso di lettori CU/DVD con uscita 
digitate. 

La 1024Playe- si basa sempre sul oro 
cesso re EMÙ 1 OKI, un Digital Storiai 
Processor in grado di modificare in 
tempo reafe le fonti sonore aggiungendo 
effetti di riverbero, distorsione, modifica 
di timbro e tonalità. Il 1GK1 poi si occupa 
di elaborare gii algoritmi necessari alla 
API EAX 2.Li di Creative senza aggiunge¬ 
re campiti al processore centrale Le EAX 
sono estensioi’! allo standard 
Dlrect$oynd3D di Microsoft che utilizzan¬ 
do una tecnica HRTF nascono a ri proli u r - 




SotffttJ Blu ster live! Player? 024 e Four Point Surround 
2000. A che serve avere migliaia di colori e superati 
curve sullo schermo se poi, dando fondo alle cartucce del 
fucile a pompa, udite II flebile gracchiare tipico degli 
speaker economici? Noi di PCleta abbiamo provato una 
postazione audio capace di rendere giustizia alla voce 
di Lara Croft. Dite addio airammzia dei vicini*. 


re una spazia- 
tità dal suono che 
circonda il giocatore a 
3G0 0 e contemporanea¬ 
mente modifica i rumori in 
mono che si adeguino all'am- 
Utente rappresentato sullo scherma 
(Environmental Àudio) Funzionano? Con 
4 casse decisamente si. E' un vero pec¬ 
cato che fa gran parte dei giocatori occa¬ 
sionali non abhia mai potuto provare 
quello die sono m grado di fare le API di 
Creative e di Aureal per quarto riguarda 
l'Emme rei vita in un gioco. Prendi amo 
come esempio i\ già citato Dnreai 
Tournamam: una ve Ita installata la Live 1 
e l'aver scelto l’opzione "3D Audio 
Enabletì' ci siamo lanciati m una mappa 
per il Capture The Rag, 

„Ebbene non appena abbiamo iniziato a 
schivare alcuni dei missili sparati dai 
nostri avversari abbiamo potuto chiara¬ 
mente ascoltare .1 sibilo aumentore pre¬ 
gressi vani ente. passarci a fianco e spe¬ 
gnersi alte nostre spalle. L'effetto è ansar 


piu evi¬ 
dente quando 
viene sparato un colpo 
di FiazorJack «.una sorta di lama 
rotante che rimbalza velocemente) 
in una stanza chiusa: il fischio 
della lama è talmente ben posi¬ 
zionata ite far sembrare veramen¬ 
te che qualcosa stia saettando tra le 
careti dei salotto L'altro aspetto innovati¬ 
vo riguarda ri comporta mente dei suoni 
che cambiano ir base al : 'ambiente defi¬ 
nito dal gioco Sparando un colpo di fuci¬ 
le all aperto porterà ad udire un colpo 
succo ma disperso, e quindi mene Inten¬ 
so, Tenendo la stessa arma e passando 
in una piccola stanza il rumore si farà più 
corposo fino ad alimentare un teca e un 
notevole rimbombo una volta entrati in 
un ampio salone con pareti metalliche. E' 
fa migliore esperienza audio tndlmensiD- 
riale che possiate trovare? Difficile dirlo, 
nel caso u li lizziate solo ? speaker l'effi¬ 
cacia a molto interiore a quella dette API 
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A3D di Aureai mentre con 4 speaker le 
due praticamente si equivalgono. Sui 
piano del realismo però la Aureal na uri 
ci se reto vantaggio: Cnip Varieté posso¬ 
no cascolare io "riflessioni'' e si adeguano 
quindi in modo veritiero all ambiente ten¬ 
dendo addirittura conto di quella che è 
'architettura dell ambiente (nelle FAX gii 
effetti sono invece scelt dal programma¬ 
tole tra quelli predefiniti da Creative}. La 
Uve! ha però dalia sua altri vantaggi: 
prima di tutto Impegna pochissimo il 
vostro processore cannale non è infatti 
possibile osservare alcun rallentamento 
anche riproducendo 32 voci contempora¬ 
nee in formato l&bita 44Khz Questo 
significa poter Impostare la qualità audio 
al massimo in qualsiasi gioco anche uti¬ 
lizzando processori ormai lenti (dal 
200MMX in su). Mori c'è dubbio Inoltre la 
scheda è dotata di un bundle software 
veramente notevole raggruppalo nel 
pache tto Li ve Wa re 3.0. Una volta instal¬ 
lata l'ultima versione del software di 
Creative vi ritroverete un pannello chia¬ 
mato Creative Launcher con cui potrete 
avviare una vasta serie di utility che 
comprendono: 

CREATIVE SURROUND MIXER 

Lina utility che permette di assegnare ad 
ogni programma una con figurazione di 
Speaker ed effetti. Se mentre- usate 
Net Meeting o UttimaS ave-e bisogno solo 
di 2 casse basterà creare l'abbinamento 
corretto nel Mixer 

Altrettanto facile sarà far si che tutti i 4 
speaker siano attivi e martellanti mentre 
giocate a Tribes o guardate Bruco Wlllis 
clic viaggia avanti e indietro nel tempo. 
E' inoltre possibile impostare un effetto 
predef nito per agni applicazione Ls 
Uvei pud infatti modificare qualsiasi sor¬ 
gente [anche la vostra voce proveniente 


dal microfono! in modo da tarla sembrare 
riprodotta in una caverna amplificata 
dalle casse di una Hall congressi, stor¬ 
piata dal Telefono o smussata da un 
bavaglio. Niente ci più tacile che sceglie 
re l'opzione “stadio" per le vostre partite 
a Fifa 2000 quindi, 

CREATIVI PLAYCINTER 

Il Play center è un programma per la 
riproduzione di 

C D, M P 3. Wav, M id i, Reai Audio.. niente di 
eccezionale se non fosse che integra un 
Codec MP3 in grado di trasformare nel 
formato compresso i file Wav o di ratta¬ 
mente le tracce dèi CD audio E' anche 
possibile rallentare o aumentare al r pro¬ 
duzione uei brani senza che la frequenza 
venga modificata. 

CREATIVE LAVA! 

Lava è un a log-in del Pl-ayCenter che 
basandosi sulle forme d'onda da vile ad 
off atti grafici. Divertente all mzio ma 


decisamente ripetitivo alla lunga. Lava 
Rimane comunque utile per le teste visto 
che offre effetti di gran lunga migliori a 
quelli rii Winamp o Soni qua. Ha una 
cecca, dovrebbe lavorare con tutte le 
schede 3D ma si rifiuta categoricamente 
dr parhre con una 3dfx.,. potenza sella 
concorrenza. 

MEDIARING TALK99 

f un programma che vi consente di par¬ 
lare: in viva voce via Internet, ha solo un 
vantaggio rispetto ai vari BurJdyptione e 
programmi simili, se la persona con cui 
volete parlare non è in rete oppure siete 
voi ad essere off li ne Media ring compone 
il numero e si comporta esattamente 
come un le le fono Pensate che potrete 
applicare gli effetti Environntenlal alla 
vostra voce, potrete quindi lare le vostre 
abituali telefonate minatorie ramuffando¬ 
vi con la voce di Paperino. 

IL software sicuramente più uhi e rimane 
comunque Plntervideo Win DVD con cui 
potrete riprodurre i film in tonnato 
Mpeg2. La versione abbinata alla Uvei 
supporta il Dolby Prologic utilizzando 
quindi A canali separati per creare 'ef¬ 
fetto Surround. Eh è qui che entra in 
gioco il sistema FPS 2000, 

IL MONOLITO NERO 
E 1 SUOI FRATELLINI 

Il Four Point Surround 2QG0 è un siste¬ 
ma di Speaker dotato di A satelliti dalla 
potenza di 7 Watte RMS ciascuno piu un 
Sub Woofer capace di 25 Watts, 
L'alimentazione è fornita ha un trasfor- 
matura di notevoli dimensioni che si 
innesta nel SubWoofer dove troviamo 
anche il tasto di accensione, bue ingressi 
analogici di tipo RCA (per un totale di A 
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cariali: 2 anteriori e due posteriori), le 
uscite ai A satelliti (i fili che vanno elle 
casse usano la connessione tipica dagli 
speaker Hi Fi e possono essere quindi 
sostituiti con cavi di lunghezze superiori}, 
una entrata DIN digitato e un connettore 
proprietario acuì va collegato il piccolo 
Patitile da scrivania che vi permette ci 
controllare interruttore QN/OFR il voto 
me e il bilanciamento anteriore/poslerlo- 
re. Andiamo dritti al punto: Questi 
speaker sono FANTASTICI come qualità 
del suono. Le caratteristiche tecniche 
parlano di una gamma che passa dai 
5QHz ai 20Khz rim piu dei dati tecnici 
parlano i risultali 14 satelliti non danno 
distorsioni nemmeno al volume più alte 
mentre il Sub Woofer fornisce frequenze 
chiare (senza il tipico effetto "bomba" de; 
Sub più economici) nonostante sia m 
grado di far sobbalzare le sedie di casa 
vostra. 

La riproduzione dei brani andrò entra in 
diretta competizione con ausila offerta 
da sistemi HiFi assai più costosi visto 
che negl acuti Satolliti s> comportano 
estremamente bene Inoltre l'FPS 2000 e 
j! complemento de al e per là Uve! Piayer 
grazie al fatto che utilizzando l'uscita 
SPDIF digitale della scheda è possibile 
controllare tutti i 4 canali evitando del 
tutto le interferenze eletlromagnetiche e 
e dispersioni tipiche dei collegamenti 
analogici. Ciò non toglie che non qualsia¬ 
si scheda li abbiniate {noi li abbiamo 
provati miche con una MX3GG: questi 5 
mostriciattoli faranno credere a vostri 
vicini che le macchine di Rally 
Clmmp onship stiano ef fettivamente 
scorrazzando tra Fan ti camera e il bagno. 

I purists del Dolby AC3 digitato sentiran¬ 
no la mancanza del satellite centrale (per 
loro c’è il DTT 2500) ina tutti gli altri non 
potranno che concordare che un se* gì 
casse rii questo tipo è Importante par il 
godimento dei Videogioohi quanto un 
GeForce. 
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Chissà che cosa sarà mai accaduto quando legge¬ 
rete In prima TecnoMail del nuovo Millennio {evi¬ 
tate sin da ora pedisseque analisi sull'errata 
valutazione dell'anno 2000 come inizio del ferzo 
Millennio, il 2001 avrà II calcolo matematico dalla 
sua parte e perfino l'appoggio di Papa Giovanni, 
ma resta tanto indietro quanto a fascino). 
Potrebbe essere che a causa del Millenium Bug 
tutto il mondo occidentale sia rimasto senza cor¬ 
rente elettrica per alcuni secondi, il Korad non 
abbia mandato più segnali a qualche satellite 
nell'Orbita di Clarke che, interpretando l'improv¬ 
viso silenzio con programmato ottimismo, abbia 
ordinato un'immediata ritorsione nucleare nei 
confronti dell'intero pianeta. 

In realtà accadrà di peggio: la Microsoft esisterà 
ancora e con lei i deliziasi Bug di Windows che, 
tanto per citarne uno, ci inverte i tasti del mouse 
dopo aver effettuato il Defrag di 3 Hard Disk. 
Buon Anno! 


A cura di Davide Giulivi (dgi jlivÌ@ioUt) 



Esimio Lucra 

li trio sistema, Innovalo totalmente 
questo Mara), ha finalmente con r 
ciato ad Ingranare e soddisfa appe¬ 
llo le mie esigerm Tuttavia riman¬ 
gono alcune incertezze die mi incai- 
nossoano non poco, e che spera iu 
mi uotrai aiutare a 
comprendere.Prima di tutto n mia 
cpfifiguraztoiie: 

AMD KG-2 333, Asus P5A E BIOS 
Versior 1 GftB (senza audio on 
board) 64 MS RAM. scheda video 
Guiltemot MAXI Gamer Phoenix AGE 
(chipsss Voodoo Banshee} 
HOSi.i.iOSG, scheda audio 
Creative Sound BtaslefUve FULL. 
Wki98 aflgkxnamerttn con il servici-! 
cack 1, Direct X 7 
1J La mia scheda grafica non viene 
sfruttata appieno. Lo sospettavo già 
da tempo, ora che no installata le 
DX7 re ha ta certezza: la firzicfiali- 
ta’ AGP non viene considerata 
dispensate per a m:a scheda, 

Perché questo? Ora, lo mia mother- 
board ha il BIOS aggiornato all ulti¬ 
ma versione a:scor,if: le, la scheda 
grafica pure, ho installata l’ultima 
versone dei driver (generici, perché 


quelli specifici sono arretrati rii circa 
due o ire versioni, grazie fluiamoti, 
l'ultima versione del minipod driver 
deità ALI (il manuale della metter 
board chiede estintamente di 
installate per attivare le funzionalità 
AGP) Ho controllato i tutto piu volte, 
re nsiallazion sembrano essere 1 riu¬ 
scite correttamente, Cantorato 
parametri nei 3I0S rxjn canto 
nulla. Eliminando il r incori non 
canto nulla. Passando da 
v/irtìbOSRS a wirr98 faggiomamen 
toj non cambia nulla. 

Installando il Service Pack ? idem 
Ora, d’acooRto che cr sono cedici 
maga sulla scheda, e eoe non sento 
li bisogno di cambiarla perché non 
mi occorrano tramila fps noi giochi 
3d, ma skxsme se proprio voi™ 
una PCI me ia compravo tale ìcfLre- 
tutlo rtsparmiarvfci), come con© 
possa lare per attivare questa bene¬ 
detta funzionalità AGP 7 lo sospetto 
che possa dipendere da un qualche 
file di Windows ma non aso visitare 
il s to delia MicrosofL Può- aiutarmi? 
2} La mia Sound Blaster Live proprio 
non vuol saperne ri i funzionare sotto 
DOS a- memento dell'avvio, sono 


arrivato alla versione 3 de- Livev/are, 
ho (come già' detto) l'ultima versione 
dei KOS della MB, he provato a 
cambiare tutti e Ire gii slot PCI, a 
cambiare DMA IRÒ, riservarli rii. 
voodoo, ma riante. Funzionaeeos 
assai sotto winSS dos box, se esco 
ria Windows e passo ai DOS ma 
quanto resetto e gS dico di Irritarsi a 
caricare il DOS ncn c'è verso di farla 
funzionare Perché diavolo fa eoa'? 
Devo fustigarla? Devo metterla più 
vicino al dissipatore della Banshee, 
cosi' impara? Cosa posso fare, oltre 
che un viaggio a Lourdes? Ti prego, 
consigliami tu, perchè so mai un 
gramo dovessi recuperare un gioco 
die funge solo sotto DOS non 
saprei ch-u pasci pi ci in re, a meno ti; 
usare ur»a configurasene specifica 
per questa evenienza (che mi 
costringerebbe a caricare wtn e 
uscirei Ai ulani, ti prego m ginoc¬ 
chio sui ceci 

3) A parer tuo; ora la mia macchina 
tic 'I bis di sistema a &5 mhz. con a 
richiesto dal settaggio di sistema. Se 
io scttocloocass il mìo processore a 
3Dd Mhz, potendo cosi' portare la 
MB a ì GO Mhz. otterrei un benefi¬ 
cio? Se si' sarebbe apprezzabile? E 
e; potrebbero essere rischi di sorta? 
Mi augura che tu possa rispondere 
prima d poi isaredbe mejd genìa 

ovviamente.i Sa uton e continua 

cosi'!!!! 

Per Questioni di 
spazio abbiamo 
IsgfluzM}* la tua 
ma> i 1 , Ciononostante 
vediamo di risolvete 
i tuoi problemi puma per punto; 

V) Per accorgerti cito k tua Banshee 
non utilizza le funzionalità.AGP pm- 
bahiimnte fìat osservato il DirectX 
Diagnostic Tool che è possibile uova 
reni Utilità di sìsterm/Micrnsoft 
System Information. il fatte parti che 
non venga identificata una perifèrica 
AGP sotnpatibiti nel tuo sistema è 
dei tutto ingrate, ia routine interna 
aiie DirectX 7 segnala la presenza rii 
ma scheda AGP soltanto se questa, 
supporta fa funzionalità Direct 
Execute , ovvero la capaciti di ricer¬ 
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care autonomamente netta ram ut 
sistema ti Texture da renrJerlzzare 
ia Banshm pur utilizzando alti van¬ 
taggi del dos AGP nóme la velocsta 
2x a tiBMhz e gii 8 bit di sktetan- 
d.tigt non ha poesia capacità, cosi 
come non ia ha li \foodoo3. 
Curiosamente anche i possessori dei 
prossimi \faodoo4 e 5 si ritroveranno 
davanti alto stesso messaggio dato 
che Sditi non ilttine la funzionanti 
Direct Discute realmente etile. 

2) Al momento de! boot di sistema 
Win93 (è anche if 95f per cattare ì 
timer DOS utilizza il file 
Autoexec.bat, Ora , probabilmente nel 
tuo Autoexec sono presenti queste 2 
linee: SETBLASTErt=A22QIh DI H5 
P330 T6 - SET CTSYN=C:'m\'- 
DOm, Quantió invece rtiwiì iì siste¬ 
ma in modalità MS-DOS otiti ses¬ 
sione di Win è if fife Dosstari.bat ad 
essere eseguito ed è qui che proba¬ 
bilmente troverai ti linea: 
QVWGRA- ACmJMmJVBD 
OSDRVÌS8BMICOM 

Che richiama it liti necessario ti 
corrette funzionamento della Uve 
sotto DOS. il (iti Dosatati fù tron 
neiti cartella di Wtirtffowst una mtit 
scorato non devi fate altro che un 
cofMmÉa neiì'Autoexec 

3) Come riportato da tutti i test una 
CPU a 433Mhzcm pus a 66 supera 
ti performance un módetio equiva¬ 
lente da AOOMbz con bus a 100. 

Tieni conto che più è atto il numero 
di Mhz Piaggiate è il gap tra if 
numero di dati che ti Cpu potrebbe 
eseguire e queiiì che effettivamente 
.riceve delti cache prima e dal bus 
poi. Underdokkare ti tua CPU porte 


tePPe quindi dei rallentamenti imene 
che nvgiiorarwnti. 

Carissima redazione di PcZFTA, lo 
ho riscontrato problemi in F FA 2000 
che era presente anche nella versio¬ 
ne scaricata da nternet, Quando nel 
3D Setup scelgo la mia mitica 
Diamond Viper V55D (con I ultimo 
aggiornamento) e po entro nei gioco 
le immani seno bianche, i mio 
computer e un PI! 400,1?8 Mb 
RAM . S S.Live 1 . V5S0. Eb provato a 
cercare delle patch sia nel sito delta 
EA sia in quello dì Frtamanla. Ho 
nsiallato to DirectX 7.0 di M erosoti. 
Sor» disperato!! 

Con affetto Filippo 

li tuo problema è 
statò risolto con 
l'ultima released&ì 
Detonator driver, la 
353 ebe pitti scari¬ 
care da.; if pacchetto comprende i 
driver per schede basate su 
TNTJNT2 e GeFome. Nella stessa 
pagina è pof presente una apposita 
verdone \'353) per i fortunati poss- 
sessori di Athlon e Geftirce, L'ultimo 
chip di tb'idia da dei problemi se uti¬ 
lizzato con twtherboàid nasate su 
chip,set AMD 750 (capiti che alcuni 
giochi siano covi di iexture o che 
addirittura non partano se usano 
Open&J anche se per ore purtroppo 
ti soluzione adottata è di abbassare 
la velocità del Pus AGP a te, 

Ciao Davide, 

Intanto ‘volevo farti gli auguri per il 
tuo futuro impegno nella TecnoMail 
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(por sostituire il Bonaelra ne avrai 
bisogna!), voievo chiederti questo: 

Mi é capitalo più vate tìi leggere 
sulle pagine di riviste informatiche 
"prutesslatìir di FC dotati di due 
CPU, molto spasso utilizali come 
server. Quello che mi stupisce è che 
tra i videogiocatDri, spesso impegna¬ 
li m spese folli sdiamo per guada¬ 
gnare qualche Mhz in più non siano 
proliferati sistemi con due o ai’che 
più processori. Forse che i giochi 
non r>e avrebbero vantaggia? 0 è 
scio una questione dì costi? 

Paolo Paganelli 

|- g* —ito? temete, abbia- 

fcy ira già cosparso fa 
, redazione di ìncen- 

mm | si e pelli di Bufalo 
1 -T^ ■ .di nei tentativo di 
richiamare almeno un po ' detta 
potenza spirituale dei vecchio 
Luca ...ft motivo par cui le scrivanie 
dei Vkfeogìùcatorì non sono occu¬ 
pate da sistemi tmMprxesscm è 
data dai fatto cne Windows95 e 98 
non supportano riuso di più CPU 
contemporaneamente. Per fare si 
che in un sistema SMP tcosi vengo¬ 
no chiamati) una CPU non rimanga 
inoperosa bisogna per forza passare 
a Windows NT o t evento ancora raro 
tra i vkteogtocstori, a l inox. 

Windows Ni ria pero delle pecche 
che lo rendono di fatto iwMzzabiie 
per i giochi visto che supporta sol 
tanto le orinai obsolete DirectX 3 e 
sottre diurni cronica sfasatura nella 
riproduzione dei file Hfcie dei giochi. 
Linux invece ha dei problemi non 
tecnici m di usaùiiità; non ria una 
interfaccia gnatica standard tanto 
che fa maggior parte degli utenti dei 
sistema ideato da Linus Thorsvaid si 
affidano ancora ai vecchio pmmpt in 
linea ... Nessuna speranza per i rids- 
giocatori bramosi di acquistare 3 o 4 
Athlon quindi? Sbagliato, pache con 
riarmo é Windows 2000 avremo 
finalmente un Sistema in graffi di 
accettare fino a 8 CPU compatibile 
con Direc tX 7, OpenGL e gran parte 
delie periferiche attualmente utilizza¬ 
re con WiaQB (più precisamente 
tutte Quelle dotate di driver in sten - 
ùard WDM f ormai ampiamente diffu¬ 
so tra i produttori di Hardware}, 

Detto questo, i vantaggi che un 
sistema SMP può dare variano 
ampiamente da applicazione a appli¬ 
cazione. Un gioco de ve essere spe ■ 



creatamente programmato per trar¬ 
re vantaggio da più CPU I migliora¬ 
menti non avvengono in modo 
"magico ", i Thnsad (te varie istanze 
che compongono ìi programma) 
devono essere suddivise in modo 
motto efficiente perché non si vada 
incontro a numerosi momenti di 
"stailo" in cui una CPU è ferma in 
attesa che la compagna effettui una 
certa operazione. L'utilità dei tutto è 
0 strettamente legata aita capacita 
dei Chipset con un bus a IQOMhz 
ogni Cpu avrà mediamente 5QMhz a 
sua disposinone, non per nulla la 
Intel ria inserito nei suoi Xeon fi più 
usati nei server dio 
Quadriporcossore) ampie Quantità di 
Cache dì secondo livello. 

Attualmente solo un gioco supporta 
I utilizzo di più CPU: QuakeS Arena. 
Mediamente l'aumento dì perfor¬ 
mance sui sistemi SMP è. nei gioco 
della fd r intorno al 30%. motto lonta¬ 
no dall'aumento dei 100% che molti 
si aspetterebbero quindi. Uno storico 
esemplo risila difficoltà di ottimizzare 
ie applicazioni per due processori è 
dato dal vecchio Sàturo detta Sega, 
Nel tentativo di compensare la pale¬ 
sa inferiorità defia console Sega nel 
confmti della Playstation gli inge¬ 
gneri del clan di Sonic piazzarono 
all'ultimo roementn una seconda 
CPU Hitachi con ri risultato che- gii 
sviluppatori impiegamo me® per 
guadagnare un misero 20% in più 
della velocità complessiva, Se tutto 
questo non dovesse scoraggiarti 
(dopotutto ci scto giocatori clic 
spenderebbero un paio di stipendi 
per ama qualche fotogramma in 
più a Quatte) sappi che 
\Mlprocessoré per I videogiocatori 
sì traduce kt ,Abit BP6 o BF6. 

Queste due Motnerboard stanno 
riscuotendo un notevole successo 
negli USA perchè danno la possisi 
Sta di montare due Celerai (su 
saette! 370 netta BPB) o due 
Pentiamo (su stot rate 3F6) con 
frequenze fino al GigaHertz. I! chi¬ 
pset è il solito BX con l 'aggiunta 
però di due porte IDE extra in 
modalità Ultra ATA66. Se proprio 
non avete Umili di spese una opzio¬ 
ne ancora più saggia sarebbe quella 
di aspettare pazientemente riarmo 
del chipset 820 di Intel. I e schede 
basate su questa architettura saran¬ 
no endemicamente più officienti in 
modalità SMP grafie all 'uìiììztq delia 
-veloce Rambus Barn. 


Venerabile Borracina, 
poma di tutto complimenti pur la Ina 
rubrica: la leggo sempre con interes¬ 
se, anchE se amai il m$o PC {un 
PI 33) e : cosi' vecchio che non trovo 
quasi mai argomenti che lo riguardi¬ 
no... pero' grazie ai tuoi insegna 
menili mi tengo più aggiornato e no¬ 
sco ad aiutare molti amici in diffi¬ 
coltà (...persene che non Panno mai 
toccato un computer hi vita loro e si 
ritrovano ali' improvviso con un Pii! 
per casa.,,). Ma veniamo al mio pro¬ 
blema: d mio PC ogni tanto si "con- 
gela", ne! ssrso che inspegahilmen 
le si torma tutto com'è, senza mas¬ 
saggi {fi errore, la freccia de! mouse 
rimane immobile dove si trova e non 
c'è altro da fare che nsseftam "col 
putente"., visto cne nemmeno la 
con icin azione ctrl+ali+canc fa effet¬ 
to. Questo fenomeno capita soprat¬ 
tutto mentre muovo i! puntatore sui;:? 
voci de menu' delle applicazioni 
{tutte,e non una In partsdara)... non 
ci capisco nulla! fio anche provato a 
cancellate TUTTO dal 'hard disk e 
reinstallare vrin95 e i programmi da 
capo, ma ncn ho risolto il prohte- 
ma.„ Dosa potrebbe essere? 

L'unica cosa che mi viene in mente 
e che la ram possa essere difettosa 
{ho 2 simm da 8 e 2 srun ria 4U 
ma non mi ha mai dato problemi, 
quindi e 1 sola un' ipotesi mollo vaga 
akitooooolll 

Ciao - And 

CaroAnt, 
senza nessun 
intento critico ho 
sceiio la tua missi¬ 
va quale esempio 
dì 'tema criptica'. Dalle righe cria 
mi hai scritto traggo solo duo infor¬ 
mazioni: che hai un Pentium 133 e 
che usi Windows 95. 

Lo dico perche con un problema 
"fantomatico" come II tuo molto utile 
sarebbe stato sapere il monello delia 
scheda madre, >1 relativo BIOS, H tipo 
di L /SA e di scheda audio che pos¬ 
siedi. E un consiglio che. vale per 
tutti I lettori, più informazioni ci date 
sul vostro sistema più accurate 
saranno le nostre risposte. Detto 
questo andremo par chiaroveggen¬ 
za. Partiamo dal presupposto cria tu 
non abbia deìle periferiche con IRQ 
in conflitto: per accertartene è suffi¬ 
ciente andare in Pa nnello di 
CoiriroilmBistema/Uestione 
Periferiche e fi selezionare prima 



Mostra Periferiche per Connessione 
e pel Proprietà.. Ti verrà mostrala 
una finestra con tutti gii IRQ utilizzati, 
che ttnicamsote sono: 

PO -Timer di sistemo 
01 Tastiera 

G2 - Controller dì ihtermpt 

03 - Seriale COMI 

Ori - Seriale COM2 

05 - Sound Siasler o compattate 

06 Controller Floppy 

07 - Porte Parallela 

98 - Qmlogio CMOS 

10- PCI Steering. lì W è un IRQ che 

può essere condivi isc da piu schede 

PITI senza die ci siano conflitti 

13 - Copmcessore Matematico 


tipiche “finestre blu"con cui 
Windows ci avvisa di un errore di 
Protezione Generale o ri Pagina, 
Usando un 133 li chipset da te pos¬ 
seduto utilizza Chipset VX.HX o TX 
molto probabilmente con BIOS 
Award Entra nei menu Chipset 
Eeatures Setup e metti questi parà¬ 
metri: 

Auto Configuratimi = 7Qns DRAM 
Fast EDO fead off = Disabied 
Speculative Leadotf - Disabled 
Sdram RAS Timing = 3T/5T/8T 
Sdram GAS Timing - 3T 
Sdram Speculative Read = Disabled 
I lettori più esperti si accorgeranno 
cne cosi tacendo si rallento la veto- 


fri - Controller IDE primario 
15 - Contratte! IDE secondario 
Le schede PCI possono occupare 
anche gS IRQ 11 e 12, copmqm 
quello che te devi appurare è che 
nessuna dette voci elencate sìa con¬ 
trassegnata de un punto esclamativo 
gialle che indiai appunto Penato 
assegnazione a due periferiche 


cìtà di accesso alla ram.. ma sposso 
capita di trovarsi di Ironie a SIMM 
che non reggono la vi ekxM stan¬ 
dard di GOns, e comunque il rallen¬ 
tamento non e superiore ai 5%. 
Detto questo vale fa pma ci conted¬ 
iare che sul fronte raffreddamento 
detta CPU sia tutto OK Andando in 
Power Management controlla la 



voce CPU Temperature tene per un 
PI 33 non dovrebbe superare i 50- 
60% ilei caso la ventolina tragga 
alimentazione da un connettore Slitta 
motrierbourd te voce CPU Fan 
Speed indicherà gli RPM delio stes¬ 
sa ma mdto piu comunemente gii 
assemblatori te collegano diretta- 
mente dllàiìmentatore >de! Case; 
Domai ner forza aprire II case per 
verificare die il dissipatore funzioni. 
Tienici informati sugli accarimenti. 


diverse odio stesso IRQ, Nei caso 
sia proprio cosi attera non devi lare 
altee che selezionare Mostra periferi¬ 
che per tipo, cficcare sutta periferica 
responsabile e Proprietà. Da qui 
scegliere la linguetta Risorse e quin¬ 
di assegnarle un IRQ disponine si 9 
NON esiste), Se invece da questo 
punto di vista tesse lutto OR attore il 
problema risiede altrove Ti sei 
accertato di avere gli ultimi driver 
dette scheda video? Se non ne hai 
comprate di nuove stri tuo PC sarà 
quasi sicuramente presunte un 
S3Wge- Trio 64 o una Ali Rape 2. In 
entrambi (casi la scelte migliore è di 
non installare assolutamente nulla 
lasciando a! sistema il compito é 
riconoscere il chip e ri utilizzare I 
driver di default. I. 'importante sielTu- 
tittzzere queste schede obsolete è te 
compatibilità piena con OfàctDraw 
1.00 òhe vene attizzato dalia GB! di 
Windows. Se sul fronte WlmÈws 
risultasse tutto Ok nonostante I eoo 
tinui blocchi dovrai passare 
alto scandaglio li Blos. 

F anzi assai prò- A VX 
babke che il tuo o / é 
problema sì possa j\ 
risòlvere qui, visto i \ V |Lj 
che il "congela- f \ US 
mento* è tanto / \ 

radicale od .nevi / Q 

lasciareneen- / VjjHH 

chete spezio i 

a una delle I' -IjF^ Tr 
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Non perdete l'appuntamento con 
l'avventura in Indiana Jones e la 
Matthina Infernale, e gli altri fanta¬ 
stici demo presenti in questo nume¬ 
ro: Star Trek: Hidden E vii, Homeword 
e Sid Meier's Alien Crossfire ... 


ATTENZIONE 


C| . scadere che il CD-ROM allegalo 
■i PCZELA pregnii rifli problemi ri; 
fflass&fiizzazisfe. Può risultare, quinti, 
lleggibite o possono mancare alcuni 
■■ smentì in raso si vefllichino proble¬ 
mi di questo Lipe. ricundu^hih a difetti 
della propna copia. bisogna iisuecì re il 
CD al scguì-nte Indirizzo, verrà sostitui¬ 
to ne: niu greve tempo possibile Vi 
verrà subito Inviato ur CD sostitutivo. 
STUDIO VtT - PCZETA CD 
Via Ricotti 15 - 20158 Milano 


ISTRUZIONI PER L USO 


Come per II mese scarse ri Ciddì tR 
PCZota si presenta in maniera diversa 
rispetto a emme Jg conoscete. Tanto por 
cominciare il lite da lanciare per aprire 
f ntBrfaccle non è più if caro e vecchio 
PTIZD ew, ma il lite homo turni. 
Aliinché possiate vedere la nuova sia 
villanie veste gral .a dovete avere 
MElaììato sui vostro computer un rjual- 
siasi Internet brewstfr. Se non fo avole 
dovete aprire "Risorse nei computer' ■ 
seguire il percorso D:\classicf\Nelseape 
Corn municalor a 7toc32e47 exe. dove 
U è In lettera del vostro CD-Reil. 
Onesta òperazbne merlerà il prg 
gran ma della Netscape per la naviga 
zione o per la possa elettronica. 
Naturalmente va treno anche Internet 
Bqìlorier. 

Torniamo ora ai cofitenutl ! campi a 
cui pelote accecare sono i saliti, quindi 
ci sono i Demo, i Classai, i Driver, le 
Espansioni e le Pateh "Jeli area ras 
sceglietesi trova l'elenco de; file gio¬ 
chi o programmi che ritenetele naia ta¬ 
re. Sa usate Internai Exptorer, diesan¬ 
do su questi colfegsmaati vi vorrà chie¬ 
sto se Intendete eseguire rapplit^ione 
dalia posizione corrente o salvie i file 
sul rtiscn fisso Scegiete lo prima pos¬ 
sibilità e rispondete "si" alla rèfriiasto 
de'la finestra successiva, n modo che 
rinstaltazkate parta da 1 CD Onesto non 
succede per i File in terreste .zip, I 
quali verranno aperti immedigtarnente. 
Con Netscape, invece, ad esclusione 
del formate zip, sarete costretti a 
copiare i filo su disco risso e quindi 
eseguirò do li, Lo sappiamo, è una vara 
e pretoria scocciatura, intoni, questo è 
i ultima nese die si utilizzo questa 
interfaccia il momento di transizione e 
di mom^itanea emergenza ò ormai 
Ultimalo a dal prossimo numero si 
potrà final mento assistere a un qualco¬ 
sa più ‘user-friendly*. 


REQUISITI DI SISTEMA 


Av&te bisogna di almeno un Pentium 
166 Con 32 MB di RAM e. ovvia mente, 
un Indoro CD-ROM per poter affrontare 
con serenità l installazione osi demo 
preferirti sul CU. lullavia, questo è una 
richieste minima, per ottenere , miglior 
risultati occorre ur precessore dai 
P2ÙLI in su ccr 32 a 54ME d RAM 
una scheda scolora Ira le più rliltese 
un tettare CD-ROM 4 k, urte scheda 
video SVGA e già che ci s^te una 
scheda 30, Comunque, leggendo i tic 
di testo allegati a ugm picco potrete 
ottenere maggiori informazioni. 



SID MEIER'S ALIEN CROSSFIRE 

Electronic Arts 

Alien Crossfire e la prima espansione ufficiale dell'ultimo capolavoro di 
Sid Melar, Alpha Ceotauf la razza indigena del pianeta è tomaia per 
rivendicare il proprio Territorio, farete parte delia loro fazione o vi schie¬ 
rerete con gl umani per ricacciare gli invasori nello spazio? 

Controlli; Tastiera/ Joypad 

CONFIRMED KILL 

EIDOS 

£ età si a prese con uno degli acrobatici biplani della guerra mondiale, 
Dovrete stare molta attenti se non volete farvi abbattere in pochi telanti. 
L'azione con manca di certo e grazie alla bella realizzazione degli aerei 
sembra proprio di trovarsi nel bel mezzo della battaglia. Scheda 3D 
richiesta Stabile solo rifiline. 

Controlli; Tasti ern/Joypad 

DELTA FORCE 2 

Novalogic 

Come ne! primo omonimo episodio, fate carte di uri gruppo di soldati 
d'élite, la Delta Force, specializzali nel combattere il terrorismo, li giaco 
è uno sparatutto In prima persona, ma al contrario della maggior parte 
di essi, non esistono fucili laser o cose simili, le armi sono rigorosa men¬ 
te vere e le missioni consistono nel sabotare basi nemiche, salvare 
ostaggi e cosi via. 

Contraili: Mouse/Tastiera 

GORKY 17 

Ubisoft 

Sitile uri mrimhrCF di un Gommano: prof&ss onisto che è stato mandato 
ad indagare nella base ni spionaggio abbandonata (fai russi dal nome 
Gorky 1?. La slampa ha diffuso notizie su apparizioni di strane creature 
a metà tra un uomo e un mostro abominevole, cosi i vostro compito è 
quello di introdurvi nel complesso e di scoprire ia verità. 

Controlli: Tastiera/Joypad 

STAR TREK: HIDDEN EVIL 

Actìvision 

Gota ridasi in un periodo di tempo che segue gli eventi di Star Trek: 



Tu é Là, voi invece epitemi, i terroristi hanno i minuft annali. 


InsùrractTon, dovete, agl ordini nel capitano Picard, sgominare una rezza 
allena ostile. Avrete a disposizione triegrder, phaser, e anche una nuova 
arma vulcaniana. In un misto tra avventura e azione, la saga infinita di 
Star Trek torna con prepotenza sai tutu i nostri monitor. 

Controlli: Munse 


NOMEWORLD 

Sierra 

Nella v03ira galassia regna la pace e L equilibrio, ma -sembra proprio che 
gir invasori non vogliane che questo idillio continui ancora per inolio. 
Sterminata quasi tutta la popolatone, i superstiti sono stori confinati m 
un freddo pineta ai ratini con la galassia, ma ora, dopo centinaia di 
anni è giunto il momento di tornare a casa, e cogliere agri usurpatori 
quello che Aspetta ci diritto. 

Controlli: Tastiera/ Joypad 


1 d mkchPh1iÌìfernaie 

Luca s Arts 

In una nuova concezione di gioco è tornato iuuiana Jones alle prese con 
la sua ultima avventura nc "La Macchina Infernale' Alte vecchie cariatidi 
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Serpenti! lo odio f serpenti^ 61 ho sempre odiati! 


come noi che hanno scoperto Inriy nei primi giochi Amiga, vederselo 
girare con le DlrectSD è or vero spettacolo. Una recensione approfondita 
è presente sulle pagine si PCZeta di questo mese. 

Co-ntro1l3;Tasltera/J[iypail 

RAINBOW SIX: ROGUE SPIAR 

Take 2 

Il seguito (fi urto dei migliori giochi mai realizzati per quanto riguarda 
l'atmosfera ricreata e a trama. La grafica è stata migliorata ancora, 
sono state aggiunte nuove armi e le passioni sono state rese più parti- 
colasi. Sicuramente un titolo imperdibile per chi na amato il prima episc 
dio e non sdò. 

Controlli: Tastiera/Mouse 

SPEC ORI II: GREEN BERETS 

Zombie 

Dopo il primo episodio e l'espansione giocatale solo emine Ranger Team 
Bravo, in Spec Op$ t Green Bcrete, ci troviamo alto prese cor il solito 


esercito di alieni venuti da un altra dimensione per spazzarci tutti via La 
trama sicuramente non e tra le più originali, anzi, in aiuto viene la loca¬ 
zione reale degli ambienti, i suoni le armi originali dei gruppi dì assalto 
americani, come pura le voci di comando. 

Controlli; Tastiera/Moiise 

TARZAN 

Disney 

Come ogni film Disney che si rispetti, l'orma d'urto dell'esplosione cine 
inatografica ha effetto su ogni cosa, dai regali dell'happy meal, ni sei 
pei la scuola e naturalmente al nuovo vidsogirco dedicato. Tarzan è un 
piattono abbastanza carino, forse mirato per un pubblico più giovane, 
ma sicuramente degno di nota. 

Controlli: Tastiera/Joy pad 



All» ON 


Abbiamo rattolto 
tatto le patch thè 
riguardano i giochi 
piu belliriegfi ulti» 
mi tempi* 

Dopo averle lancia¬ 
te, fegpete con 
attenzione i file 
readme allegati al 
file per aggiornare 
nella maniera più 
corretta il vostro 
gioco preferito. 

ULTIMA IX 

u9v1 05.exe 

falch che porta il uioco alla v 
1.05 

DÀRKSOTNE 

ri a rfc$ 1G4.zip 

Patch per la versione america¬ 
na. Aggiorna il gioco alla v 1 04 

HOMEWORLD 

hwpafctaZ.exft 

Nuova patch, che aggiorna alla 
vii ACM 

NHL 2000 

ntll200CUxe 

Pale li che risolve alcuni proble¬ 
mi di questo bellissimo gioco 


RfUNBOWl 
ROGUE SPEAR 


R0GUE2D4.exe 

R0GDE205.exe 

Paioli per aggiornare il gioco 
alla versione 2 04 e l'ultimissi¬ 
ma patch per la -/arsione am e 
risana, v2,05 

SHADOWMAN 


stiadowrnZ.exE 

Seconda patch rilasciata, per 
risolverà alcuni problemi 


SYSTEM 
SHOCK 2 


shkpatciuexe 

Patch per aumentare la compa 
tibilita con le schede 3D e risol¬ 
vere alcun? auy 


LEGACY OF 
KAIN: SOUL 
REAVER 

soulnr1 2.exe 

Aggiorna l gioco alla versione 
1.2 


CONFIRMED 

KILL 

IflDtóI D9.exe 

Patch por cassare dalla vi .DO 
alla vi ,09 
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Possa entusiasmare o no, fatto sta die Tiberina Sun è un titolo (Ite merita la massima attornio' 
ne e, vista la mole di missioni, una soluzione a due puntate. 



THE MESSI AH RETTJRHS 

Una volta tette entrare le vostre 
truppe nella base, dovete produrre 
subito una raffineria e 5 soldati. 
Marinateli a proteggere H rato Nord 
dalla vostra base, da dove verrete 
attaccali. Inoltre é bene produrre 
altre cinque iurta di fanteria da 
posizionare nell'angolo Nord-Est 
della base, dal momento che I NOD 
avversari) useranno gli APC setter- 
rar>e per sorprendervi. Una 'volta 
accumulato Tiberturn r addestrate 
almeno 7 08 rlfismari da mandare 
a uccidere I nemici rimasti nella 
zona (che dovrebbero hdursi a ut ■ 
paio di jeep e dei soldati) 

RETAUAniOtt 

Dovete edificare la base posizionan¬ 
do le raffinerie ad Est, dove è pre 
sento un buon campo eli T cenuri, 
Appena possibile, dovrete produrre 
subito un altro Harvesìer ir. modo da 
potervi poi concentrare sudo sfrutta¬ 
mento delle risorse (leggi: proc.mo¬ 
ne di unità), era che suirestraztone 
delle Riesse. Prodotto un buon eser¬ 


cito dovete raggiungere Ih TV 
Station che si trova dfctro la base 
de. NOD (la gitale, essendo per voi 
un pericolo costante, deve essere 
eliminata quanto prima; le difese 
consisterlo in due torrette e qualche 
cyborg, quindi una decina di Jeec 
dovrebbero essere più che sufficien¬ 
te Raggi ii ita !a TV Station usate 
I Ingegnere per conquistarla. A oue- 
sto uur ito arriveranno da rinforzi, 
ocn i qual potrete dirigervi a Sud 
dove attraversato il ponte, troverete 
da distruggere untottra base .nemica 
che essendo praticamente ndrtesa 
non vi darà presemi. 

FHEE REBEL COHMANDER 

Portate le truppe a Sud attraverso il 
passaggio, tino ad arrivare alfim- 
pocoo di un tunnel. Percorretelo e 
g ungerete alia base de; NOD dove, 
distrutti due camion, vi verranno 
consegnati 3 ingegneri e un soldato. 
Con gli ingegneri potete anche con¬ 
quistane qua che struttura, ma 
dovrete conservarne uno per rico¬ 
struire il ponto poco più a Nord. 


Intatti questo collegamento è fende- 
meniate per arrivare ad un'altra 
base dei NOD dove troverete vostre 
altre truppe 5 il comandante (che 


va assolutamente protetto). 
Distruggete te banracks in modo da 
tagliare te gambe al nemico e sue 
cesiamente riconducete il comari 
dante ali'Harpy che nel frattempo è 
atterrato al punto di partenza. 

OESTfìOY HASSAN TiMPLE 

Appena verrete avvistali, la base 
rem ea verrà messa in stato di 
alletta. Procenete lungo il ponte fino 
a sfondare le difese nemiche: quan¬ 
do vi 'terrà mandato il Motorie 
Consbucfion Vehicle portatelo nella 
base nei NOD [che nel frattempo 
avreste dovuto conquistare con I 
vostri Ingegneri) cerche cesi vi ver¬ 
rete a iravara in una posizione stra¬ 
tegica. Posizionate dello jeep a Sud 
visto che dovrete respingere gli 
attacchi di urta base meridionale; 
preparate poi un buon esercito 
(composto da Jeep e T*ck Tank) da 
mandare a distruggere la base a 
Nord. L'Impresa non è eccessiva¬ 
mente complicata ma bisogna fare 
attenzione al nemico che certo non 
vi renderà la vita tacite. Il tempio di 


vostri mezzi dovrete distruggerlo e 
ne userà un Hnrpy. Quando il 
comandante NOD starà per fuggire, 
verrà abbattuto dai vostri soldati 
lanciamissili, che nel frattempo ri 
verranno mandali all'interno di un 
APC sotterraneo. 

BLACKOUT 

Il vostro obiettivo è distruggere il 
radar rie; GDI prima che possa tor¬ 
nare operativo (quindi prima che la 
tempesta di ioni termini). Nel 
costruire la baso dovrete fortificarc- 
pesantemente la sezione Sud-Est 
dal momento che nemici vi attac¬ 
cheranno con ingegneri e soldati 
che. se non verranno fermati in 
tempo vi causeranno danni enormi 
(costruite cercto almeno 5 torrette 
laser), Ad Ovest invece dovete 
scn erare qualche Jeep e Cyborg 
per rispondere ai onciadischi e alia 
fanteria degli avversari. Il campo di 
Ti bertoni che dovrete sfruttare sì 
trova nella parte occidentale della 
mappa e non dista molto dal punto 
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ia prima mFHione è malia sampliic; bollano potili soldati per lare fuori i meni nomiti nei paraggi. 



rii partenza; nonostante ciò. è bene 
avere tre harvester per Sa raccatta 
del minerale, visto che vi servi'an¬ 
no consì sterli tondi per i attacco. 
Infatti la prima base n ei GD si 
trova all'estremità del ponte ebe 
presto scoprirete a Ovest della 
base. Per sfondate le difese dovete 
far uso dei TìckTank, accompa¬ 
gnar da qualche Cyborg ohe sono 
sicuramente più efficaci contro la 
Pantana, fondamentale è, penetrati 
nella base nemica, far gallare subì 
lo Sa torretta lanciagranate, visto 
elio altrimenti decimerebbe i vostri 
carri da guerra. Parto questo prc 
seguite ancora verso Nora e attac¬ 
cate l'altra base dall'entrata Est. 
Arriveranno metti Titan e per qua 
sto dovrete produrre di continuo 
mezzi da mandare in supporto alle 
vostre truppe, Il Radar si trova nella 
parto Nord della frase e prima di 


distruggerlo dovrete far saltare 
ancora un paio ni torrette e una 
postazione lanciagranate. 

EVICIION N0T1CE 

Asia vostra sinistra su trova ui 
buri campo<11 Tìberium, mentre 
alla vostra destra trovate il terreno 
su cui edificare ia base. La guerra 
contro i GDI si svolgerà per tutta la 
parte occidentale de ila mappa: 
prendete sette Ttok Tank e tre 
Jeep, otte basteranno per sbara¬ 
gliare le base nemica: le torrette 
passone intatti essere fatte saltare 
senza subire dann, in quanto i 
carri hanno una gittate maggiore: 
mentre iTank fanno questo, te 
Jeep devono svolgere un az.srie di 
copertura, uccidendo tute i soldati 
che si avvicinano. Distruggere la 
base non è difficile: incontrerete uri 
pò di resistenza fino a quando non 


toglierete ci mezzo la War Factory, 
visto ette una volta fattala saltare, 
avrete tette rii grasso ' de la missio¬ 
ne. Più a Narri, sulla vostra sìrada 
incontrerete itele Power Plant e dei 
Si io, che ovviamente andranno 
distrutti, Una volta uccisi tetti GD , 
dovete dirigervi alì angolo in alto a 
sinistra delia mappa, dove troverete 
una vecchia base NGD e una mila 
che i due personaggi fuoriusciti da 
essa lasca-arma il livello, la missio¬ 
ne sarà completata 

SALVAGE OPERATICI N 

Per avere qualche possibilità di 


successo dovete tur si che i NQQ 
alla vostra castra combattano con¬ 
tro i GDI. Infatti sono molteplici oli 
schieramenti presami! sul campo di 
battaglia. Per far combattere ia 
CPU contro se stessa, usate una 
unità di fanteria: attirate I'attenzio¬ 
ne dei GDI e pò spostatevi veloce¬ 
mente verso i MQD (essendo la 
strada da percorrer u uh po' tortuo¬ 
sa, dovrete imparar a bene). 
Ovviamente l'unità andrà persa, ma 
in compenso avrete messo a 
segno un perito a '/ostro vantaggio, 
infatti mentre le due fazioni sono in 
tetto, banca molto meno tempo da 
dedicarvi; spostate te restanti unito 
sul ponte e poi prendete il primo 
[tonte ad Est ohe vedete. Urva volto 
entrati nella base nemica distrug¬ 
gete il cargo (eri eliminate i soldati 
rimasti, sempre che la vostra azio¬ 
ne strategica precedente abbia 
avute successo...). Poi uscite dalla 


base attraverso il passaggio orien¬ 
tate o Dsaute ancora fino a percor¬ 
rere una strada che costeggia 
l'UFO. A questo punto tic-veto invia¬ 
re un ingegnere nell'ufo e la mis¬ 
sione sarà conclusa. Avendo poche 
unità a disposizione, sarà bene 
sfruttare al meglio Elicti i bonus 
curativi che trovate! 

CAFTURE IfMAGtiN 

Posizionate davanti a tutto l'arti¬ 
glieria che proteggerà efficace¬ 
mente ia base per tutta la aurate 
delia missione |è preferibile schie¬ 
rare anche un paio d Lek Tank ma 
soprattutto è fondamentale edifica 
re ima massiccia difesa antiaerea, 
altrimenti i bombardieri Orca rade¬ 
ranno si suolo la vostra case}, Per 
raggiungere l’altra parte dello sce¬ 
nario, dovete riparare il porte che 
si irova poco più a Nord con un 
ingegnere Da qui dovrete erose- 



Una valla tei furalo il tamundainte, dovrete farla i olire iulh Hurp'y die \ HDD vi 
monderanno. 
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giire e, impiegando un bum eserci¬ 
to. non riavreste avere problemi con 
le un ita nemiche. Giungerete quindi, 
seguendo il passaggi naturale, 
all'estremo Est dove la prima cosa 
da fare sarà disirugg&re le due tor¬ 
rette presentì e fo unità GDI in loro 
difesa. Poi percorrete il tunnel, alla 
fine dai quale dovrete distruggere 
a 1 tre torrette e unita GDI A questo 
punto sarà meglio che inforziate un 
do le file del vostro esercito: dovre¬ 
te infatti, proseguendo, affrontare 
diverse unità nemici:* Distruggetele 
(sono ML R$ e urani e arriverete ad 
una basa abbastanza difficile da 
distruggere: per risparmiare tempo, 
rfistrugjjete solo le torrette e le unità 
avversarie, Dopo pochi secondi 
■vedrete arrivare i' treno che traspor¬ 
le Umagou. Dovrete fermarlo a tutti • 
costi sparandogli coltro oppure 
piazzane delle vostre unità pesanti 
sul suo tragitto, in modo da tarlo 
esplodere A questa punto Jmsgon 
■rema catturata e la missione pettata 
a fermine. 

CflPniRE UMAGOH (Z) 

Costruite la. base facendo attenzio¬ 
ne. perche se le vostre unità si 
spingerai mo troppo a Nord verran¬ 
no intercettare dalla GDI e la mis¬ 
sione fallirà. Quindi, adì ficaie una 
'.VarFsctory e. successivamente, 
molti motcdpcli d assalto infatti 
queste unità sono colate di una 
velocita fuori dal comune e grazie 
al lanciamissili di cui sono prowi 
sta. offrono anche una buona 
potenza di fuoco. Prendete il con¬ 
trollo dei contingente e dirigetevi a 
Nord. A citaste punto la GDI vi avrà 
intercettati e Umagon si dirigerà 
/erse Sud. Proprio qui dovete muo¬ 
vere vostri mezzi (ovviamente 
senza zsrde- e tempo a combattere 


con gli avversari che troverete sulla 
vostra strada): una volte arrivati 
distruggete il treno che nel frat¬ 
tempo, sarà giunto ria Ovest Fatto 
questo Umagon non avrà via df 
scampo e verrà catturata 

SHEEP S CLQTHING 

Catturate il cantiere con un inge¬ 
gnere. Poi cominciate a liticare le 
struttura principali (raffineria, 
WìarFactoiy e in più qualche torret¬ 
ta): uer la raccolta del Tiberìum 
avrete a disposizione un campa 
recintato da delle mura che è bene 
non distruggere in guanto formano 


if minerale che altrimenti si espan¬ 
derebbe nella vostra base divoran¬ 
do letteralmente 1 vostri soldati a le 
vostre sfruttare. A ogni modo, 
essendo i: carneo recintato una 
tonte inesauribile di denaro, 
costruite 3 o 4 Harvestei, cosi i 
quali vi assicurerete abbondanti 
fondi. E ne avrete proprio bisogno! 


Il vostro esercito dovrà essere 
molto corposo e erre costo da Tltan 
e Wolvedne: dovrete condurlo a Fai 
(dove dovrete anche uccidere i 
Tiberium Rendi per poi svoltare a 
Nord-Ovest. Qui dovrete distrugge¬ 
re ia piccola base nemica e, solo 
dopo 171 talché attimo di mare a, 
arriverete alla vera base, Queste è 


il momento più critico della missio¬ 
ne visto che sarete attaccati da 
mezzi civili, maremoto, elicotteri e 
Qtìelisk of Liglu. Ma niente panico 
e procedete con cadine: attaccate 
subito e lielipad in modo da. impe 
dire agli elicotteri di ritornimi. 

Subito dopo distruggale utilizzando 
tutti i mazzi dispcnìbil l'Qbeliskdie 























































http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


SOLUZIONE PC 



- m -1 .. v « - - x ' - '■ è 

I minili thEralu ic-rso nkidtol^ dal mamenlo die rilairiano reilo zona urtaslante gli'impatta., ddle 
novale In gtodo di danneggiar? ujiiià e slrutlwe.__ 


|> jfllìcni. 
■ 


f ‘ 





V -il si * 

1 



J. JT 

r ,1 f ’V. . 

» » 1 


/r' 


= |Uf- H ' 

S iPriPiicp. i : --t ,:t- J 


- 




mcrtiflilm' Iw’uìp- 



Etto imo baie secondaria ntistBsra r die dovrela eliminare al fio pr«lo. 


altrimenti decimerebbe le vostre 
truppe. In seguito procedete con 
l'ehninazione dai mezzi terrestri 
nemici nei paraggi. Fatto questo 
entrale nella base nemica, distrug¬ 
gete le poesie costruzioni presenti 
ed infine falciate le ultima unità. 

ESCOflT BIO TOXIN TRUCKS 

Dovete far a che i camion presenti 
a Nord arrivino all'angolo estremo 
Nord-Est Prendete le unità e 
seguite la strada: arriverete ad un 
ponte che potrete riparare con un 
ingegnere: proseguito poi ucciden¬ 
do i solcai* che sovente vi si pare¬ 
ranno dinanzi. Sempre seguendo la 
strada arriverete in un campo di 
liberium con qualche soldato e 
infine raggiungerete una vostra 
base (dove sano parcheggiati i 
Camion) Qui, riattivate te torretta 
laser (con il pulsante dell’energia) 
che vi potrà essere d'aiuto. Con un 
mezzo molte veloce (quindi a 
motocicletta d'assalto) tate un giro 
e attirate l'attenzione dei saldali 
GDI che v seguiranno Affrontateli 
uno alla volta facendo uso dell in- 
credibiiG Gommando, dotato di una. 
potenza strabiliarle. Una volta tette 
di mezzo le unità, potrete entrare 
dal lato Ovest della base ita torretta 
va distrutta con il Commenda, 
avendo esso una gittata maggiore) 
e finalmente portate i camion nel 
l'angolo Nord-Est del livello, 
Compiete rete eos' Le missione 

0E5TR0Y GDI RESEARCH 

faultty 

Prende le il controllo della spia e 
dirigetevi a Nord-Ovest clave, una 


volta ucciso il sddato GDI elio si 
torà avanti, troverete una squadra 
di mutanti che vi aiuterà. 
Ridtócendete a Sud-Ovest e ucci¬ 
dete Se guardie che presidiano l'en¬ 
trata meridionale del tunnel. Poi 
imboccate il tunnel stesso e, arri¬ 
vati dal!'altra parte, uccidete gli altri 
soldati e il riferì (attenzione a non 
esporre troppo la spìa!). Ora NOE 
vi manderanno un MCVe un po' di 
mezzi Trasportata l'MCV nella base 


rosa ohe avreste {favillo scoprire e 
edificate te struttura necessarie. A 
difesa piazziate tre artiglierie per 
lato e quale ne Hck Tank. 

Ricordatevi che dovrete posizionare 
mezzi anche nói campo di Tibencrn 
a Sud Est. visto che anche da qui 
arriveranno mezzi nemici. Poso 
dopo giungeranno i bue Camion 
salvai nella missione precedente 
Che vi consentiranno di lanctare i 
missili multipli (una sola volte, 


quindi oa m\ sprecare). Por attac¬ 
care il nemico, utilizzate artiglierie. 
Tick lank. soldati lanciamtesili a 
Devii 's Tony ue Attaccate prima la 
base- nord orientale da cui arrivano 
gli attacchi; eliminate le torri difen¬ 
sive con le artiglierie e poi dedica¬ 
tavi all a distruzione dette strutture 
(con i Tick Tank) e a!l'uccisione dei 
soldati (con i Devil's Tongue) 
Potrete poi passare per il ponte o 
lare il giro; ó forse meglio ntra- 


prandem la strada più lunga, dal 
momento che riuscirete a elimina¬ 
re tutte te torrette piazzate sul 
costone nella montagna senza pro¬ 
blemi. Arrivati a Nord-Ovest man¬ 
cate dei Tick Tank e arr<glierie nel 
passaggio poco sotto e gli atto 
mezzi nel passaggio ecco scora, In 
questo modo attaccherete i nemici 
da duo punii differenti Con i mesi 
sorto distruggete le difese e le 
unità che saranno impossibilitate 
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vetta rasa ai suolo la base nemica 
fri che sarà molto facile, dal 
momento che i missili chimici sono 
a dir caco devastami] organizzate 
urta spettale di IQTickTank, 
con i quali dovrete distruggere eli 
ultimi mezzi GDI s una piccola 
base secondaria posta a Sud-Est 
della mappa Essa è composta da 
acatiro Helipad, qualche torretta ed 
una WarFactory e basteranno i 
carri con cu? avete distrutte prece¬ 
dentemente le unità per toglierla di 
me^o (al limitò, potrete utilizzare i 
missili chimici). 


ad attaccarvi, pur coi far crollare la 
parete cedevole della montagna e 
cenetrare nella base. Con * mezzi 
sopra, nsvasteie ie ultime torrerre 
rimaste s poi entrate nella base 
dove dovrete distruggere le costru¬ 
zioni nemiche. A questo punto riul 
nite gli eserciti a cominciate a 
distruggere la Research Fadity 
quando esploderà la missione sarà 
conclusa. 

VJLLAINES IN DISTRESS 

Prendete iJ Gommando e distrug¬ 
gete la difese ancora attive e i sol¬ 
dati n«t pareggi. Poi mandate un 


ingegnere nel Radar in moda da 
localizzare Ocarina. Con soldati e i 
mezzi terrestri (presenti poco più a 
Sud] dirigetevi verso quel punto u 
liberete a donna {solo i Titan vi 
daranno qualche fastidio, almeno 
fino a quando non li avrete e imina¬ 
ti con i Gommando). Una volta 
liberatola, richiamate l'APC sotter¬ 
ranea e caricateci Qxanna, il 
Cwnmamto e Stevick, scortati dai 
lanciamissili. Ora mandate l'APC 
dove è state localizzato il Trensport. 
qui dovrete, non appena scaricali i 
soldati, distruggere le torretta ed 
eliminare due Trtan (l ' impresa, 


ancora una volta grazie ai 
Gommando, si dimostrerà relativa¬ 
mente facile). A questo punto 
distruggete il cancello e réfe salire i 
tre sul mezzo di trasporto, che li 
porterà in salvo. 

E5TABILISH HDD PRESENTE 

Per arrivare alla vostra base dovete 
percorrere in strada asfaltata 
davanti a voi, proseguendo in linea 
retta. Arrivati dovrete subito recin¬ 
tare te radici di Tiberium che altri- 
menti devasterebbero le strutture. 
Patto questo avviate fa costruzione 
di Hamster (almeno quattro), 


Vteed Meato r [almeno cinque) e 
artiglierie che andranno messe a 
difesa della base [almeno una 
quindicina, da disloca re ali'entrata 
orientale, quella occidentale e subi¬ 
to dietro a conia delia montagna}, 
In questo mono sarete m grada di 
lanciare un miss, le chimico ogni tre 
minuti! Per scoprire la base GD (e 
quindi per bombardante mandate 
un elicottero che, sorvolando la 
zona, farà apparire ai vostri cechi i! 
terreno sottostante, tardatovi tii 
costruire SAM-Site cerche la GDI 
impiegherà contro di voi le Orca 
Fighter e la fanterìa volante. Una 


DESTROV MAMMOTH MKJI 
PROTOIYPE 

Prendete il contrailo dai la spia e 
conducetela oltre if ponte: dovete 
introdurla nella costruzione presen¬ 
te a Nord-Ovest, stando attenti a 
non imbatte™ nella fanteria nemi¬ 
ca. Ora verrà localizzato il 
Maremoti Mk.IL in fase di' testino 
avrete rosi l'occasione di vederlo in 
aztofie. Corinciate a costruire la 
base, portando il vostra MCV cifre il 
ponte, par poi svilupparlo alta sua 
sinistra; qui sarete infatti in untoti? 
rea posizione, avendo attorno metto 
Tibenum da raccogliere. Alia difesa 
della base disponete qualche arti¬ 
glierà e quattro SAM-Site Poi 
dovete costruire quattro Helipad e 
altrettante Banshee: questi quattro 
velivoli basteranno a distrugge re la 
base della GDI e il Maremoto. I 
primi obiettivi da abbattere sano le 
ditesi antiaeree e il cantiere; men¬ 
tre mandale le Banshee all'attacco, 
costruite anche un mezzo di riparai' 
zinne mobile, con il quale dovrete 
preoccuparvi di mantenere ottimale 
lo stato di salute dei velivoli. Alia 
Une dovrete, sempre cori le 
Bansh&e, attaccare il Mammoli! ; 
basterà un sete viaggio per toglefto 
di mezzo e concludere la missione! 

CATTURE JAKE M ONE IL 

Caricate il saldati sull'APC mezzo 
vuoto e segate la strada. Dopo 
poco verrete individuati dalia GDI e 
McNell cercherà di scappare, dirì¬ 
getevi verso di lui con i mezzi ter¬ 
restri e, una volta arrivati al l'entrato 
della base GDI cercate di ter tran¬ 
sitare gli APC ii più velocemente 
possibile. Purtroppo ne perderete 
sicuramente uno o due, ma non 
preoccupatevi: dovete soie-cercare 
ai salvare i soldati. Con essi spara 



Momnotli Morìe. 
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te a tvteNffll che sarà cosi "convin¬ 
to" ad allearsi con voi, Caricatelo 
sull'APC che poi dovrete condurre 
ti oc- all'estremo Ovest, dove trova- 
rete un bonusMta. Con il mezzo 
ri percorrete la strada dell'andata 
cercando, ancora una volta, di pas 
sare oltre le torrette mollo ve Rea¬ 
mente, Se l'APC dovesse venire 
distrutto, potete comunque conti¬ 
nuare con Me Neil, visto elio costui 
è datato di una resistenza eccezio¬ 
nale. Tornate ai punto di partenza, 
e i HOC vi manderanno un APC 
sotterraileo: Fateci salire Jake pur 
terminare la missione. 

ILLEGAL data transfer 

Con i soldati uccidete i lanciarseli i 
poco più aranti Prendete poi la 
strada che va verso Est che poi si 
divide ulteriormente: a destra trove¬ 
rete il primo Centro della GDI, dife¬ 
so da qualche uomo e un 
ìAWverins. A sinistra, Invece, trove¬ 
rete una piccola base GDI, che 
potrete però evitare semplicemente 
proseguendo dritto e distruggendo 
pai la parete cedevole. Entrando da 
quel punto potrete infiltrare la spia 
nel; Centro GDI senza dovervi scon¬ 
trare con i nemici. A questa punto 
dovete tonnare irto atro fino al punto 
di partenza, por poi prendere la 
strada chE va verso- Ovest. Alla sua 
fine, troverete intimo Centra. Una 
volta infiltrata la spia, i NQD vi man¬ 
deranno un APC sotterraneo, con l 
quale trarla in solvo. Fatto questo 
passerete all'ultima missione. 

A NEW BEGINNLHG 

E dopo tante dure battaglie s ete 
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Etto una unirà Inncininissifi mnndafuvi in rinforzo dui mutanli 


finalmente giunti allo scontra fina 
le. Catturate con eli ingegneri le 
centrali di energia e il Firewall 
Generator che potrete poi rivende¬ 
re guadagnando un bel po' di 
soldi. Cominciate poi a costruire la 
base e producete subito un paio 
di artiglierie che vi serviranno per 
distruggere gii MLR5 presenti 
iella zona. E' meglio disporre di 
qualche mezzo volante, visto che 
cetraste averne bisogno per sfon¬ 
da re lo chiese della base a per 


distruggere i mezzi che si avvici¬ 
neranno troppe al vostro quartter 
generale o a urto dei punti in cui 
piazzerete le ICBM, Il primo punto 
è esattamente sopra di voi e resul¬ 
terà quindi tacile conquistarlo. 'I 
secondo è invece ad Est, difeso 
da qualche Wolverine e soldato. 
Dovrete inviarci una squadra com¬ 
posta da cinque Tick Tank, i 
Devii s Tonni, e e qualche la nota¬ 
mi ss,I che Salerete la in cìtesa 
della ICBM L'ultimo è, per somma 


disgrazia, dietro la base delta GDI. 
Pur arrivarci e msgiic passare 
dalla strada a Ovest die, in verti¬ 
cale, giunge esattamente davanti 
ai cancello d a ila base nemica: oa 
li, la strada ce r raggiungerò il 
terzo punto, è brevissima. Per 
distruggere le torrette aU'entrata 
usate le Banshee, perché con i 
mezzi terrestri rischiereste di tar¬ 
erà ilare il ponte (che comunque 
potreste riparare,,.), Fatto questo 
sfruttate ancora le Banshee pur 


tare strage delle Orche Bomber e 
delle altre torrette nella base (una 
è piazzata nell'angolo in alto a 
sinistra e potrebbe darvi de? fasti¬ 
dii, Ora potete anche mandare 
l'ultima ICBM, ovviamente scortata 
da qualche Tick Tank. Una volta 
piazzate l'ultima piattaforma per il 
tane:amissili, avrete concluso ta 
missione cd il gioco stesso... ora 
potete guar dare il filmato finale, 
che senza dubbio è il più sputta 
colare presente nel gioco. 



Importante distruggere questa t»lruiwn? (Upgradc - Cannane a Ioni! grazie al Houle lo C-CI ^«traila 
a indirizza il flusso di Ioni dalla pò tenia devastante. 



Dopa averle trasportate ean l'APC sotterraneo, dovrete (aritene le tostte unita su questa Tmnspart, 
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3D Huntlng: Estreme 

Volare sugli animali: 

Andate nella locazione "EAST AFRICA 
1915", salire sulla grande collina accanto 
;il giocatore line '.'olla in cima guardate 
verso la parato rocciosa in mezzo alla 
regione d sono due zone verdi, dirigetevi 
nella seconda e salite sul rnro accanto ai 
giocatore Quando avrete di fronte entra¬ 
ta. andate al lato sinistro del muro, a 
metà del lato dovreste intravedere ars pie 
colo albero all'esterno, Camminate dritti 
verso I albero e comincierete un piacevole 
e irmaresiablle volo. 

Andare sott'acqua; 

Premendo la batta spaziatrice nell'acqua 
ci si immerge potendo casi sparare agii 
animali 

CHAMP10IISNIP MANAGER 3 

Nella schermata per la scelta cella squa¬ 
dra, scegliete un team qualsiasi Piccale 
ora su un qualsiasi giocatore inglese della 
squadra e successivamente su "Erigi si- ' 

Trasferimenti gratuiti: 

1 Andare sul giocatore che g desidera 
comprare 

2. Non puntare nessuna ciba 

3. Aggiungere un nuove- manager 

4. Scegliere una squadra 

5. Puntare per lo stesso giocatore di 
prima (senza mettere soldi) 

6. Scegliere GRANGE TRANSFER OFF£R" 

7. Piccare la freccia pelf'angoto in aito a 
sinistra delle schermo e selezionare la 
squadra originate 

8. Scegliere "ACCERto 

9. Scartare l'offerta della seconda squadra 
in L'offerta sarà ora compiala se il gioca¬ 
tore e la squadra accetteranno le condizioni 
Soldi infiniti 

Per avere riserve dj denaro «esauribili 
inserire il nome J Lir/Y RULES 



Vincere facilmente 

Scegliere la squadra che si sta affrontan¬ 
do e gestirla usando un altro manager. A 
questo punto ordinare ai giocatori avver¬ 
sari di spostarsi tifiti in attacco lasciando 
cosi il campo avversaria libero 

DEMOLITICIN PIACER 

Accedere a tutte te auto e ai tracciati:: 
Nella schermata per la se e ila del nome 
digitare Stri CNF A' prima di immettere I 
proprio nome. 

Accedere a tutte le auto nella 
"Demcflition League”: 

•Nella schermata per fa scelta del nome 
diyi lare LEAGUE CHEAT prima di min ietta¬ 
re il proprio nome. 

SWIV 3D 

Digitate stanno attenti alle maiuscole e 
minuscola. SWJViAndLetDié come "new 
player', Non appena la scritta scompare, 
sarà possibile usare i seguenti codici: 

Fi ? per il menu delle armi 


Fto per scattare toto del gioco e compie 
re altre operazioni simili. 

DEEft HUNTER 3 

Prèmere F? e Inserire uno dei seguenti 
conici successivamente premere ancora 
F2 pei continuare. 

Codice 

Effetto 

dhSfind 

Porta all'animale più vicino 

dh3nofear 

Gli animali non si spaventano 

dhSbeacon 

irresistibili agli animali 

dtiSsightin 

Visuale nella fistola 

dti3ieadeye 

Telecamera che segue il proiettila 

Uh 3 water 

Pioggia 

dlh3ìce 

Neve 

dh3zeus 

Temporale 


dh3 mori ster 

Grande cervo 

dh3truck 

Mielite cllpphg 

dh3fiomegym 

Cacciatore immortale 

dh3f13 

Più sangue 

dh3showme 

Mostra i cervi sulla mappa 

dhlskyhook 

Volare 

rih3caiJdyshHck 

Muòversi nella zona del bersaglio 


GRAKAN: ARDER OF THE FLAME 

Premere to' per poter parlare. A questo 
punto é possibile digitare i seguenti codici: 

tomgod 

invincibilità 

tamgoddess 11 

invincibilità al livello finale 

smoghead 

Energia al massimo 
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“debug un 1 ’ oppure “debug off” 

Abilitare o disabilitare la modalità ni 
Debug 

all w capone 

Mostra la lista di tutte le armi nella 
modalità Debug. 

give *: è l'oggetto mostrato nella lista 
apparsa con si cadi ce ‘all weapons", 
Gimme è il nome dell oggetto 

KARLEY DAVIDSON: 

RACE AC ROSS AMERICA 

i seguenti codici non funzioneranno nella 
moda lite " Prodi ce’ Per attivarli devono 


essere inseriti al posto sei proprio nome 
Il rumore di un motore confermerà la riu¬ 
scita dell’operazione. 

E' anche possibile inserirà più d« un truc¬ 
co per volta, semplicemente inserendo 
quello nuovo nppo aver cancellato cori il 
tasto Backscace il precedente. 

Con lo stesso modo è anche possibile 
inserire il cerne vero alla fine dell opera 
dona. 

Gndìce 

Effetto 

REDGÉHGGO 

Attiva i trucchi 


NOGAS 

Carburane infinito 

CLASSIC 

Moto KHK del 1956 


KAIF-LIFE: DPPOStNG FORGE 

Iniziate HaIt-Life con il parametro "hLexe 
-dev -console -game gearOOK. 

Peir tare questo è necessario creare una 
scorciatoia sul Desktop e aggiungere ' - 
dev -console -game gearbox" alia fine 
delia tabella Desìi ri azione, nelle proprietà 
del collegamento 

Attivando la console con il pronipt è puin¬ 
di possici la usare i seguenti codici: 

IMPULSE 101 

Tutte le armi e munizioni 

/GOD 

Invincibilità 

/NOCLIP 

Passare attraverso i muri e volare 

/NO TARGET 

nemici non spareranno mai 
Mi\P xm 

Andare alla mappa xm 

/RIVE xxxx 

Per ricevere l'oggetto xxxx 

/G1VE WEAPON X 

Per ricevere l'arma X. dove X equivale a: 

GRAPPLE 

KNIFE 

PIPEWRENCH 

EAGLE 


M249 

SNIPERRIPLE 

DISPLACER 

SHOCKRlFli 

SPORELAUNCHER 

/GIVt AMMO_556 (Munizioni per il M249) 
/GlVE AMM0_762 (Munizioni per :l tacite 
di precisione) 


PRINCE OF PERSIA 3 D 

Per cominciare il gioco da un determinato 
Mio, croate un collegamento al file 
P 0 P 3 D.EXE aggiungendo una delie 
seguenti righe alla tino delia strìnga nel 
box delle proprietà; 
l " geometryàrooms\prisonfìx " 

I " geo metryVoom sVivorytw r" 

I " geo metry\rooms\ciste rn ' 
l " geo metry\rooms\patace 2 " 

I " geo metry\rooms\pal ace 3 h 
I J geo metry\rooms\patace 4 " 

I 'geometry\rooms\rDofr 
I ' g eomstry\roo ms\c itya n ddocks" 

I g eometryVoo ms\ds ri g 1 a ' 

I 'geoma try\rooms\dirfg 11 n' 

I “gaomatry\rooms\dirtg 2 ’ 
r g e om a tryVoo ms'sdìrigfi nal e’ 

I "gecm etryArooins\ruins ' 
i , gaDniutry\rooms i ',clifts r 
I ‘ , geoiretry\roofns\solar1 " 
i , 'geomet:ry' i .rooms''.moontemple ' 
l " Cfeom etrykroomsktì n als '' 

A questo punto lanciare il gioco e sce¬ 
gliere "New Game" 

RALLY CHAMPIONSHIF 2000 

Inserita i seguenti codici come il nome 
del giocatore numero 4 . 

Un segnale sonoro confermerà l'avvenuta 
attivazione delia modalità cheat. 

Codice 

Effetto 

world class 

Campionato A3 attivo 

turbo chalieng& 

Le auto del campionato A 8 sono utilizza- 
bifl anche nella modalità a corsa singola e 
prova a tempo 

max power 

Attiva la macoli na segreta, la Citroen 
WRC 

SKOUT 

Cercate il file OPTlONS.TXT -iella direc¬ 
tory del gioco e apritelo con un editor d 
testo inserendo ìa seguente riga: 

CHEAT KEYS 1 

A queste punto si possono scegliere tutti ; 
live lei. Digitando "A si ottengono tutte le 
armi, 

Digitando " F" si può volare, 
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MATTSCAPE COMMIINICATOR 1.1 




-VEDERE^ I VIDEO-GIOCHI 
É finalmente disponibile in 
vide oc; asseta ano dei film più 
originali della passata stagio¬ 
ne. Mi riferisco a Tokyo Eyaa, 
che segna il debutto alla regia 
dei francese Jean Pierre 
Lltnosln Come si Intuisce già 
a al titolo, l'oggetto della pelli¬ 
cola è la visione, Meglio anco¬ 
ra., ì limiti della visione. La 
trama è semplice; siamo a 
Tokyo, La polizia è sulle tracce 
di un misterioso criminale, 
detto “Quattrocchi" perché 
durante i suoi attentati indossa 
un paio di occhiai avvolgenti 
simili a quelli di Keanu Reeves 
in The Matrix. Ma sarà la ala¬ 
vano Limano - sorella minore 
di un agente di polizia - a 
risolvere l'enigma a individuarle 
!'"assassino "; si tratta manco 
a farlo apposta, di un program¬ 
matore di videogames K.. 
Prevedibilmente* la beila 
ragazza si innamorerà oell'o- 
taku e tenterà di ripartano 
sulla reità via. VI risparmio il 
seguito per non rovinarvi le 
sorprese. 

Tokyo Eyes ha floppato su tutta 
la lìnea al botteghina, anche 
per colpa di una campagna 
pubblicitaria idiota che io pre¬ 
sentava coma un "un thriller 
mozzafiato al ritmo di un 
videogioco". Tokyo Eyes è 
effettivamente un gioco - e 
raffinato anche - ma a} non è 
un thriller e b) non ha cedo un 
ritmo art rena Nnico. Au 
contrai-e, la meno di Limosini è 
distaccata. Nel f Im i silenzi e 
gli sguardi vengono prima del¬ 
l'azione e de dialoghi. Inoltre, 
la presenza videoludica è assai 
scarsa c’è Virtua Fighterl e 
dogo altro, Il via eoa loco c'è. 
ma non si vede. Meglio, è un 
elemento del background, è un 
pezzo dell'arredo mento media- 
fico contemporaneo e alio 
stesso tempo una metafora 
esistenziale. 

Le stesse atmosfere, inoltre, 


sono tuff altro che high-tech, 
in vicenda è ambientata nella 
Tokyo dei giorni nostri una 
Tokyo sorprende afe mente a- 
teonologica, lontanissima da 
quella Immagine biada run ne- 
riena che innumerevoli film e 
anime hanno finito per spre¬ 
mere In modo indelebile nato 
l'immaginario collettivo. 
Limosìn racconta micro-storie 
di solitudine e di alienazione. 
Porta ia Tacchina de presa in 
monolocali stipali di manga, 
cischi di vintile (autèntico 
modernariato tecnologico) e, 
ovviamente, videogame. forse 
l'oggetto che ricorre maggior¬ 
mente ne Ita stenzetta-saotà 
sanctorum dei tsenagsrs. Ma 
m Tokyo Eyes non c'è nè la 
baine di Kassovitz nè la violen¬ 
za de; kftìs clarklani e tanta - 
meno il pop stereotipato rii un 
film come tiack&rs. C'è piutto¬ 
sto tee h no-apatia, deambula- 


zroni metropolitane tra discote¬ 
che, saia giochi, stazioni della 
metropolita ne. I personaggi 
come flaneurs contempcra- 
nei2... 

li merita di Tokyo Eyes sta 
altrove. Umosin mette a tema 
il problema dell identità: il pro¬ 
grammatore di vi deog ischi vive 
in una dimensione puramente 
funzionale s finisca per identifi¬ 
carsi totalmente con i perso¬ 
naggi che egli stesso ha ersa- 
to3, Coi senno di poi, Tokyo 
Eyes è un film straordinaria¬ 
mente profetico; si pensi alla 
vicenda dell'atf dì essente di 
Torino che ha dichiarato di 
essersi 'Incarnato" ir Ken, il 
loti a to re di Street ;: ; ghter 
L'al ter ego di K„ il vendicatore 
"Quattrocchi' rappresunta In 
paradossala incarnazione di 
un'icona video ludica. E dal 
momento che ir quella dimen¬ 
sione nazionale e si mi il aerai e 



I VIDEOGtOCHI SBARCANO 
AL CINEMA IN UNA NUOVA VESTE 




per eccellenza che è fi video- 
giaco, l'agire è, nella maggior 
parte dei casi, un agire violen¬ 
to, il Quattrocchi si sente legit¬ 
timalo a rimediare ai torti subi- 
t: con un revolver. 

In apertura abbiamo definito 
Tokyo Eyes una metafora sui 
limiti della visione MI riferisco 
alla funzione degli occhiali che 
l'otaku indossa quando si "tra 
sforma 1 " net vendicatore. 
Anziché sopperire alto defi¬ 
cienze percettive di chi li 
indossa, gii occhiali canfribui- 
scono essi stessi a tal siti care il 
reale dato che montano delle 
senti deformarti. É un modo 
artigianato eppure sorprenden¬ 
temente efficace di crearsi 
scenari virtuali. Come in thè 
Matrix la tecnologia anziché 
aitarci a vedere meglio, è lo 
strumento che inganna la 
nostra percezione Ma questo i 
videogiocatori lo sanno benìs¬ 
simo. abituati a muoversi nel¬ 
l'ambiente digitale - il migliore 
del mondi possibili? - sano 
perfettamente consapevoli dei 
"filtri"che s nterpongona tra il 
soggetto conoscente e la realtà 
conosciuta. La nostra percezio¬ 
ne è sempre, inevitabilmente, 
mediata - dunque falsata - da 
infiniti schermi, finestre; io 
schermo della te la visione, il 
monitor del PC, i finestrino del 
treno... 

Ma non è tutto: se da una 
parte la tonti simboleggiano 
l'incapacità di vedere, dall'altra 
rappresentano anche una 
forma di mascheramento. 
Laddove Clark Kent occulta 
Superman dietro a ,m paio di 
occhiati con la montatura 
spessa trés geeklook. rotatati 
sì trasforma in Quattrocchi 
indossando i wraparountì bifo¬ 
cali, Poteva anche finire qui 


ma Umosin vuole strafare 
quella che il nostre mette in 
etto è violenza virtuale; K ha 
infatti modificato ia canna delia 
pistola e i colpi sparati vanno a 
vuoto, La finzione si fa disfun¬ 
zione e a questo punta scatta 
l'inevitabile gante over. 
Ciononostante, Tokyo Eyes e 
una piccola gemma da risco¬ 
prire, che consiglio caldamente 
a tutti i videogiocatori e agli 
amanti del buon cinema. 

matteobittanii 

mbittan@tin.it 


Tokyo Eyes 

Diretto ha JEAN-PI ERRE LIMO¬ 
SA (Francia/Giappone, 199B) 
Interpreti; Stonfi Takeda, 

Ili nano Yoshikawa, Kaori 
Mizushimajetta Su Dimoio, 
Takcshi KFtano 
Distribuzione: MIG 
Durata: 90 

Disponi bile da dicembre '99 
nelle migliori videoteche 


3 Si veda, a questo proposito, 
anche lo straordinario eXistenZ 
di Cronenberg. 

2 E del resto, cos'ù a sua volta 
il v dsogiocatore se non un 
techno-flaneur? 

1 Qui è d'obbligo una piccola 
polemica: com è che nei film 
vengono citati sempre e scio » 
pìcchiaduro? Penso all 1 alluci¬ 
nato Christian Sfater che si 
diletta con Mortai Kombat In 
Cose Motto Cattive oppure ai 
protagonisti di Doom 
Generation , anche loro fans 
dèi lo stucchevole picch torturo? 


Documento; Eseguito 
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I videogiochi di ultima generazione possono darti il massimo del divertimento ma senza la scheda 
grafica giusta non si raggiunge il lìmite, Per questo d vuole una Graphic Board di ELSA, Con i 
nuovi processori NVIDIA le schede ERAZOR III LX ERAZOR III Pro è ERAZOR X li faranno anda¬ 
re oltre ad ogni precedente frontiera di velocità, di fluidità del movimento e di definizione della 
grafica 3D. ERAZOR X, in particolare, monta il nuovissimo chip set GeForce 256, un vero e proprio 
'■turbo" die farà volare Se tue emozioni di gioco a livelli da brivido. Perché farne a meno quando 
puoi avere molto di piti? Scegli la tua scheda ELSA; i tuoi videogiochi stanno già tremando. 
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www.elsa.com e-mail: medregion@elsa.com 













































Il Concorde 
Velocità Mach 2 
Quota di crociera 50.000 piedi 
Peso 350,000 libbre 

E UN PILOTA: TU 


Pili realismo nello grafico 30 


Condizioni meteo sca ricali ìli io reai-t mie 


20..BEH) aeFeoprrrtf nel mondo 
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FLIGHT SIMOLATOR 2000. 

METTI 50.000 PIEDI TRA TE E IL RESTO DEL MONDO. „ 


Decolla anche tu con il simulatore di uq|d più diffuso nel mondo, parti dal sito; www^microsofLcom/italy/tjames/fs/ 
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Dove vuoi andare oggi^ 
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